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MONITEURS VIDEO 


Moniteurs Basse Radiation Norme MPR IL, garantis 1 an. 


1690 
2390 


14 pduces SVGA 
15 pêuces SVGA 


17 puces Multisync 4290 
EXTENSIONS MEMOIRE 

Ext 520 STF à 1 Mo 490 

Ext Æout STF à 2 / 4 Mo 845 / 1345 

Ext #20 STE à 1 Mo 190 

Ext Hout STE à 2 / 4 Mo 495 / 990 

FALCON 14 Mo 


Disques Durs MICROBOX Ultra-Rapides 
STFISTE, Falcon et TT garantis 2 ans constructeur. 
365 Mo Externe ST 2290 
540 Mo Externe Falcon/TT 2490 
1 Go Externe Falcon/TT Tél. 
CD*ROM Externe Falcon Double Vitesse 1790 


CD-ROM Fxterne Falcon Quadruple Vitesse Er |! 


SPECIAL FALCON 


Kit disque dur 540Mo IDE 1390 
Kit CD-ROM IDE quadruple vitesse 1790 
SCANNERS 

Scanner à plat 600 DPI 

16 Mo de couleurs 3490 

Scanner à plat 1200 DPI 

16 Mo de couleurs 4690 
IMPRIMANTES 

Canon BJ-200 jet d'encre monochrome 1790 

Canon BJC-600 jet d’encre couleur 3290 ! 
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MAGASIN 


44, rue du vertbois — 75003 Paris — Métro Républiq 


Tél. (1) 48 04 99 75 


du Mardi au Samedi - NON STOP de 11H à 18H30 


V.P.C. 


8, rue Maurice Barres 
B.P 85 - 91700 Ste Geneviève des Bois 


Tél : (1) 69 46 00 67 


CATBGK 


Interface SON, VIDEO et COMMUNICATION 
pour votre Jaguar. 





ATARI COMPENDIUM 390 
La bible des développeurs sur Atari. En 
anglais et en 2 volumes. 

DIAMOND BACK 3 390 
| Logiciel de sauvegarde très performant, il 

| permet l’utilisation des disquettes, des 

| Syquest et des lecteurs DAT SCSI. 

| Version anglaise 

| DIAMOND EDGE 2 390 
| Logiciel de maintenance de disques durs. 
IL vous sera vite indispensable pour la 
récupération des fichiers perdus, la 
défragmentation et la réparation des 
fichiers défectueux. 

Version anglaise 

EXTENDOS PRO V2.I 290 
Gestion des CD-ROM SCSI double et 
quadruple vitesse, des CD-Audio, des 
CD-Photo Kodak et des lecteurs Multi-CDs. 
ICD LINK 2 750 
Interface DMA-SCSI gèrant tous les 
disques durs et lecterus de CD-ROM. 
Logiciel en anglais. 
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Tél. C1) 48 O4 99 75 
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Dragon 449 
Tél Highlander CD Tél 
C Tél Battiemorph CD Tél 


LYNX HIT 


Battle Wheels 249 - Bubble Trouble 249 


Desert Strike 249 - Lemmings 249 
Super Off Road 249 





GOODIES JAGUAR : T-Shirt, Polo Manches-Longues, Pin's, Porte-clé 
Hologramme, Casquette, Tasse à café, Banane. 


les Jeux LYNX 
119 F Pièce / 99 F par 3 
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; Tél. C1 48 O4 09 75 den cart ump 288 559 Re syn psrpis 
du Mardi au Samedi de 11h à 18h30 MCD + d Highlander CD 


les Jeux STF/STE/FALCON LYNX HIT 


Terminator 2 149 L'arme Fatale 199 Battie Wheels 249 - Bubble Trouble 249 
Substation 290 Steel Talons 290 Desert Strike 249 - Lemmings 249 

» O6 4€ 
Stardust 249 Killing Impact 249 Super RERCSEER 


Team 290 Dino Dudes 290 
les Jeux LYNX 
les LOGICIELS 119 F Piece / 99 F par 3 


Studio Photo DSP 490 Calamus S/SL  890/1590 













Lattice Cv56 1590 D2Mv21 690 Le Go la liste suivante, dans la La carpe 
Script 4 990  NVDI v302 549 Bill and Ted's Adventure Pinball Jam 
SpeedoGDOS 5 449  Overlay 2 1290 Crystal Mines II Shadow of the Beast 
Neon 3D 2490 Apex Media 1290 Hydra Rygar 
Screenblaster 3 490 Le Rédacteur 3 990 Shangai Tournament Cyberball 
Lynx Casino World Class Soccer 
les CD-ROM Xenopl Zarier Mere 
Xenophone Zarler Mercenary 
Whiteline Alpha 199 Transmission 249 Rampage Chip Challenge 
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Tél : +33 (149 886363 
Fax : #33 (1) 49 88 63 64 
Commission poritoire : en cours N°ISSN 0980-5338 


SARL de presse ou capitoi de 2000.00 F 


Les Mormottières 74310 LES HOUCHES 


tel +33 50 54 49 77 / fox +33 50 54 49 94 








4 NL » AL 


FAITES VOS JEUX ! (RIEN NE VA PLUS ?) 


Depuis quelques temps le monde ATARI semble avancer à l'inverse de ce à quoi on l'attend. ; 
Plus personne ne croyait aux jeux pour nos micros et depuis presque un an, on ne cesse d'en voir 

ariver de nouveaux. Les grands litres nien finissent pas d'être clonés DOOM par le biais de 
SUBSTATION, SUPER MARIO avec Slarioland (dont le 2 est d'ores et déjà annoncé), MAUPIII ISLAND 
avec SHEER AGONY, CIVILIZATION dont la sortie FALCON est envisagée (et en version originale sil vous 
plait)... ps 
Ph past 9 GO 0 de RO PROS | 

page 8 et 9). 


Plus personne ne croyait voir de nouveaux FALCON fabriqués et là aussi plusieurs milliers d'exem- 


plaires rentrent en production (page 9). 

Peu de monde croyait encore au 68060 et il est lui aussi lancé en fabrication par MOTOROLA ce 
qui nous vaut un MEDUSA 160 concurrençant dangereusement le POWER MAC el encore plus le 4 
PENTIUM. 

Plus “hexagonalement, nombreux sont les maquettistes se désespérant de ne pos voir arriver 
de nouveau CALAMUS (nous en sommes à deux versions de retard) et modules de part chez nous. 
Que ceux-ci se rassurent, la troduction est lancée et cest un véritable bon an avant que nous 
devrions pouvoir faire cet automne (page 24). 

Côté JAGUAR le lecteur CD devenait l'arlésienne el. pour se faire pardonner de ce retard intem- 
pestif, Il nous arrive avec pas moins de 4 CD (page 60). s 
Point de vue communication, ATARI s'était taillé une réputation notoire “d'inaptitude quasi-totale”. 
La nomination de Ted HOST à ce poste semble diablement inverser cette lendance comme vous 

pourrez le lire en page 62. 


Le monde ATARI bouge beaucoup en ce moment et. s'il est plutôt orienté jeux, il n'en reste pas 
moins que l'adjonction d'un clavier à la JAGUAR resserre de plus en plus les liens avec l'univers micro 


de notre prédilection (page 62). 


Quant à SI MAGAZINE, certains d'entre vous ont du mal à le trouver. Un petit four en page 6 vous | 


permettra de comprendre pourquoi on ne peut plus faire d'abonnement pour le moment ef vous 
expliquera comment vous le procurer même dans les zones ‘désertifiées'. 


Le contenu de ce mois-ci est bien plein, celui du mois prochain devrait l'être tout autant. Fidèle à 
notre réputation, nous continuons donc à vous offrir de véritables tests réalisés par des spécialistes 
en chaque domaine depuis près de 10 ans Nous travaillons donc à un numéro 100 qui célèbrera 
dignement cette passion qui nous anime tous : le TOS ! 
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c'est magique li! 


Allumez votre ordinateur avec la d tte ST MAGAZINE N°99 dans le lecteur et rega 
Celui-ci vous expliquera tout ce qu'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes 


- 














ST MAGAZINE n'a plus de comission paritaire. Ce n'est pas 
nouveou, cela nous est déjà arrivé 1 y a un petit bout de temps 
déjà 

Concrètement qu'est ce que cela signifie ? 

Tout simplement qu'Si MAGAZINE est considéré comme 


tion.) C'est la raison pour laquelle nous préférons suspendre un 
service qui n'en est plus Un. 

Comment vous procurer le magazine olors ? 

Le mieux est de l'acheter toujours ou même endroit, Cela 




















_ BIENVENUE AU CLUB ! 


Faites des affaires tout en participant activement à la réalisation d'ST MAGAZINE 


Pour 15000 F/an, le CLUB ST vous propose d'acquérir des produits et logiciels pour votre ATARI à prix réduit Tous les mols vous recevrez un bon de 
réduction pour chacun de ces produits. Celui-ci sera valable pour une durée d'un mois à partir de la parution d'ST MAGAZINE et selon les dates 
indiquées dans cette annonce mensuelle ainsi que sur le 3615 STMAG en rubrique ‘INF 


Le CLUB ST a pour but permettre la rédaction d'ST MAGAZINE d'acquérir le matériel nécessaire à la réalisation du magazine dans des conditions 
confortables, grôce à l'apport de vos cotisations fout en vous faisant gagner de l'argent sur vos achats 


Comment s'inscrire à 


Découpez ou recopiez le bon ci-dessous et renvoyez le accompagné d'un chèque de 15000 F à l'ordre de LA TERRE DU MILIEU et à l'adresse 
suivante : LA TERRE DU MILIEU, Les Marmottières, 74310 LES HOUCHES 


270000000000 0000u00, 
Je soussigné 

résidant à . | Es 

désire profiter tous les mois des offres promotionnelle du CLUB ST. 
A cet effet Je joins un chèque de 15000 F à l'ordre de 

LA TERRE DU MILIEU. 

fait à 


le 








promotions valables du 09/09/95 au 09/10/95 





4000F  1490,00F 390,00 F 160,00 F 


e du milieu 


rédaction d'ST MAGAZINE 
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Ca y est, il est là, le clone de SUPER 
MARIO intitulé STariolandi. Il est d'ailleurs à 
peine terminé que les auteurs remettent 
cela et s'attaquent à StarioLand 2. En fait 
si ce n°2 est entré en chantier si tôt, c'est 
grâce au succès immédiat du premier 
opus. Voilà qui devrait faire plaisir à tous 
les auteurs de jeux sur ATARI. I arrive que 
le succès soit immédiat ! 

Les auteurs sont d'ailleurs également 
en train de travailler à un autre projet 
mi-science fiction, mi-stratègie intitulé 
OUTRIDER. 

En attendant vous pouvez déjà vous 
procurer SlarioLand "1" chez FRONTIER 
SOFTWARE. 


Le superbe, et surtout original, logiciel 
d'apprentissage musical de Rosa 
RICONO sort enfin chez OXO CONCEPT 
après quelques démélés, avec son 
ancien éditeur, dignes de DALLAS. 

Le prix devrait être de 39000F 
Vraisemblablement le test devrait être 
dans le prochain numéro et nul doute 
que ce logiciel vous surprendra, 


Vous êtes nombreux à nous avoir 
demandé les coordonnées de l'éditeur 
de GESCOMPTE Il suite à l'article de Jean 
Jacques ARDOINO sur les logiciels de 
comptabilité domestique. 


Voici donc l'indispensable adresses 


pour toute mise à jour : 


LOG ACCES 
49, 51 av. Marceau 
92400 COURBEVOIE 


Je cours d'ailleurs la mettre dans la 
base de donnée (CATALOGUE) de la dis- 
quette ST MAG pour le mois prochain. 


A peine sorti et déjà une mise à jour 
comprenant : 

_- une musique supplémentaire pour 
le 3ème tableau 

_- des monstres qui se coincent sou- 
vent (77?) 

— l'utilisation complète du JOYPAD 

— une nouvelle page pour l'indication 


des points et vies avant chaque partie 

— Et bien sûr un inévitable débug- 
guage comme toute nouvelle version qui 
se respecte. 


tél. (1) 4119 94 94 
fax. (1) 4119 63 20 


estÜn “DISKMAG” sur disquette spé- 
cialement destiné au FALCON. Vous pou- 
vez l'obtenir È la LIBRAIRIE DEMOS: 


APEX.MEDIA 


Bonne nouvelle, le patch de cette 
mise à jour sera:sur la disquette du mois 
prochain, Pour les plus.pressés, Vous pou- 
vez toujours prendreContact avec l'éais 


teur : 
DIGITAL CONCGERT Une miserà jour d'APEX MEDIA voit le 2 
7, allée des Tilleuls : Ele}comporte descorections, de 
13260 CARRY2LE-ROUET ’ | bugs. Let surtout” reconnait Ja. 


SCRÉENÊVES +,166 aulyréjobifo tousgles # 
frünçais, quisavaient® investie 
PT ARE QU re 1 
N ouprèsie | 


Prius à 






Les auteurs nous signalent d'ailleurs vidégstes français 
que, contrairement à ice’ qui avait*été “üans ce 
écrit dans le test’de KILLING IMBACT. on 4 
peut utlsdf io 1Bbctelu Bons 10H 1e LIRE 
et dope pur gene satire 
chute » | M 






x | "Cale 
STUDIO SON 2 f , #/ SE 
Une nouvellaïfonetion lest en froide À 
MED + à et élle est de” 


taile*En effet, le me le * 

disque duret ss scraron 

pour les iconifier Une faisi' ter- È 

minée, un clic suril'icône Voulueplace # 

l'échantillon concerné àäll'endroit dueur- 

seur, à ' [A 4 
Pas mal non"? £ , 


WEBOXO  ,} 4 w 
Restonsydonc*ovec OXO CONCEPT 


quinaus confie epfleunpurese jets 
net pour leur WEB : + | A 
http/WMWMWoxo!c au 
On Yitrouve tous rod: ox 
versions de des. ; avec, | 
des serveurs ATARI ainsi que les Coupures Lo 
de press EORTPER ES L h 9 
| NINTH WAVE SOFIWA F 
UN COLLABORATEUR SELANCEI.… à > porc Cri "” gr” 
Marc VIDAL ancien journaiste d'$T HARLOW , LA : 
MAG, se lanceidans la ESSEX CMIB 6JR #08 * 
Sa “boite” A Te NU ROYAUME UNI 


Avec cela voës pourrez faire des spridl 
tes. dÜ"son, du'eode. Enfin touticalqu'ili 
faut pour faire Un bon'jeu: 

À vous dy rajouter quand même un. 
bon scénario et du talent !!! 


veut dire Light Design: Corporation, et se 
spéclalise dans les périphériques à très 
bas prix. 

Pour obtenir un catalogue, il .faut 
prendre contact avec lui aux coordon- 


nées suivantes : 
LYNX : CA CONTINUE ! 
LDC 
pp An Fig CORP sort deux nouveaux jeux 
92700 COLOMBES 
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SUPER MISSILE COMMAND et 
BATTLEZONE 2000 

C'est totalement étonnant vu 
qu'après dla non-sortie d'ALIEN VS 


PREDATOR version LYNX, il était commu- 
nément admis que la Corp avait décidé 
d'abandonner. la LYNX. Et voilà qu'au- 
jourd'hui, sortent deux nouveaux jeux r6a- 
lisès par ZOMBIE. 







Là. Qussi uneyinfo” assez étonnante: 
ATARI relance une chaîne de fabrication 
| Plusieurs milliers défFALCON 

One s'y | attendait plus; surtout après 
1F Id concession F aisce C-LAB dés droi du 


ES 
> selpes soupe êhez ATARI? 
eng eu. Pl 










| rélécharges des miiniors de more + Ji 
Questionnez la Rédaction ! Posez vos questi 





ob à | 


RD ND-1 FO 


En attendant, espérons que cela est 
porteur de nouveaux projets pour bien- 
tôt. 

Ceci dit, côté informatique, le 
JAGUAR avec un clavier (lire les pages 
JAGUAR dans ce numéro) ça fera déjà 
un fameux micro pour un prix imbattable 


Après la traduction de la doc de POV 
par BARNES (pseudo 3615 ST MAG), voici 
celle de GEMVIEW, réalisée par Frédéric 
BOUDET, architecte de son état, 

Voilà qui devrait. inciter beaucoup 
d'Utlisoteurs à, s'enregistrer auprès .de 
DietepFIEBELKORN, aüteur de GEMVIEW, 
car Ceux-chne pourront plus dire qu'is 
n'utilisent pas GEMVIEW fréquemment, 


Sinonspourevenirs àcette-doc, elle 
est très bien réalisée et devraihfaire pâlir 
plus d'un logicielldu commerce par l'ex- 

, a de sa maquette: 
A Le prix ? 

( ". : 5000F 

7 lodresse ? 


Dialoguez en direct 


TI EN 1 JO 





Le Moulin Ponthus 
50460 TONNEVILLE 


C'est ce qui s'appelle faire oeuvre de 
salubrité publique 
Allez, à qui le tour maintenant ? 


Le célèbre programme de retouche 
de TMS vient de refaire son apparition 
chez NOVA en Allemagne 

S'agit-il d'un écoulement de stock, ou 
d'une réelle redistribution ? 

On espère que c'est la deuxième 
hypothèse qui a été retenue car cela 
voudrait dire que le génial PREVISION, 
successeur de CRANACH, pourrait lui 
aussi refaire surface. Croisons les doigts 
en attendant le ProTOS où nous devrions 
certainement avoir la réponse 
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Passer à la vitesse supérieure, que ce soit en 
changeant de machine où en rajoutant une 
carte accélératrice, est toujours un problème. 
Laquelle prendre et quel sera le gain réel ? 

C'est sûr, l y a toujours des benchmarks 
fabuleux, mais qu'en est-il à l'utilisation ? 

C'est pourquoi nous avons voulu réaliser ce 
dossier à partir de quatre exemples typiques de 
l'utilisation d'un micro ATARI : 

Un calcul de raytracing pur et dur, et unique- 


Et enfin, un calcul de retouche photo au pro- 
cesseur en comparaison au DSP s'il y en a dans 


comparent les benchmarks et la réalité et, 


T40 travaillait au moins 4 fois plus vite qu'un TT. 
Pour l'affichage vectoriel, ll semblerait même qu'il 
y ait un facteur 10. Imaginons alors le T60 1 


notre TT ou notre EAGLE en ST RAM. Et puis pour 
STUDIO PHOTO, nous n'avions pas ossez de 
mémoire sur le STE et le MEGA STE pour lancer le 


ment), celle-ci nécessitait une alimentation spé- 
ciale pour pouvoir fonctionner en TT RAM que 
nous n'avions plus lors du test XENOMORPH II. Du 
coup, Il n'y a pas de résultat coprocesseur avec 
elle. 

I s'ensuit également un test de la POWER UP 


ES 
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TT, mais pos de la HIGHSPEED 50 dont la com- 
mercialisation est suspendue pour cause de pro- 
blèmes avec certains FALCON (dont le mien, 
argh I). 

Le plus impressionnant des tests est bien évi- 
dement celui qui met en lumière le gain apporté 
por le DSP qui, même avec un MEDUSA facteur 4, 
resterait loin devant, accréditant l'intérêt des car- 
tes 040 pour FALCON qui ne sont malheureuse- 
ment toujours pos là. 
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La POWERUP TT 


Après les cartes accélératrices pour Falcon, 
voici enfin l'arrivée en France d'une carte 
permettant d'accélérer l'ordinateur le plus 
puissant et le plus professionnel de la gamme 
Atari, j'ai nommé le TT. Si de telles cartes existent 
depuis déjä deux bonnes années avec la 
CATAMARAN de chez CYREL. au CANADA, pour 
une raison inconnue, elles n'avaient jamais été 
importées en France C'est chose faite 
aujourd'hui avec la POWER UP TT en 
provenance de chez CAICH COMPUTER, en 
Allemagne. 


dE ni 
L'ASPECT 


La carte se présente sous la 


forme d'un petit boitier noir (4 Cm [SF 


se) ete ANT | 
1 8 i +] st —* 


sur 2) d'où émergent 14 fils colorés, 
6 fils simples et 4 paires torsadées. 
La documentation précise d'ailleurs 
qu'il est important de laisser ces fils 
torsadés pour un bon 


simple. pour peu que VOUS ayez un 
bon modèle de TT. En effet, la Power 
Up TT n'est compatible qu'avec les 
TT relativement récents où le 
processeur se trouve directement sur la carte 
mère. Les TT des deux premières années 
(approximativement) avaient un processeur 
disposé sur une carte fille. L'inconvénient est qu'il 
fout absolument ouvrir le TT pour savoir s'il est ou 


métallique, on peut parier qu'il s'agit d'un des 
modèles incompatibles: dans les dernières 
générations de TT, ce blindage, particulièrement 
difficle à monter et démonter a été 
heureusement remplacé par une fine couche 
de peinture rougeôtre. 

Pour ceux qui ont un bon modèle de TT, le 
montage est relativement facile || n'est en 
particulier pas besoin de couper des pistes (ce 
qui signifie que la modification est donc 
facilement réversible), Si vous n'avez jamais 


septembre) indique clairement les soudures à 
effectuer. Vous aurez en tout et pour tout besoin 
d'un petit fer à souder (pas plus de 30 Watt), de 
soudure fine, et d'un petit multimètre qui vous 
servir à trouver les masses (il y a 5 fils de masse 
à souder à 5 masses différentes). La plus grande 
difficulté consistera à souder certaines 
résistances de 33 Ohms, qui doivent se placer 
entre certains circuits et les fils de la power UP. 
Pourquoi n'avoir pas inséré ces résistances 
directement dans la Power UP? Mystère et 
boule de gomme. 





L'installation logicielle est 
simple: un simple CPX. fourni avec le 
permet de passer instantanément de 32 à 48 


LE F 0707 LÉ 


En fait. après étude des schémas du TT, le 


fréquences d'horloge (4, 16 et 32 MHz), la 4ème 
à re-injecter la fréquence dans le 
microprocesseur (32 ou 48 Mhz). Les autres fils 
permettent justement de déterminer quand 
injecter le 48 MHZ : lorsque la carte est mise en 
route (par l'accessoire), alors que l'ordinateur 
n'est pas en RESET et qu'il n'y a pas d'accès à la 


ce que confirme GEMBENCH qui n'atteint 150 % 
que pour les opérations CPU. 


Te A4AD mit (TI 
LA CUMPFA 10 


‘installation effectuée, || ny a pas de 
problème particulier à constater, si ce n'est une 
petite chauffe du processeur qui peut entrainer 
des disfonctionnements Je vous conseillerais 
donc d'acheter chez un revendeur PC un 
dissipateur de chaleur pour PENTIUM et 
d'installer cet accessoire sur le 68030, 

A noter également des problèmes possibles 
avec les cartes d'extensions TT RAM. Ainsi, sur l& 
TT sur lequel à été fait le montage. la carte TT 
RAM de chez GE-SOFT à refusé de fonctionner 
correctement avec la POWER UP 
lorsqu'elle avait plus de 16 Mega. 
jusqu'à ce que l'on remplace 
l'alimentation du TT por une 
alimentation plus puissante 
(étrange. où est le rapport, vu 
que les accès à la ram ne sont 
pas accélérés ?). ll ne semble par 
contre pas y avoir de problème 
avec les cartes graphiques 16 


rapport à la puissance apportée et par rapport 
au prix des modifications similaires sur un Falcon, 
quasiment deux fois moins chères Un conseil 
supplémentaire, essayez de vérifier la parfaite 
compatibilité de toutes les cartes qui pourraient 
équiper votre TT pour éviter d'éventuels 
désagréments. 


Marc ABRAMSON 














96, rue du Faubourg Poissonnière 75010 Paris 
Tél. 42 80 10 39 Fax. 42 80 61 46 


MATERIELS 
Falcon 4 Mo 

Falcon 16 Mo Disque dur interne 520 

Falcon 16 Mo Disque dur externe 1 Giga 

Falcon Tower 


MONITEURS 
Moniteur Monochrome STF/STE 
Moniteur SVGA 14" 
| Moniteur SVGA 15" 
Moniteur SVGA17" 
| 
| 


PROMO OCTOBRE 
Disque dur interne SCSI 270 Mo 
Tambour SLM 605 

CD ROM SCSI x4 externe 


OCCASIONS (suivant arrivage ..) 
1040 STF. STE - ATARI Méga STE 

ATARI TT 030 2Mo/sans DD 

Carte extension 16 Mo 

Eizo 21" monochrome / niveaux de gris 


EXTENSIONS MEMOIRES 

STE 2 Mo 

STE 4 Mo 

Afterburner 4 Mo 

Afterburner 8 Mo 

Cartes extension TT 
16,32, 64 MO 
DISQUES DURS / SAUVEGARDE 


Interne Falcon 520 Mo 
Externe STF/STE avec Top Link 270 Mo 
Externe Falcon/TT 270 Mo 
| Externe Falcon/TT 540 Mo }) 
Disque magnéto-optique 230 Mo externe 
Boitier alimentation double, pour sysquest et CD rom 
Lecteur ZIP 100 Mo avec disque 100 MO dispo fin septembre 


Résaux de 1 à 256 postes 
Méga STE, TT, Falcon 
IMPRIMANTES 
Stylus color Epson avec pilote Calamus 
SLM 804 d'occasion 
CONSOMMABLES IMPRIMANTES 
Cartouches HP noir, couleur 
Toner SLM 804 
Toner SLM 605 
Toner HP 4L 


mé QNE est ouverte du mardi au vendredi de 10 h à 12 h 30 et de 14 h à 18 h 30 - samedi de 10 h à 17 h 30 
2 


4990 


S9 


450 
290 
590 


Métro Poissonnière 





CARTES GRAPHIQUES 
Méga STEITT - 16 Millions de couleurs 
FALCON Screen Blaster 
Sreen Blaster interne 
CARTE ACCELERATRICE 
AfterBurner Falcon 68040 
AfterBurner ST/TT dispo fin octobre 95 
SCANNER EPSON 
Promo sur les 16 millions de couleurs 
INTERFACE DMA/ SCSI 

Top Link 
Carte interne DMA/SCSI pour Méga STE 

PAO / DESSIN 
Calamus S 
Calamus SL 
Calamus Windows NT 
Papillon 
DA's Picture 
Cloé (raytracing) 
Morpher 

BUREAUTIQUE 
Script 1 
Script 4 
Redacteur 1 
Alpha pack 

JEUX D'OCCASIONS: achat, reprise, échange 
UTILITAIRES 

Calepin 
Semprini 
Speedo GDOS-5 
Mise à jour Speedo GDOS 
Midnight 
SCSI TOOLS 
NVDI 3 
Anti-Virus UVK 
Souris atari 

REPARATIONS 
Tous matériels ATARI 
ACHAT REPRISE de votre ancien matériel 

FLASHAGE DE DOCUMENTS 


Calamus S, SL et Windows NT - prix dégressifs suivant quantité. 


4690 


REPRISE DE VOTRE ATARI POUR L'ACHAT D'UN PC 


NOMBREUX LOGICIELS D'OCCASION 


Æm Ventes por correspondances, port en sus, par chèque ou carte bleue. crédit Cetelem 








BE ST COMPI 


Vous désirez garder un contrôle sur votre 
compte bancaire mais n'avez pas besoin d'un 
programme qui mette en oeuvre un grand 
nombre de postes. Vous recherchez plutôt un 
programme très simple pour pointer vos 
recettes et vos dépenses, obtenir rapidement 
votre solde et bénéficier tout de même 
d'options de bilan et de budget prévisionnel. 
Lobjectif de SICOMPIE n'est pas de rivaliser 
avec COMPIADOM sur le plan de la 
puissance ni avec d'autres logiciels offrant 
un nombre Important de lypes de 
mouvements et de postes, mais plutôt 
d'offrir une gestion simple et directe. Mais 
vous verrez que ce programme frès sobre, 
distribué par ETILDE, n'est pas pour autant 
avare de fonctions bienvenues et très 
pratiques. 


ORGANISATION GENERALE 

Quand vous ouvrez SICOMPTE (haute ou 
moyenne résolution ST uniquement), vous vous 
trouvez devant un tableau où sont regroupées 
toutes vos opérations C'est en quelque sorte 
l'écran principal du programme. C'est ici que se- 
ront ajoutées, modifiées ou supprimées les écritu- 
res. Ajouter une écriture consiste à préciser la date, 
la rubrique, le montant, le libellé, l'éventuelle val- 
dation bancaire et un indicatif "Over Vingt rubri- 
ques peuvent être prédéfinies, avec Indicatif de 
débit ou crédit, mais ce n'est pos limitatif car rien 
n'interdit d'utiliser d'autres rubriques que celles qui 
sont prédéfinies. Rien n'interdit non plus de décider 
qu'une des opérations “EDF-GDF” soit portée en 
crédit (un remboursement par exemple, ça arrive 
tous les cinquante-deux ans) alors que cette rubr- 
que, quand elle est prédéfink, l'est généralement 


vascosux 
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en débit. Le bouton “Over” qui permet de ne pos 
faire intervenir une opération dans la balance glo- 
bale, est bienvenu. Son intérêt ? Imaginez que 
votre budget mensuel tourne autour de dix mille 
francs. Et vollà-t-y pas qu'un beau mois vous dépo- 
sez quatre vingt mille francs sur votre compte pen- 
dant quarante-huit heures Ou bien vous prélevez 
mille francs et, n'ayant pos effectué la dépense en 
espèces prévue, vous les redéposez trois jours plus 


HÉTHREE 
22s252 35 
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tard. Dans les deux cas, vos comptes sont faussés : 
vos recettes et dépenses réelles sont artificielle- 
ment haussées de quatre vingt mile ou mille 
francs. La fonction “Over” va justement permettre 
que la “recette” et la dépense” perturbatrices ne 
soient pas prises en compte dans la balance. Mais 
elles restent calculées dans le solde, alors il faut 
veiller à agir sur les deux. STCompte offre une autre 
fonction intéressante : la duplication d'écriture, qui 
manque à beaucoup de programmes de gestion 
de budget. Ele permettra de gagner du temps 
dans le report de dépenses d'alimentation pour 


ANNONCES 


J'ai vu le premier et pas encore les deux autres, mais la 


de quoi foire parier de ki J'en avais vu une des premières ver- 
sors I y a trois ans à Düsseldorf et c'était déjà très prometteur | 


Jeon-Jacques Ardoino 


également préprogrammées. La modification des 
écritures s'effectuera à partir d'un clic du bouton 
gauche de la souris ouvrant la boite de saisie, tan- 
dis que le pointage pourra s'effectuer directement 
dans le tableau à partir d'un clic du bouton droit. 


Une fonction de budget prévisionnel peut être 
mise en oeuvre de façon globale, mois par mois 
… ou encore sur les mois sélectionnés. Ici la pério- 
dicité des mouvements sera prise en compte. 
Si vous payez votre loyer par trimestre, vous 
aurez sans doute besoin du total effectif prévu 
pour le mois du terme, mais aussi de la réparti 
tion du loyer sur les trois mois si vous souhaitez 
voir le budget réel sur un des deux autres mois. 
Vous pourrez voir tour à tour le résultat des 
deux modes de calcul. Vous pouvez bien sûr 
consulter vos soldes (réel et bancaire), effec- 
. tuer une recherche suivant plusieurs critères 
(mais non multicritères), voir la liste des dépen- 
ses ou des recettes, ou bien encore imprimer 
suivant plusieurs modes : opération/date (dans le 
style “relevé bancaire”), mois/jours (les douze mois 
sont affichés horizontalement et les dépenses et 
recettes de tous les jours du mois sont affichées 


éditer et sauver un driver fourni Enfin, STCompte 
est doté d'une petite (mais très correcte) fonction 
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Lu sélection des 
meilleurs logiciels À 
Freeware et Shareware Ë 





BUREAUTIQUE 

ST218-CFUS untrés bon tableur en version Française 

ST 489- FIRST WORD v1 06 rm dv role reed 

ST 09- 7UP v2.03 : voilf wrexcellent traitement de entièrement en Français 

ST 1003- GESLOY 1 gestion des loyers Entitrement en Français 

ST 1047 - AURESSE vi 81F logiciel de d'adresse, do plus En Français 

ST 1049- FILIATION V2 00 : unexcellent lo, 11 1 Entièrement en Français 
ST 1103- DEOTHEK vi 20: permet de gérer votre te casseltes Adéo 

ST 1106- DISCOTHEK 4.11 de base de don es votre collection de CD, disques 
ST 1110- METAMORPHOSER v1.31: programme d'impression sur plusieurs colonnes 


EDUCATION 


ST 017 - OOURS D'ASSEMBLEUR : apprendre à amer ennssembleur En Français 
ST 322- LA VIE DULAC : éducatif sur la vie deslacs el desrivières En Français 

ST 423- CONUUGUE : utilitaire Gt + rc des verbes Français 

ST 509- BOTNC éducalf quitraduit en Français les verbes Anglais les plus utilisés 
ST 793- CEE 1992 ir tout savoir et devrur incollable sur l'Europe En Français 
ST835-PLANETE BLEUE testez vos connaissances engéograplie mondiale Français 
ST 836- ANATOMIE tester vos connaissaices en anatonie lunaire En Français 

ST 860- MATHS AT une de mathématique de 4ère et Sérne Français 

ST 899 - ST GLOBE v4 23 : éducatif de Française et mondiale En Finnçais 

ST 907 - MATHEMATICA Le y ed rep ce sabre der gr EnFrançais 
ST 909- LE PETIT COMPTABLE æ ématique CE auCM2 En Français 
ST 972 - LAGON v1.3: logiciel de ch classes scolaires et universitaires Français 
ST 97. FRANGLAS : éducabf original pour apprendre l'anginis 

ST 1093- CEE EVOLUTIF version de cette buse de données sur l'Europe 


ASTROLOGIE -NUMEROLOGIE 


D RO RES le en version d'évaluation Documentation en Français 


ST 422 - ASTROLOGIE SE : logiciel pour faire votre thème astral En Français 
ST 5600- PRIME : analyse et interpréter les nombres qui régissent votre vie. En Français 
ST 832 - ST NUMEROLOGIE : faites facilement votre er navet EnFrançais 
ST 918- STOSGEOMANCIE initier vous à cet ancien art divinatole. EnFrançais 


GESTION -COMPABILITE 

ST 119- COMPTABILITÉ DOMESTIQUE : superbe comptabilité relle En Français 
ST 648- NUMERYS: unexcellent utilitaire de facturation wome eten Français 

ST 843- ADECOMPTE v4.07 : gestion de budget familial très facile Autilisor EnFiançais 
ST 859- CASH v3 55: 1m 1 de de compte bancaire, en Français 

ST 912- GESTION FAMILIALE v1 logiciel de gestion de compte bancahe EnFrançais 
STA63- VIKBOURSE v1.0: logiciel de gestion de poriefeuilie boursier, Enl'iançais 

ST 1016- METROPYC : logiciel qui permet de gèrer facilement des comptes 


GRAPHISME 


ST 318- FULLSCREEN CONSTRUCTION KIT : pour créer des imgesentuliscreen 

ST 425- SYNTHETICS ARTS v2 02 iciei de dessin offrant des tas d'options Super 
ST 577 - JOCONDE be logiciel de dessin compatible Degas En Français 

ST 787. DIGITALISEUR VIDEO fabriquez votre digitaliseur idéo_ En Françnis 

ST 94-REUEF v1.0 : ce permet de créer des paysages fractals en 30 En Français 
ST 830 - CONTRASTE v1 10: visualiseur, convertisseur et retoucheur d'anages Français 
ST %6-GEMVIEWV306 dernière version de ce fabuleux convertisseur d'iriages 

ST 998 - PCHROMES : convertisseur d'rnages au format GIF, TGA, SPC, etc 

ST 1108- PHOTOCHROME v4.00  visualiseur et convertisseur des inages GIF, TGA, RAW 


ST 030- ONEMORE BREAKOUT : Superbe casse brique en Frar STF uniquement 
ST 143- PENGUY | très bon jeu d'arcade . Sivous y goutez vous cuit 


ST 285- SCOKDST : in excellent jeu om réflexion. STF urquement 
ST 372- CAME CONCEPT v1.0 trois jeux réflexion En Français 
ST 26- KASSKONG casse briques, Sur uniquement 
ST 442- MAD BALL casse briques offrant de multiples options 
ST 540- ROAD BLOCK vi 0 uibonjeu de d'acresse du style de Pipeinania 
541- KHAN unijeu de réflexion absolument gérriai du style 
- EXOOUS : uni excellent jeu d'arcade aux graphismes très propres 
- CLONE  uiexceptionnel jeu de plateformes. STE 1 Méga 
+ LOBOTOMY INVADERS : adaptation du célèbre jeu Space invariers STE 
- PILE UP une borne adaptation de Tétris 
- SAGA CASTLE : untrés bonjeu d'échelles quise déroute dans un château 
- VOL. d'arcade Re 
briques en dirigeant des miroirs réfléchissants STF 
PENDU MANIA : adaptation du jeu du Pendu entièrement en Français 
QUIZ v1 0: jeu ce questions/réponses en Français Testez votre savok 
62 GNUOHESS unexcellent jeu d'échacs Méga 
645- GOLD SEEKER V2.0 unitrès bon jeu de 
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machines de poker vidéo En Français 
de Tétris Français 
pour accèder aux niveaux suivants 
jeu de strat, du gr pr Ar ba borne qualité 
ST 900- MOTISSIMO : ue adaptation du 'e jeu "Le Motie Plus En Français 
ST 905- MEGATRIX : unciône de Tétris trés blen réalisé et entièrement enFrancr:s 
ST 908-ULTIMATE ARENA excellent jeu de combat. En Français 
ST 911- PREMIUM MAH JONGG |! : urexcellent jeu de réflexion 
ST 913- GIZMOT : un excellent jeu de réflexion du style Mots, le jeu télévisé En Français 
ST 925 - SOKOBAN : déplacez les caisses et placez sur leurs endroits spéciiques Supebe 
ST 928- BATTLETRIS excellente 


TERMODROID  shoofemupenscrolling honzoniat Qutir volonté 


. une excellente adaptalon ducélètre jeu de 
- encouleur Avoir 


hismes soignés En Français 
excellent jeu des énenos ares réussite. En ronocisome 
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33 Frs la disquette 


10 commandées = 2 Gratuites en plus 
(1200 disquettes disponibles sur catalogue) 


téléchargez en tarif réduit 
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ST 1061-IRCLA 4 32: unerxceltent jeu réflexion Enversion Français 

ST 10644 et 1064B . TOMERS v1. 1 jeu derôle duistyle ducélèbre Disrgeon Master 

ST 1065-MEDIEVAL CHESS jeu échecs nesez surprenant. Nécessile ti miçn de mémoire 
ST 1101-REKURSIVI 24 cnitonjeu chrétiexion dustyle Othello 

ST 1102- MOLIMIT 2° une tome simulation de jeu de flipper 

ST 1113- SUPER SPCRIS  iniercellent jeu de ainuilation sportive 

ST 1117 - SCC BUNG : un bon jeu cd réflexion chan le style de Skate 

ST 1118- SCO vt O: amauperhe jeu de réfiexion Nécesaite urinégn de mémoire 

ST 1119-TRICKY unexcallent jeu de dés duatyle Yahtzee Monociwoine 


MUSIQUE 

ST 1012-INTERNOTE vi 1 logiciel de notation musicale 

ST 1013- FINAL SOORE ‘un bon éditeur de partitions. Fonctionne en monochronnr: 
ST 1018. THE OCTALYSER v0 90: initrès bonnounutraker 

ST 1098- 1X L'BRARIAN éditeur de bibliothèque pour synthétiseurs Yan T X 
ST 1088. FALCON Syrih vi 0° progiamme de composition musicale 


DIVERS 


ST 021- LOGITHEQLE : le meilleur des utilitaires de gestion ch loglhéèque EnFrançais 
ST225-LISI MAKER uibonutilitaire pour faire une liste de volie logthèque 

ST X9- INTRO CONCEPT crées faciiement et rapidement intros et EnFrinnçais 
ST 354- ANTIVIRUS 202 iwides meilleurs antivirus Français 

ST 457- CATALOGUE v1.05 utilitaire pour Cataloguer le contenu de vos ciiaquettes 

ST 473- PACK PURGATOR 23 unauperbe antivirus pour soigner von disquetles 

ST 476- COCKTAIL v1.0 et ne inse ch données sur les cocktails et apéritifs 

ST 525. SAGROTAN 421 dernière version de ce fabuleux antivirus, en Français 


ST54-LCK Lnexcellent logiciel pour créer vosintros. Version d'évaluation EnFrançais 


ST585 BOOTBLOCK faire er boct personnaliné nu démarrage de vos disquellos 

ST 004 - SEBRA : le meilleur ces émulateurs monocimume connu À ce jour 

ST 610- RENOUVEAU ENVELOPPES v1.03 permet d'imprimer sur des enveloppes 

ST 640- ELF BOOT vi. 1: progranune de configuration de boot 

ST 653- BOOT KILLER vi O imexcellentantivinus En Français 

ST 666- BONSAI MANAGER v1 0 logiciel poue les prasionnés cles Burene En Français 
ST #8- MEGAGIR td disqueltes, Caplurer des mages, etc. En Français 
ST834-STAT KENO VI 2 nugrerdez vos ciances de gagner auKéno En Françnis 

ST 844- HPCHIROME v1.0 permet d'imprimer des mages en 16cuuleurs sur HE? Deskjet 
ST 847 - BIGCONVERT vi 74° in cles meilleurs convertisseurs d'inages. Excailent 

ST 852- BJCHROME vi! 4: permet d'imprimer des ki en 16 couleurs sur BJ Caron 

ST 253- GESTIONCE TIMBRES pour gérer votre collection detimtres En Français 

ST 855- BFRO FRESS v2 3 réalisez baruières, posters, calendriers, caites de voeux, elc 
ST 861- STARBACK v1.02 bachuper oide défragimenter les disques durs. En Fra 

ST 867 -LISTEUR v1 44 gèrer facilement et rapidement votre liste de disquelles Français 
ST 869- LOTOSCCP vi 1 : logiciel de traitement clestirages duloto En Finnçnis 

ST 871- SPEEU ŒUGHT V2 6 permet de visualiser les in muifonnat GIF 

ST 872- SERVO V1 iciet permettant ia créntion dinservice minitel R TC En Fratiçain 
ST 901. AUD/OCREATE vi 00 permeti de modifier les échantillons Bbits. EnfFrançnis 
ST 909- SIATFOOT v2 00: prévision et statist denréaultats football EnFrançais 
ST 915- STRIP CARTOON vi 0 utilitaire de création de baies dessinées. En Français 
ST 918- FLASH KENO v0 2 ce logiciel vous permettra de néeux jouer au Kéno EnFiançain 
Sr 977 - OCR vi 2 lei dereconnaissance de caractères. En Français 

ST 063- DISK MASTER V3 10 le plus complet des utilitaires En Français 

ST 966- CUI-STOCK v1.2 popene een spécifique à la restauration En Français 
S1971- LOTOSTAT v3 0: logiciel de statistique nour ceux qui joent au Loto EnFrançais 
ST M - EASYDAT v1 20 cinnser von CD. canseiten, disquettes : Monochrome 

ST 1020-VISITENKARTEN créez vos cartes de visite LATE] 

ST 1087-12 DESK VA 10 pennet de faire des copies d'écran sut les apres tt 


NOUVEAUTES 


ST 1133-AVALON prenne le diusijeu aventure animé, Lnsé sur les Légerxies Cel'es 
ST 1134- AUDIOCREATE v2 5 nouvelle version de cet excellent échanttlonneur sonore 
ST 1195- BOOT PROTECTOR 2 89 utilitahe quiva vous permettre de détecter les virus 
ST 1136- VIDEO V2 7 . un programme de gestion de idéothéque 

ST 1137- CLOUD HOPPER  uwrexcellent jeu de pintelormes 

ST 1138- DR MECRO : jeu Empier des pilules de couleur pour détruire les virus 

ST 1140-KID GP un be jeu ce ptalelormes Ca jeu est le MUST absolu 

ST 1143- MAH-JONG ITAÎRE uni ciasaique jeu ch réflexion de style Malr.Joty 

ST 1144- MOLECULE : un des meilleurs danse style jeu de réflexion 

ST 1145. MRS MUNCHIE une cles meilleures actant ducéléore Prerrem 


ST 1146- THE ORIGINAL une nouvelle adaptation du célèbre jeu Boulderiast 


Bon de commande à retourner à : 
IA, Iruc des Ecoles 59680 Colleret 
16: 2767-77-07 
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de graphe: camemberts, lignes ou barres, sous 
deux types (pourcentages et valeurs), Ces statisti- 
ques peuvent être établies à partir de l'ensemble 
des recettes ou des dépenses, sur Une période 
donnée ou, si une sélection a été préalablement 
effectuée avec le mode recherche, uniquement 
sur cette sélection Si vous avez ajouté “CB” par 
exemple, ou un autre code de votre choix, dans 
les libelës des opérations réalisées par carte 
bleue, vous pouvez. grâce à une fonction particu- 
ière du mode de recherche. retrouver l'ensemble 
de ces opérations et en obtenir la répartition en 
mode graphique, Ce mode de recherche sélec- 
tive récupérable par le graphe, enrichit considéra- 
blement les options d'analyse. Précisons enfin que 
l'export ASCI des données est possible et tient 
compte d'une éventuelle recherche sélective 
préalable, et qu'il est possible d'insérer un fichier 
dans le fichier principal, ce qui permet d'effectuer 
une analyse conjointement sur deux années ou 
plus. 


IMPRESSIONS 

Si ce logiciel appelle quelques critiques, Il de- 
mande aussi qu'on reconnaisse ses points positifs. 
Commençons par les premières. L'existence d'un 
champ supplémentaire dans la boite de saisie au- 
rait été bienvenus pour les types de mouvements. 
Equipé de la même option de préprogrammation 


pratique. Devoir entrer à la main “CB” ou chèque” 





gramme. D'ailleurs, quand j'écris "absence: je suis 
injuste car, si n'y a pos toute l'ammada de fonc- 
tions que présentent d'autres logiciels, il y en a tout 
de même un certain nombre ainsi que, nous 
l'avons vu, quelques trouvailles du meilleur goût. Le 
programme est sobre, efficace, les fonctions de re- 
cherche sélective, “Over” de totaux alternès dans 
le budget sont autant d'options capitales qui dé- 
cuplent les possibilités des fonctions de base. 


CONCLUSION 


Vol un programme qui est comme le ST: I 
vieillit bien, merci. SICompte a six ans, maintenant 
et, si son interface ne s'est pas mise au goût de la 
mode 30, elle est très effi- 
cace, sous GEM, les options 
de menu sont clairement 
disposées et aboutissent à 
des fonctions précises et ri- 
ches. Ce n'est certainement 
pos le genre de logiciel qui 
vous permettra de faire une 
péréquation entre les loyers 
du premier semestre divisès 
par les factures de télé- 
phone du 13 avril moins les notes d'électricité de 
mi-novembre à la première semaine de décembre 
(en excluant le 8 qu'il faut imputer au chaf) mais, 
quand I! est défini comme un programme “d'une 
grande simplicité d'utilisation” I remplit parfaite- 
ment son contrat sans jamais être simpliste Idéal 
pour celui qui veut simplement tenir ses comptes à 
jour et y voir un peu plus clair sans se torturer les 

inutilement. Et, comme il permet plus 
que ça et qu'il ne coûte que 150 F.. 





Ouf ! Elle arrive dans ma boite aux lettres juste 
la velle du bouclage. cette version 464 de la 
Comptobiité Domestique distribuée par ETILDE. Ce 
retard est-il dù uniquement aux perturbations des 
services postaux ? Enfin. elle est là. avec un certain 
nombre de nouvelles fonctions et optimisations. 
Rappelons que ce programme destiné à gérer une 
comptablité personnelle est capable, tel quel, 
d'assurer la comptabilité de beaucoup de petites 
et moyennes associations (il existe une déclinaison 
de Comptadom orientée vers la comptabilité 
associative). Cette gestion de budget personnel 
est organisée autour d'un plan comptable, moins 
compliqué que le plan comptable officiel mais 
tout aussi cohérent et suffisant largement à couvrir 
les besoins des utilisateurs. Pour ceux qui l'ignorent, 
le principe du plan comptable peut se résumer 
ainsi: plutôt que d'enregistrer une recette ou une 
dépense à l'aide d'un mouvement bancaire asso- 
clé à un achat ou à un salaire, par exemple, on dif- 
férenciera les classes concernant les entrées et 
sorties d'argent des classes concernant l'objet des 
dépenses et des recettes. Chaque opération sera 
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portée sur deux postes : un poste concernant les fonds mobilisa- 
bles (un compte bancaire par exemple) et un poste concernant un 
type de dépenses (l'alimentation, par exemple). Cela s'avère très effi- 
cace quand on doit gérer un achat à imputations multiples ou quand 
on paie un achat par différents moyens (premier versement en espè- 
ces, deuxième par chèque et troisième par carte bieue.). 
Comptadom est d'une efficacité redoutable dès lors que l'on souhaite 
tenir une comptabilité plus rigoureuse et, justement, tenir compte du 
fait que tout ne passe pas par le compte bancaire. Comment fait-on, 
avec d'autres logiciels, pour équilibrer un prêt effectué par chèque 
avec son remboursement en espèces si on n'a pas jugé opportun de 
les déposer sur son compte bancaire ? On s'en sort, mais c'est tordu. 
Comptadom n'est pas un programme qu'on utilse de façon intuitive 
dès la première approche, mais fera face avec brio à toutes ces 
situations qui rendent habituellement une comptabilité bancale. Mais, 
une fois “forné” à l'utilisation du programme, l'utilisateur saura le 
manier facilement. 


LES NOUVEAUTES 

Tout d'abord, comme nous l'avions écrit en juin, Comptadom utilise 
maintenant directement les fonctions d'un grapheur pour les représen- 
tations statistiques indispensables à la gestion de budget. Le grapheur 
est utilsé est Graphix de Philippe Gerland, auteur de La Gestion 
Comptable Les fonctions d'exportation se sont étendues puisque, à 
côté d'Eureka, de LDW Power, de Superbase, d'Excel, du tableur du 
Portfolio. on trouvera Calcomat 2 et Kspread 4. De plus, même les 
comptes de classe 1 et 2 peuvent maintenant étre exportés. Il est pos- 
sible maintenant de protéger la comptabilité à l'aide d'un mot de 
passe Vous pourrez ainsi garder secret les conséquences budgétaires 
de l'achat de douze Medusa et de vingt-cinq Eagle Par contre, le 
mot de passe ne permettra pas d'occulter très longtemps l'achat de 
l'excellent Super Burn Out car tout le monde voudra se battre pour 
Jouer avec. 


Quand Comptadom a passé le cap de la 40, il a confirmé son 
efficacité et la puissance de ses fonctions, mais certaines manipula- 
tions souffralent d'un manque d'optimisation L'auteur a revu cela et 
apporté aux différentes mises à jour de nouveaux raccourcis clavier et 
boutons permettant de gagner du temps ou d'adapter le logiciel à 
certaines particularités de la gestion de budget (le contrôle et le poin- 
tage des cartes bleues à débit différé, par exemple). Avec cette der- 
nère update, le pointage des opérations peut se faire par un simple 
clic dans la colonne des indicateurs, un bouton “TOUT” a été ajouté 
pour récapltuler l'ensemble des données de l'exercice, et la possibilité 
d'interrompre une consultation par la touche "Q" ou le bouton droit de 
la souris est maintenant active non seulement dans un relevé de 
compte, mais aussi dans un échéancier ou une récapitulation. 


L'auteur fait évoluer son programme en l'enrichissant de fonctions 
qui manqualent et en le rendant plus facile à manipuler. Pas de chan- 
gement particuller au graphisme de l'interface, mais c'est un choix, Ce 
logiciel devant tourner sur toutes machines, tout facteur de ralentisse- 
ment est évité. Par contre, puisque ça ne ralentit en rien le programme, 
le package et la documentation ont beaucoup gagné en présenta- 
tion ! Et rappelons que le prix de 290 F contribue également à rendre 
ce très bon programme très abordable, 
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DMA/SCSI 
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Boitier SCSI pour 3 HD 
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Câble SCSI /SCSI2 180 F 
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Il y a quelques années, nos ATARI étaient 
largement pourvus en scanners à main, mais 
avec le temps ce type de scanner s'est bien 
démodé et nous devons désormais compter 
sur les scanners à plat. Ce mois-ci nous allons 
donc jeter un coup d'oeil sur le scanner 
MUSTEK. 


CONNECTIQUE 

Le scanner TM est un scanner SCSI, ne pouvant 
être connecté que sur un FALCON, le driver ne 
fonctionnant pas sur ST. Dommage ? Pas vraiment 
car les capacités au niveau résolution et couleurs 
rendent son usage tout à fait déplacé sur un ST: 
scanner une image en True Color 24Bits sur une 
machine n'affichant que 16 couleurs est d'un intérêt 
plus que limité et puis, avec un lecteur 72OKo, il de- 
vient vite impossible de sauver les images qui ont 
tendance à être volumineuses. Raison de plus pour 
passer ou FALCON! I suffit alors d'un côble 
SCSI/SCSI2: branchez le scanner, allumez le, allu- 
mez votre FALCON et en route vers les aventures 


REGLAGE 


nn 


réglage sur le scanner, tout se faisant par logiciel, 
d'où l'obligation d'avoir un driver correct. Pour ré- 
gler ce canal SCSI il suffit de tourner une petite mo- 
lette située à l'arrière du scanner, rien de plus 
simple ! 


DIMENSIONS 

Le scanner est annoncé comme pouvant 
scanner ou format A4, mais il est capable de scan- 
ner un peu plus long (environ 35cm). Il scannera 
plutôt des documents fins de type feuilles, billets de 
banques etc. que des livres ou des documents as- 
sez épais. Une option “transparent” est disponible, 
permettant de digitaliser des documents en les 


Et 





éclairants des deux côtés. 


LE DRIVER 


Le MUSTEK étant totalement dépourvu de ré- 
glages. i faut utiliser impérativement un driver pour 
pouvoir digitaliser ses images. À l'heure actuelle, Il 
en existe deux sur ATARL L'un vient d'Allemagne et 
l'outre.. est un RIM Ce RIM est d'ailleurs le seul dis- 
ponible en France (et fourni avec la machine). 
Etant un RIM Il permet donc de digitaliser directe- 





COMMENT SCANNER 


Après avoir placé le document sur la glace du 
scanner, il suffit de déclencher classiquement le 
RIM. Un formulaire s'ouvre (voir images cHoint). Un 
clic sur l'option "PRESCAN" et le scanner parcourt 
toute la surface pour l'expédier au RIM qui affiche 
alors l'image en vue réduite dans la partie droite du 
formulaire. Vous déplacez ensuite une zone sur 


la taille de cette zone en tirant sur le coin de cette 
boite” Choisissez ensuite "SCANNER" et quelques 
secondes plus tard le logiciel de dessin ouvre une 
fenêtre avec le résultat du scan | 


REGLAGES SUR LE DRIVER 


AM POUR FALCON 


1 s'agit de deux cartes à rajouter sur le port cartouche. 
ainsi qu'à l'intérieur du FALCON.et d'un petit logiciel à mettre en 
AUTO Son avantage est quilsuffitide raiouter 4 mégas tout en 
conservant ses 4 d'origine DOUTENOvOI &. 

Prix de la carte : env IO0OIOOF. 

OXO CONCEPT 

Cette fois-ci c'est une carte pour rajouter 4 ou 8 mégas 
de TTRAM à la STRAM existante Ce qui permettra donc de 
porter le FALCON à 22 mégas au total si vous en possédez déjà 
V4 Lo oussi un programme est Ivré pour permettre d'utiliser 


compatible 


AURAS 





Le RIM offre la totalité des paramétroges ac- 
ceptés par le scanner : 


TYPE DE SCAN : cinq types de scans: le plus 
simple, le mode N&B qui suivant le type ou l'ab- 
sence de trame, permettra de scanner en simula- 
tion de gris ou en véritable Noir et Blanc pour faire 
de l'OCR. Dans le second mode (256 gris) le scan 
est réalisé avec une palette de 256 couleurs qui est 
composée uniquement de gris Le résultat est su- 
perbe et ressemble à une pho- 
to N&B En mode 256 couleurs 
| le scan se fait directement en 
256 couleurs, avec une palette 
fixe. C'est un mode très intéres- 
sant qui permet de scanner 
sans trop consommer de mé- 
moire, tout en ayant des ima- 
ges franchement superbes | 
Dans le mode ICI6 le scan a 
leu directement en mode True 
Color FALCON. Enfin le mode 
1C24 digitalise en 16 Millions de couleurs 24bits (un 
octet de rouge. un de vert et un de bleu). 


TYPE DE TRAME: utile uniquement pour la 
pré-visualisation et les scans en Noir & Blanc 
Suivant le type de trame la simulation des gris se 
fera avec des grains plus ou moins fin C'est dans 
ce cholx que vous déciderez de l'absence totale 
de trame, ce qui se traduira par un scan au trait” 
idéal pour l'OCR ou la vectorisation. 


RESOLUTION : le choix de la résolution de scan 
se fait à l'aide d'un pop-up menu proposant des ré- 
solutions allant de 45 à 60 ODPI! Sous ce choix une 
zone vous donne des informations sur les dimen- 
sions de l'image qui résultera d'un scan dans la ré- 
solution choisie. Vous avez également l'indication 
de la taille en Kilo Octets de l'image résultant du 
scan 
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DESTINATION : ce choix indique si le scan se 
fait en mémoire, donc vers le logiciel principal, ou 
directement vers le disque. Dans ce cas la sauve- 
garde se fait simultanément avec le scan (“di- 
rect-to-disk” ). 


CONTRASTE, LUMINOSITE, GAMMA 


Ces réglages vont jouer évidement sur la lumi- 
nosité et le contraste, le "GAMMA' jouant sur les 
couleurs. Etant donné que le mode 256 couleurs et 
le mode TCI6 sont issus par logiciel du mode 1C24, 
lui-même influencé par le paramétrage GAMMA, 
ce réglage changera le rendu couleur du dessin 
pour le rendre plus pastel par exemple où au 
contraire avec des couleurs plus “tranchées” 


AVANTAGES & INCONVENIENT 

Etant en parti l'auteur de ce RIM, je ne me per- 
mettrais pas de le juger. Nous avons essayé de le 
rendre convivial utilisable avec plusieurs logiciels. 
Le seul point noir pourrait être le format de sauve- 
garde sur disque, qui est un format spécial. Ainsi, 
lorsque vous choisissez de scanner vers un fichier et 
pos en mémoire, le fichier généré est au format 
SCA. Blen sûr un RIM et un WIM SCA sont fournis 
mais Ï aurait semblé plus simple de générer une 
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FALCONO30 4 Mo. 


FALCONO30 4 Mo. 540 Mo. 
RACK 19” 


pour FALCON, STF et STE 


* RACK 19” avec port cartouche et MIDI sur face arrière 
* RACK 19” pour montage disques durs suplémentaires 
* DESKTOPPER pour STF/STE/FALCON (options en sus) 


* TOUR standard avec clavier PC 


* TOUR AUDIO pour FALCON (intégration de FDI et FA8) 2390 


* RACK 19” pour PC et MAC 























image TIGA. ce qui 
n'est pas possible à 
cause du format des 
données issues du 
scanner qui ne sont 
pas du tout dons le 
bon ordre! Un scan 
avec une destination 
fichier ne nécessite 
environ que 5 à 1OKo 
de mémoire, ce qui 
est extrèmement peu, 
alors que pour trans- 
former l'image en 
IGA et la sauver du- 
rant le scan, il faudrait une zone mémoire capable 
de stocker l'image entière. Or si vous avez assez de 
mémoire pour stocker l'image entière, vous scan- 
nez en mémoire et pas vers le disque, CQFD | 

Au niveau vitesse, le partie soft n'est pas res- 
ponsoble de grand- choses, tout se jouant sur la 
partie mécanique du scanner. En fait c'est tout à 
fait acceptable et en tout cas, quelle joie d'utiliser 
un tel matériel à un si petit prix ! 

Aute point, ce matériel est un scanner 
60OODPI, présenté souvent comme un 1200 car le 
driver PC fait de l'interpolation, c'est à dire qu'il in- 
vente les points supplémentaires Après avoir pris 





l'avis de profession- 
nel nous n'avons 
pas implémenté 
cette fonction, 
gourmande en 
temps et en mé- 
moilre et qui ne sert 
pos à grand-chose, 
un scon se faisant 
plutôt en 300 ou 
40ODPI couleurs. Il 
est vrai que sur PC, 
les “gogos” aiment 
bien croire qu'ils 
ont une machine 
qui fait plein de choses. Comme ils ne font eux-mé- 
mes pos grand-chose avec, ils restent "compati- 
bles” avec leur machine. 
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PLATON version 1.45 mono. 
PLATON version 1.45 démo 


Dessinez votre circuit à l'ordinateur, 


PLATON version 2.3 en couleur js... 0 fronçois) 
grâce à son routeur interactif réalisera le circuit 


PLATON 2.3 version ” limitée” 
PLATON 2.3 version complète 


SCANNER CAMERON 
Type HANDY 
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A plat format A4 


OPTIONS FALCON LOQICIELS 
MUSIQUE: UTILITAIRES; * 64 niveaux de gris réels 950 * 64 niveaux de gris 3390 
TOS 4.04, Copro.68882, extension |, 2 acxoM + SCSI TOOLS * 256 niveaux de gris réels 1550 * couleur (300/600dpi) 5450 
mémoire 14 Mo., lecteur CD-ROM. |, Onroriocic | : vois Don 8 RL LE LR DEN 2 TS PRES ER ASE LOC 
disques durs toute capacité (IDE, SCSI |. 
men tue amas  FALCON RACK SYSTEM 
FF] CUMASE SCORE * SCRIPT 1 et 4.0 

MONITEUR COULEUR SVGARR | » ATARI WORKS Développé et mis au point par GKS et MMS 
OPTIONS STF/STE + APEX MEDIA + SPEEDOGDOS - mémoire RAM 4 Mo 
extension mémoire STF, barrettes SIMM| * PAPILLON VIDEO: - Disque dur SCSI AV 540 Mo.intemne 
pour STE, lecteurs, disques durs, TOP | + NEON 3D + OVERLAY : pes et intégré 
LINK, alimentation, BI-TOS avec AT- | . ° — 4 logciess Inlégrés L 
MS UNE Messe VIDEO ED8 IDATA DAT, SEMPRINI, NVDI 2.5, SCRIPT 11 Mo.) 

, , ; VISION DSP * GENLOCK - port cartouche et MIDI sur face arrière 
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PORTFOLIO 
Nombreux accessoires et extensions 









REPARATION de tout le matériel ATARI 
De la console de jeu au FALCONO30 y compris les 


STACY et les LASER SLM605 et SLM804 


APA 









17,avenue de PARIS 
94800 VILLEJUIF 
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- disque dur 1 Go. interne 
- extension mémoire 16 Mo. 
- Module FAB 


Tél (1M6.78.28.14 Fax (146.78,26.63 
ouverture du Mardi au Samedi 
de 10h à 13h et de 14h à 19h 


NOMBREUSES OPTIONS: 


- RACK 19" pour extension (disques supplémentaires, 
CD-ROM, disque amovible, etc.) 
Les logiciels joints sont installés. Configuration entièrement préchargée avec 


- AUDIO IN/OUT en jock 6.35 
- A/M et RESET sur face avant 
- clavier détoché 


15.900 F.TTC 


CUBASE AUDIO et testée. 


FINI LES LONGUES ANGOISSES DE L'INSTALLATION ET DES TESTS. 





Demandez notre catalogue et joignez 20 francs en 


timbre ou chèque {remboursé à la première commande) 
Vente par correspondance (carte bleue). 
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Bi CLOE V 13 


Ca y est, la dernière mouture de CLOE est 
enfin là ! 

la dernière ? Mais la première est 
introuvable ? 

Que nenni si CLOE a eu quelques 
problèmes de distribution au départ, ceux-ci 
sont résolus ef si vous allez chez votre 
revendeur habituel, celui-ci pourra vous le 
fournir sans aucun problème en le 
commandant chez son éditeur BA INFO 


UNE HISTOIRE DE POINTS 


Les utilisateurs de la première se 
souviennent sans doute que, dans la 
première version de CLOE, un objet se créait 
uniquement en mode dessin et non en 
entrée de données numériques. || est vrai 
que ce mode de fonctionnement 
correspond à la grande majorité des 





utilisateurs, mais les autres restants sur leur 
faim, les auteurs ont rajouté maintenant la 
création en données précises Pour le 
moment cette possibilité ne concerna que la 
sphère ou l'ovale plus une nouvelle forme : la 
montagne | 

ll fout dire que depuis quelques temps, 
tout modeleur qui ne propose pas de 
création de paysage en 
3D, fait un peu pauvre à 
côté de ses concurrents 
Le premier sur ATAR a 
proposer cette fonction fut 
RAYSTART 3 avec, il faut 


bien le dire, un 
paramétrage plutôt 
minimaliste 


ici heureusement le panneau de 


paramétrage est plus fourni. On y trouve 
Les coordonnées 


X/Y/Z inférieures 
gauche et 
supérieures droites, 
le taux 
d'irrégularité de la 
grile, de séquence 
du générateur 
aléatoire ainsi que 
les subdivisions A 
cela se rajoute un 
menu en grisé 
TYPE D'OBJET 
génère dans lequel 
l'option FACETTES 
est la seule 
possible 

Ce qui indique au 
passage que la 
CSG n'est toujours 
pas présente, voir 
d'ailleurs à ce titre 





NEON TT 


Vous ovez tous entendu parier dé NEON 3D pour 
FALCON. Si vous savez, le super logiciel de rendu 3D avec 
module d'animation de TEAM COMPUTER 

Et bien maintenant ! tourne sur TT muni de carte 


graphique (outre que MATRIX 7} COMPOSCAN FRANCE ne 
. K 

ra pas encore 1Eçu, | sac Que Cui-Ci ne serg 

disponible que chez eux, donc correspondance 


51 est déclaré pour TI rien n'empèche de penser que 
sur un EAGLE ou un MEDUSA. le logiciel doit également 
tourner 

On l'attend avec impatience 


l'encadré ci-contre. 

Pour rester dans la 
facette,  signalons au 
passage que CLOE lit 
maintenant dans (E 
format 3D2 sans aucun 
problème 





Un des gros défauts de CLOE était de 
ne pos permettre l'édition d'un objet 
par point, Aujourd'hui c'est chose 
faite et si vous activez le mode POINT 
(par opposition à OBJET) dans la 
nouvelle option en bas à droite après 
avoir sélectionné votre objet, celui-ci 
se dessine sous la forme de points 
blancs que vous pourrez déplacez 
ou supprimer à loisir. Cette nouvelle option 
confirme CLOE dans la succession de 
CYBERSCULPT comme modeleur de 
référence sur ATARI 


LASPECT évolue 


Contrairement à son prédécesseur qui 
ne faisait que modeler, CLOE ‘raytraçe' et 
donc permet l'ajout de textures L'ancien 
menu était un peu alambiqué puisque divisé 
en rthois parties distinctes et surtout 
n'autorisait pas l'empilage de textures 
comme XENOMORPH ou POV. Quel est 
l'intérêt de cet emplliage ? 

Prenons une statue en or recouverte en 
partie par du lichen. Il vous suffit de mettre 
une texture d'or et de rajouter par dessus 
celle du lichen dans laquelle vous aurez 
déterminé le taux de transparence (alpha) 
de(s) la couleur(s) au travers de(s)quelle(s) 
doit apparaitre l'or 

Bien entendu vous pouvez intervertir 
l'ordre des textures comme bon vous semble 
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encourager argeur, lu 
beaucoup d'objets à “raytraçer” afin 


de lui permettre d'utiliser tous ces 


son 20nner 


. 





PrPÉaUe des ChEUS x £ la lumière étendue, l'option 
Onbres portées x Biouter Enlever AV 2 AALE dans les 
Porumètres du nodeteur Vasture sin < À 
Attiché en boite Ours Ra spécifiques à chaque objet et surtout 
Sac LEE le double buffering qui accélère 
FLE 
ox bohère !Y Absiden encore | affichage 


Chaque texture est toujours composée 
SURFACE, TEXTURE et 


de trois éléments 






Ë dont les deux derniers 

BRL, 72 

sont modifiables ren 

fonère V 

ent en faille, position et 
angle d'application. Blen entendu 
vous pouvez foujours modifier ou 
créer chacun de ces trois éléments 
en double-cliquant sur le nom de 
la texture. Vous arriverez alors 

LL] 


directement sur la SURFACE avec 
où sont indiqués les 
textures et BUMP correspondants. Le menu 
MAPPING est en grisé et c'est réellement un 
nanque à l'heure où on peut trouver des 
tonnes de CDROM contenant des gigos de 
photos scannées toutes prêtes à servir de 
textures hyper réalistes, Ceci-dit le grisé est là 
DOUr annoncer $a présence future 


une Dole 
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Attention tout de même, si celui-c 


est 


devenu plus rapide, les mouvements de 
caméras sont eux devenus légèrement 
saccadés 
ROCAILLE 
lorumbtres 
. ce ins 
tie1 LA] 
das CAT 
CAE 2 1.ve 
del 1 LL 
hbandon Creer fibiin 
Sachez également que pour les 
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ZZ VOLUME : LINCONTOURNABLE 


Les logiciels professionnels sont caractéri- 
sés par leur puissance. Mais trop souvent 
puissance se conjugue avec lourdeur, 

Ce qui distingue justement les logiciels 
de la classe de ZZ-Volume c'est l'extraoradi- 
naiïre simplicité avec laquelle les opérations 
les plus complexes sont effectuées. 


ZZ-VOLUME est un logiciel de CAO des- 
tiné aux professionnels de l'architecture. Son 
prix était, dés son lancement, très compétitif, 
Le prix très attractif auquel il est proposé 
depuis peu (moins de 3000 F) le met désor- 
mais à la portée des amateurs avertis. 


L'écran de ZZ Volume présente la classi- 
que barre de menu GEM., une fenêtre de 
visualisation et une barre verticale d'icônes 
permettant d'accéder par une hiérarchie de 
menus à toutes les fonctionnalités du logiciel. 


La fenêtre de visualisation permet de tra- 
vailler sur le projet aussi bien en plan, en élé- 
vation (façade), qu'en projection axonomé- 
tique: cette dernière possibilité distingue 

d'ailleurs 

ZZ-VOLUME de la 
majorité de ses 
concurrents et 
rend le travail dans 
l'espace beau- 
coup plus facile. 
Un logiciel tel que 
le très célèbre 3D 
Studio sur PC, qui 
certes n'est pas un 
logiciel d'architec- 
ture, n'offre pas 
cette possibilité... 
malgré son prix 
(NDLR: 3D STUDIO 
est le concurrent 
direct de PHASE 4 
pour un prix ??? 10 
fois plus cher: 
30 000,00 F I. 


La notion de plan de travail est primor- 
diale sous ZZ-VOLUME et permet de choisir 
n'importe quel plan dans l'espace comme 
référence, outre les classiques plans horizon- 
toux et verticaux. Une grille “magnétique” 


2 VOLUME FAL 


paramétrable permet de visualiser le plan 
courant et de caler facilement les points de 
construction que ce soit en projection plane 
ou en axonométrie. 


La notion de cal- 
que (255 maximums) 
permet de regrouper 
les objets par cour- 
ches logiques selon 
des critères propres à 
l'utilisateur. A chaque 
calque peut être 
associée une couleur 
logique qui sera utilt- 
sée lors d'une sortie 
ultérieure sur plotter 
HPGL, ou que l'on retrouvera en exportation 
dans les fichiers DXF. 


Le masquage d'objets individuellement 
par famille ou par calque permet d'avoir 
une vision plus claire des objets sur lesquels 
on travaille ou plus simplement d'accélérer 
l'affichage. 


L'objet de base que manipule 





ZZ-VOLUME est le bloc, un volume à six faces. 
Tous les volumes désirés devront être obtenus 
por combinaison de blocs. ZZ-VOLUME offre 
un large éventail de fonctions de saisie, de 
calage et de transformation des blocs. Une 
des fonctions les plus intéressantes est par 











exemple la possibilité de raccorder automa- 
tiquement deux blocs disjoints perpendicur- 
laires l'un à l'autre avec création d'un biseau. 
Un exemple spectaculaire est fourni dans le 
livret d'apprentissage : 
il s'agit du raccorde- 
ment de deux toitures 
en pentes. 


Les percements sont 
des objets un peu 
particuliers composés 
d'un bloc global ser- 
vont à obtenir un trou 
dans un volume par 
soustraction, et d'une 
huisserie éventuelle 
que l'utilisateur aura créée et qui sera auto- 
matiquement insérée et mise aux dimen- 
sions. 


Les objets de type filaires (segments. 
polygones, B splines, arcs, cercles, textes et 
cotations) sont aussi gérés par ZZ-VOLUME. 


Des objets composites peuvent être sau- 
vés séparément sur disque pour constituer 
une bibliothèque. 


Pour en finir avec ce tour d'horizon des 
possibilités de ZZ-VOLUME, il me faut évoquer 
la possibilité de sortir n'importe quelle vue en 
plan ou perspective sur imprimante ou mieux 
sur plotter grâce aux drivers fournis, voire sur 
disque en format. IMG ou HPGL. 


Pour conclure je ne saurais que conseiller 
à ceux qui désirent se procurer un logiciel de 
CAO architecturale fiable et puissant à un 
prix abordable, d'acheter ce logiciel en 
toute tranquillité : ils ne seront certainement 
pas déçus La possiblité d'exporter des 
fichiers au format DXF permet d'envisager 
l'utilisation d'un logiciel de rendering tel qu'un 
raytraçeur pour obtenir des images de qua- 
ité photographique, ce qui devrait ravir les 
fous de POV, CLOE et autre NEON 3D. 














Ce mois-ci, pour commencer la rentrée 
en douceur, je vous propose de revenir sur 
l'utilisation du programme ARBRESPRG (mis 
sur les disquettes des numéros précédents). 
J'aurai très prochainement le plaisir de vous 
offrir une nouvelle version permettant 
notamment de créer directement des 
polygones dans une arborescence (pour 
créer par exemple des feuilles ou des 
pétales) et de générer automatiquement un 
fichier POV complet avec caméra et 
éclairages ! 


En attendant je vous propose d'étudier 
comment on peut par ce logiciel générer 
des formes géométriques difficiles à obtenir 





autrement. 


Vous trouverez le listing "SPIRALES.POV” 


et les fichiers inclus "CUBEINC" et 
"SPIREINC" comme d'habitude sur la 
disquette du magazine. 


Le premier objet à créer est une spirale 
ressemblant à un ressort d'amortisseur. Nous 
allons d'abord créer une spire de 360 
degrés puis nous obtiendrons le ressort 
complet par empilement de 5 spires. 

Je rappelle que la “tortue” (par analogie 
avec le langage LOGO) est dirigée au 
départ vers le haut, Nous allons donc 
l'incliner d'un angle inférieur à 90 degrés (80 


en tournant autour de l'axe des x) puis nous 
dessinerons une série de petits segments en 
tournant autour de l'axe vertical des y. Il faut 
trouver un compromis entre nombre de 
segments, aspect de la courbure, 
occupation en mémoire et temps final de 
calcul par POV. 

J'ai décidé qu'ici un nombre de 36 
segments (tournant de 10 degrés à chaque 
fois) était suffisant. 


Voici donc le "code génétique” de notre 
spire : 


Gène de départ : A 
avec À = + x8O (36s + y1O) 


Simple non? On aurait pu générer le 
ressort entier de 
cette manière, 
mais de cette 
façon on morcelle 
le ressort en 5 
morceaux ce qui 
aura pour effet 
d'accélérer les 
calculs par 
l'option + mb de 
POV  ("bounding 
box 
automatiques”), 


J'ai fixé de plus les 
paramètres 
suivants : 


Rayon tronc : 075 
Longueur segments : O.75 
Diminution Rayon: 10 
diminution) 
Diminution Longueur : 1,0 (idem) 


(pas de 


Le fichier généré "SPIREINC" contient les 
définitions  Spire__X__min  Spire__X__max, 
Spire._Y__min etc. calculées par le 
programme et représentant les limites dans 
l'espace de la spire. Nous pouvons utiliser ces 
valeurs pour calculer le déplacement en 
hauteur entre chaque spire : 


//définition du ressort 
#declare Nb_ Spires = 5 


#declare Rayon__Tube = O75 


EACANRCRANIEMTTAEN 


initiation à POV (18) 


#declare H__Spire = (Spire__Y__max — 
Spire__Y__min) — (Rayon Tube * 2) 


#declare 
H_Spire * Nb__Spires 


H_Ressort = 


#declare Ressort = union { 

object {Spire} 

object {Spire translate y * H__Spire} 
object {Spire translate y * H__Spire * 2} 
object {Spire translate y * H__Spire * 3} 
object {Spire translate y * H__Spire * 4} 


translate y * Rayon__Tube 

translate : — Spire__X__min - 
((Spire__X__max-Spire__X__min)/2), O, 

- Spire__Z__min - 
((Spire__Z__max-Spire__Z__min)/2) 


} 


Là c'est un peu plus compliqué : il s'agit 
de générer un cube par une série de 
segments matérialisant ses arêtes, en un seul 
trajet, sans passer deux fois par le même 
endroit. Nous allons utiliser la possibilité de 
créer des branches pour pouvoir prendre 
une bifurcation dans le parcours et revenir 
ensuite au même point pour prendre une 
autre direction. 


Gène de départ : A 

avec À = (B)C 

B= D+ x9OD (-— z90D)+ x90D (- 
z9OD) + x9OD 

C = — 290D + z9OD (+ x9OD + x9OD + 
x9OD) + z90D 

D = (10s) 


Il faut se rappeler qu'à chaque début de 
branche le déplacement de la tortue doit 
s'effectuer comme si celle-ci était de 
nouveau dirigée vers le haut | 


Pour les deux objets j'ai activé l'option 
“Articulations entre segments” pour obtenir 
de beaux arrondis. 


A bientôt ! 


Philipe LAFARGUE 
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Non, vraiment ? Elle arrive, elle est prête, 
sans rire ? Déjà ? Depuis le temps que je 
l'attends.. À l'heure où ces lignes sont écrites 
(02/09/95) ce serait mentir que de répondre 
affirmativement. En fait cette mise à jour 
nécessite la traduction de foutes les 
ressources, textes d'aide el d'alerte en raison 
de sa structure modifiée. Autrement dit, cette 
mise à jour est en cours de traduction et 
devrait être disponible au moment où vous 
lirez ces lignes. 


Si je ne connais pas encore le prix qu'il 
vous en coûtera, je sais néanmoins que la 
mise à jour graiuite des 

modules 

complémentaires est 
prévue dans l'opération 
(modules eux aussi en 
cours de fraduction.). 
Ceci est dû au fait qu'il y a 
incompatibilité totale 
entre les anciens modules 
et cette nouvelle version. 


Nouveautés 


Ne disposant pas encore 
d'une version complète, la 
iste faite ici ne représente 
qu'une partie des nouvelles 
fonctions du logiciel. 

En premier leu Ï 
convient de signaler que 
notre Calamus préféré a subi quelques 
modifications (transparentes) de structure de telle 
sorte que le portage des modules développés 
pour la version NT soit facilité, C'est encourageant 
pour l'avenir de la version Atari lorsqu'on sait que 
l'essentiel des efforts de développement du 
produit est réservé à la version de loutre 
plate-forme. Dans le même ordre d'idée, 


EH mise à jour 





l'échange de documents entre les deux mondes 
est facilité por des pilotes d'import/export 
appropriés. 


Couleurs 


sverstecntes Test la: 


Pages 

Une gestion sous forme de ‘chemin de fer” 
des pages d'un document de Calamus n'était 
pour l'instant pas possible L'apparition du module 
PageModule le permet maintenant. Plusieurs types 
de paramètres sont disponibles : tout d'abord le 
type des cadres qu'on souhaite voir représenté (ne 










SORTIES COULEURS 

La sortie couleur est un élément indispensable à tout 
travail de PAQ 1 n'y a pas si longtemps. la solution la plus 
pronée était de mettre une fortune dons une 
photocopieuse reiée à l'ordinateur. Hors depuis peu, les 
Imprimantes à jet d'encre et sublimation arrivent à un 
résultat satislaisant, du moins pour les budgets assez 
"serrès: 

Aujourd'hui, un nouveau pos vient d'etre franchi avec 
les STYLUS PRO et PRO XL Le résultat est absolument 
sidéront de qualité et va jusqu'au AS. 

Lorsque l'on sait que les tarifs de ces imprimantes 
suivent la droit lignée de leur instigatrice, 1 y a de quoi 
rever, une fois de plus. 

GdM 


pos afficher les cadres longs à calculer et inutiles à 
la vue d'ensemble accélère l'opération), ensuite 
leur proportion, c'est-à-dire la taille de la vignette 
les représentant. Selon la taille de l'écran il convient 
ici d'adopter un compromis entre taille assez 
grande et nombre de pages affichées en même 
temps à l'écran 

Quant aux fonctions elles 
s'utiisent lorsque la fenêtre 
affiche les pages les unes à côté 
des autres Dès lors Il est possible 
d'insérer des pages d'en effacer 
ou d'en déplacer. et ce bien plus 


place. Il suffit dans ce cas 


lorsqu'il aura à mettre votre magazine 
| préféré en page (n d L r.: ARGH I! Et dire 
qu'à l'heure où je maquette, il n'est 
toujours pas dispo M) 


Lignes d'aide 

Un petit module permet dorénavant 
d'attribuer une couleur spécifique aux différentes 
lignes d'aide que l'on aurm placées Sont 
concernées toutes les lignes d'aide affichables 
ainsi que le contour des cadres Son utilisation 
devrait trouver sa pleine mesure sur un grand 
écran couleurs et en accroître la visibilité. 











dernier, à l'heure actuelle 
impossible de savoir sil 
s'agit d'un pilote ou d'un 
module à part, Suite au 
prochain numéro: 





C'est tout ? 


Sans doute pas et vous trouverez 
probablement dans le prochain numéro une 
description complète de tout ce qui n'a pas été 
évoqué ici par manque d'informations, comme 
por exemple la présence de nouveaux types de 





cadre (cadre de module spécifique, cadre d'infos 
de module), d'une nouvelle version des modules 


Quelques nouveautés pointent le 

bout de leur nez xd une LineArt (15) et Toolbox ou du module le module 

importation/exportation au Jongleur. gestionnaire de fontes. | 

format Photoshop (dans le 1 RENTE J'espère 

module Bridge f he néanmoins que 

format RTF (enfin !), Pour ce vous aura 
Sr du LEE dte sets 


de ce qui vous 











attend et vous 
aura renforcé 
dans l'idée que 
VOUS êtes 
utilisateur d'un des 
mellleurs outils de 
PAO actuel 











es EDDI 

Certes la mise à jour de Calamus SL est en 
bonne voile dapparaitre sur nos écrans. 
Cependant, dans celle-ci, un clic sur l'icône 
d'informations du module PKS Wiite nous 
renseigne rapidement : nous en restons à la 
version LO. Et lorsqu'on sait que celle-ci est 
quasiment aussi ancienne que la première 
version de Calamus SL, on peut en conclure 
qu'une éventuelle évolution de ce module 
n'est plus guère envisageable. Sommes-nous 
pour autant condamnés à utiliser cet éditeur 
de textes qui, sans être aussi mauvais que 
certains le disent, n'en n'est cependant pas 
totalement satisfaisant ? Et bien non! Eddie 
arrive et je crains qu'il ne porte un coup fatal 
à son concurrent ! 


Éditeur de textes 


Calamus travaille avec des fontes vectorielles 
en WYSIWYG. Ceci implique un calcul quasi per- 
manent lors de chaque affichage des caractères. 
ll est tout à fait possible d'éditer du texte directe- 
ment sur la maquette (des petites corrections par 
exemple), mais une saisie continue d'un texte long, 
même sur une machine rapide devient vite assez 
fastidieux. D'où la présence d'un module dans le- 
quel l'édition de texte se fait bien plus rapidement 
car les polices vectorielles n'y sont pas utilisées. La 
perte du WYSIWYG se doit d'être compensée par 
des fonctionnalités qui offrent, outre les fonctions 
courantes d'un éditeur de textes, la possibilité 


d'avancer voire de finaliser le travail de mise en 
page proprement dit. En tout ceci, Eddie ne se dis- 
tingue de PKS non par le principe d'utilisation mais 
par les nombreuses nouvelles fonctions qui fai- 
saient cruellement défaut à son ainé. 


Eddie donc |! 


Produit par ADS (Adequate Systems déjà au- 
teur du très bon module Paint), ce module se dé- 
cline en deux versions (identiques) selon la version 
de Calamus SL à laquelle il est destiné. Les posses- 
seurs qui ne souhaitent pas mettre leur Calamus à 
jour pourront donc néanmoins se le procurer 
Actuellement en cours de francisation, || a de for- 
tes chances d'être disponible à l'heure où vous lirez 
ces lignes. 


Fonctions générales 

Le premier champ de commandes permet 
d'ouvrir la fenêtre de texte avec le contenu du 
cadre, de la refermer en renvoyant le contenu 
dans le cadre, de copier, déplacer, d'insérer des 
blocs via le Clipboard GEM, d'insérer/éditer n'im- 
porte quel code de contrôle (n° de page, style, ré- 
glette, commentaire, etc) et enfin d'activer la 
fonction d'Undo selon deux procédures : l'enregis- 
trement/annulation de la dernière action unique- 
ment ou de TOUTES les actions en cours de travail. 
Dans ce dernier cas, des boutons d'avance et de 
recul permettent de “rejouer” la séquence en 


avant et en arrière. Les niveaux d'annulation ainsi 


permis ne sont limités que par la mémoire dispo- 
nible 

La fenétre de texte elle-même est tout à fait 
classique, si ce n'est que dans sa partie supérieure 
elle présente une petite ouverture dans laquelle se 
trouve repris une partie du texte à la position ac- 
tuelle du curseur. Ceci permet de repérer ledit cur- 
seur lorsqu'on ne le voit plus dans un long texte 
L'affichage des codes de contrôle est activé à 
l'aide de trois boutons selon des paramètres que 
l'on aura soi-même définis (par ex. pas d'affichage, 
affichage en abrégé ou affichage complet avec 
dans ce cas toutes les caractéristiques dudit 
code). Enfin, les quatre dernières Icônes présentes 
servent respectivement à envoyer le texte de la 
fenêtre dans un cadre où inversement, à insérer 
des codes de contrôle et à activer la fenêtre de 
recherche/remplacement (sur laquelle nous re- 
viendrons plus loin). 


Les blocs 


Le deuxième champ de commandes gère le 
clic des souris selon le bouton droit ou gauche, le 
statut de la touche Control et des touches Shift 
Ne me demandez pas à quoi cela sert, la version 
non documentée que j'ai pu tester ne m'a pas 
permis de le découvrir | 

Les autres fonctions sont destinées à la gestion 
plus que satisfaisante des blocs. Première grande 
nouveauté, dans la fenètre de texte d'Eddie, la sé- 
lection de blocs de texte discontinus est possible, 
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Sélectionner les paragraphes 1 et 3 du texte en 
une seule opération devient ainsi un jeu d'enfant. 
Cette nouveauté dote les blocs de deux statuts 
différents : bloc simple ou bloc actif si le curseur se 
trouve à l'intérieur. Leur affichage est différencié 
selon ce statut (grisé ou inverse). Les fonctions ha- 
bituelles de déplacement, cople ou effacement 
de blocs (avec conservation ou non de leur statut) 
sont bien entendu présentes. Mais d'autres possibi- 
ités apparaissent : sauter d'un bloc à l'autre 
vers l'avant où l'arrière par exemple. Ou en- 
core remplacer tous les blocs simples par le 
bloc actif, Ou enfin utiliser un texte de sépara- 
tion. Il s'agit en l'occurrence d'un texte que 
l'on prépare dans une fenêtre spécifique et 


un style de texte particuller (le texte de sépa- 
ration peut recevoir tous les codes de 
contrôle), placer le curseur à la fin du texte, 
demander une cople avec texte de sépara- 
tion intégré. Les titres de paragraphes se re- 
trouvent comme de juste à la fin du texte 
dans le style de texte prévu par le texte de 
séparation (sauf pour le premier bloc.) Une 
aide à la réalisation d'un sommaire blen prati- 
que, non ? 

La dernière icône de ce Champ de com- 
mandes propose d'effacer tous les blocs nuls 
c'est-à-dire n'ayant aucun contenu. 


Affichage 

Le troisième champ de commandes gère 
l'affichage. On y réglera celui des codes de 
contrôle pour commencer (trois jeux disponi- 
bles): selon le jeu, lesquels apparaissent et 
sous quelle forme (abrégée ou longue) ainsi 
que leur réaction en mode de saisie ‘écrase- 
ment! On peut ainsi dans ce mode écraser ou 
conserver les césures par exemple. 

La mise en forme dans la fenétre de texte 
permet d'adapter le texte à la largeur de la fe- 
nétre, ou selon un certain nombre de colonnes 
ou enfin d'après le cadre dont I! provient, 

Les couleurs de texte selon sa nature 
(texte, bloc, bloc actif), des codes (code, code 
dans bloc, code dans bloc actif) sont entière- 


cherche/remplacement, signalons que le dernier 
champ de commande est réservé aux macros de 
textes créées dans le module texte. 


Chercher/remplacer 


Ciquer sur une des loupes qui symbolsent 
cette fonction ouvre à nouveau une fenêtre spécifi- 








At et où résaitses 


que, Dans la partie supérieure, plus d'une vingtaine 
d'icônes y sont à notre disposition ce qui décon- 
certe un peu. Le reste de la fenêtre est composé du 
haut vers le bas, d'une ligne d'infos, d'une ligne de 
saisie du motif de recherche et d'une partie plus im- 
portante le reste de la fenêtre à vrai dire, pour rece- 
voir les données de 

Les fonctions habituelles, à savor chercher, 
chercher et remplacer, ceci vers l'avant où vers l'ar- 
rière, ce faisant ignorer ou non la distinction 
minuscules/majuscules sont bien entendu au 
rendez-vous. Mais de nombreuses autres fa- 
cités vont se laisser découvrir au fur et à 
mesure. Ainsi peut-on laisser marquées sous 
forme de bloc toutes les oc- 
currences trouvées ou en- 
core limiter la recherche 
uniquement aux blocs. Une 
option intéressante propose 


ment ce qu'il y a avant et après “ceci j'en passe et 
des melleures, tout cela ouvre des perspectives de 
travail totalement nouvelles jusqu'à présent Impossi- 
bles à réaliser, Quelques exemples devraient pou- 
voir le démontrer. 

On peut ainsi ôter tous les styles ou régiettes 
inutiles ou inutilisés d'un texte ou encore transformer 
toutes les fins de paragraphes variables en fins de 
paragraphe fixe, ou l'inverse, ou encore réduire les 
fins de paragraphes inutiles, ôter les espaces inutiles, 
travailler sur les entrées d'index ou notes de bas de 
page. voire “récupérer” tous les titres de para- 
graphe et les copier à la fin du texte | 

Cas de figure connu: mon document de 25 
pages est formé d'une seule chaine 
de texte. Dans celle-ci, on trouve un 
certain nombre de réglettes de 
texte différentes (par ex. centré, jus- 
tifié et fer à droite). Pour une raison 





de renouveler le processus 
au début du texte dès la fin 
atteinte Ceci se révèle 
idéal en cos de nettoyage 
des espaces doubles par exemple. Tant qu'il 
en restera, le texte sera par- 
couru. Rien n'empêche 
d'étendre la recherche de 
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quelconque Il me faut modifier l'in- 
terlignage des parties de texte justi- 
fé. Jusqu'à présent, la seule façon 
de procéder était de feuilleter les 
différentes pages du document à la recherche des 
réglettes voulues, les activer, modi- 
fier les paramètres concernés, et 
continuer son petit bonhomme de 
chemin. Pos vraiment pratique Il 

Avec Eddie, enfin, un simple cher- 
cher telle réglette et la remplacer 





dans la recherche avec joker. Les possibilités 





EX 
ponents de rétlenion. Je sais, 


que peu complexe, mais l'observation des sets de 
recherche fournis (on peut et on a intérêt à sauver 
ses procédures de recherche/remplacement) et 
quelques essais démontrent rapidement l'énorme 
puissance de l'ensemble. La mise en place d'un jo- 
ker, simple ou multiple avec indication des caractè- 
res à observer ou à ignorer, la mise en place de va- 
fiables. présentes à la fois dans la formule de re- 
cherche et dans celle de remplacement, afin par 
exemple de ne pas modifier “ceci” mais unique- 





par telle autre (on peut affiner : à 
condition que le texte concerné soit 
dons tel style.) résout le problème 
en un tour de main Cette possibilité vaut à elle 
seule le “déplacement” 


Concliure 


C'est incroyable ! Comment a-t-on pu travailler 
jusqu'à présent en se passant de toutes les 
fonctions proposées par Eddie ? Bah ! On brico- 
lait, on y arrivait, certes tant bien que mal. mais 
on y arrivait | 

Et oui, que si longtemps après l'apparition de 
Calamus SL arrive un éditeur de textes digne 
de ce nom est une sorte de mystère ! À quand 
Eddie en standard remplaçant le bon vieux 
PKS ? Compte tenu des qualités du cadet, ceci 
s'impose... 

Tout ceci devrait vous laisser entendre, que le 
vieux calamusien que je suis a été enthousias- 
mé par ce module. Je ne vais pas revenir sur ses 
nombreux points forts (puissance. puissance, puis- 
sance), mais énoncer malgré tout un regret : 1 est 
impossible dans Eddie de créer un nouveau style de 
texte. Utiliser ceux qui existent tant et comme on 
veut, pos de problème, mais en créer un nouveau, 
non | Dommage | Mais comme dit l'autre : "Nul n'est 











LA MALEDICTIO! 

Four les cinéphiles ayont une trentaine d'années ou minimum 
THE OMEN est le titre original du fim LA MALEDICTION Pour les atoristes 
qu nous lsent depuis quelques temps c'est cell d'un système 
d'exploitation multitches "mirocie’ qui est censé permettre de fare 
tourner des programmes ousti bien sur ATARI que sur MAC ou AMIGA. 

La version ATAFI est enfin Vous pouvez vous procurer 
en shareware une version Imitée dons le femps alors que la version 
complète ne vous coltets que 20 &. 

Si vous voulez programmer pour OMEn. sachez qu'i vous faudra 
pratiquer le C ou l'ossembleur, mois depuis ces derniers mois vous 
aver certainements suivis nos conseils pour passer du GFA ou C non ? 
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L'utilisateur d'un disque dur, quel que soient l'ordinateur et la marque, est toujours un jour ou 
l'autre confronté au grave problème du crash de son disque dur. Pour éviter une traumatisante perte de 
es d'actions préventives : des backups (copies de he } 

réguliers et/ou des réparations/défragmentations régulières. Pour réaliser ces actions, OREGO, 


données, il peut e 


SOFTWARE propose, depuis longtemps oe deux produits, Diamond Back et Diamond Edge, 


aujourd'hui de nouveaux disponibles en France dans leurs nouvelles versions (à savoir Dont Back 3 


et Diamond Edge 2). 





ctuer deux 


ui sont 


BH DIAMOND BACXK 3 


Diamond Back 3 (DB3) est donc un utilitaire 
de backup du disque dur. Son but est donc de 
vous aider en automatisant autant que 
possible toutes les opérations de copie de 
votre source (le disque dur à sauvegarder) 
vers la destination (un support magnétique 
quelconque). En ce qui concerne la 
destination, DB3 innove, puisqu'il s'agit du 


disquettes et de 5 heures ! Inimaginable. 

D'une capacité variant actuellement de 
44 à 500 Méga, et d'un coût de cartouches 
descendant jusqu'aux alentours de 1F le 
Méga, les disques durs amovibles constituent 
certainement aujourd'hui les meilleurs supports 
de backup. Chance, DB3 gère 





premier utilitaire de backup sur Atari qui 


Avantages: süreté, faible taille du 
support faible coût des unités de 
Inconvénients : lenteur 


directement à une donnée précise). 


de faibles capacités, Il est quasiment 
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particulièrement bien les amovibles, 
permettant même de répartir les sauvegardes 
sur plusieurs cartouches (il est par exemple 
possible de sauvegarder complètement un 
disque dur de 200 Mégas sur 5 cartouches de 
44 Méga, DB3 se charge de demander le 
changement de cartouche lorsque celle dans 
le lecteur est pleine). 

Après les supports, voyons maintenant ce 





in Date 
; 


que DB3 peut sauver et les formats de 
sauvegardes possibles. DB3 sait sauver aussi 
bien des partitions complètes sous forme 
d'image GEM — une partition de XX mégas, 
dont YY utilisés, sera sauvée sous forme d'un 
fichier de YY mégas — que sous forme de RAW 
image-une partition de XX Méga sera sauvée 
sous forme d'un fichier de XX méga, ce 
qui est moins intéressant, sauf qu'il est 
ainsi possible de sauver des partitions 
non GEM (spectre, Linux, ou que sais-je 
encore). Ces deux types de backup sont 
(selon moi) à déconseiller, car, outre le 
fait qu'elles ne fonctionnent ni sur mon TT, 
ni sur mon Falcon (???), l'aitération d'un 
seul octet dans la sauvegarde rend 
impossible la relecture de toutes les 
données sauvegardées suivant cet 
octet, 

DB3 peut aussi réaliser des Backup 
incrémentaux (sauvegarde de 
l'ensemble des fichiers modifiés depuis le 
dernier backup) si votre Atari dispose 
d'un TOS supérieur au 1.04. Enfin, il est possible 
d'effectuer des backup sélectifs, grâce à des 
critères à votre convenance: fichiers 
sélectionnés à la souris (gràce à un sélecteur 
de fichier reprenant la représentation 
arborescente du gestionnaire de fichier de 
Windows sur PC), sélection par extension 
(ex:"LiB), par masque (ex: * C*°. * : tous les 
fichiers contenant la lettre C dans leur nom) ou 


a 








por date (Ex tous les fichiers d'après le 
1/04/1994). Grove défaut, Il est seulement 
possible d'effectuer un OÙ entre les critères et 


dotant d'après le 10 Mai 1995. alors qu'on 
peut aisément sélectionner tous les fichiers "C' 
et tout les fichiers datant d'après ce joli jour de 
printemps. C'est extrêmement dommage, et 
diminue très fortement l'intérêt de DB3. Ceci 
dit, sur ATARI, alors qu'un tel critère est une 
opération extrèmemnent simple à programmer, 
le seul utilitaire de Backup offrant cette 
possibilité indispensable est E-BACKUP. un 
programme allemand moyennement pratique 
por ailleurs et non importé en France !! 

Dans ce mode de backup sélectif, DB3 


compactage est à la fois tout à fait efficace 
et relativement rapide Le backup est 
également assez rapide. et sa vitesse 
dépendra essentiellement de celle du support 
de sauvegarde À la fin du backup, DB3 
souvegarde un fichier. LOG contenant des 
informations sur les fichiers sauvegardés, pour 


sauvegarde. Vous pouvez utiliser le fichier. LOG 
créé à la sauvegarde, où, s'il s'est perdu. le 
reconstituer automatiquement (même si c'est 
un peu plus long). Si la sauvegarde était faite 
en mode Backup sélectif, il est même possible 
de ne réinstaller qu'une partie des fichiers. 


mot de passe), la possibilité de “backuper” 
dans un sous dossier dont le nom peut 
dépendre de la partition d'origine (bien, sauf 
que cela ne marche pas chez moil) et la 


(sur Falcon) etc. L'utilisation est quelquefois un 
peu déroutante (comme dans le sélecteur de 
fichier où la variation d'un demi centimètre de 
la zone de clic souris peut entrainer l'ouverture 
d'un dossier, ou la sélection-désélection de 
l'ensemble des données du dossier). 
L'ensemble m'a semblé fort fiable. La 
documentation (72 pages en Anglais qui 
devraient être traduites lorsque vous lirez ces 
lignes) est excellente, très complète et très 
didactique. 


Diamond Back 3 constitue aujourd'hui le 
meilleur programme de Backup disponible sur 


la gamme AÏARL même sil devrait être 
amélioré pour devenir un véritable programme 
de backup efficace. Je vous conseille donc de 
l'utiliser régulièrement, sinon, vous seriez très 
certainement amenés à regretter un jour ou 
l'autre l'absence de sauvegarde de fichiers … 
comme l'a d'ailleurs déjà regretté une fois ou 
deux notre rédacteur en chef qui a perdu des 
parties entières de ST MAG dans la semaine 
précédant la remise des films. d'où des nuits 
remplies à recommencer un travail déjà fait. 
Avec une utilisation régulière de DB3, les 
dégôts auraient été limités (NDLR : encore 
eût-1 fallu que j'eusse le périphérique de 
sauvegarde à cette époque). 


Les moins : 








Diamond Edge (DE) est un outil de mainte- 
nance de disque dur. Son but est de vous évi- 
ter de perdre des données sur ce fameux péri- 
phérique. Pour cela, DE. peut endosser plu- 
sieurs casquettes : 

Le réparateur: DE. est capable de lire 
votre disque dur pour trouver d'éventuels pro- 
blèmes Comme les drivers de disque Dur, DE. 
est capable de chercher les secteurs endom- 
mogés sur le disque (qu'il conviendra alors de 
reformater après avoir sauvegardé l'ensemble 
des données), mais DE. propose bien plus puis- 
qu'il va vérifier les FAT, le BOOT SECTOR. les tail- 
les des données, les noms des fichiers, etc. Qui 
plus est, en cas de problème, Il vous proposera 
de tenter une réparation automatique. Il est 
même possible, sur option de vérifier la 
non-modification des données en associant 
des checksums à chacun des fichiers En cas 
de modification DE. vous les indiquera alors 
Rien à dire, ces fonctionnalités marchent de 





pos dire qu'i va partir en poussière, mais que 
les données au lieu de figurer de manière 
contiguë sur la surface du disque sont répar- 
ties un peu partout sur ce disque. 


(l'espace vide est regroupé en fin de partition) 
ou pour écriture (la place libre est mise en 
début de disque). Seul problème, si la vitesse 
de défragmentation est correcte (surtout lors- 
qu'on supprime l'affichage graphique de son 
avancement qui prend jusqu'à 50% du 


temps), l'algorithme utilisé est dangereux, puis- 
que les données à défragmenter sont lues en 
mémoire, effacées puis écrites. En cas de cou- 
pure de courant ou de reset intempestif, c'est 
la perte assurée de ces données. La documen- 
tation conseille d'ailleurs de faire un “backup” 
avant défragmentation, ce qui est un comble, 
car Ï est alors souvent plus rapide d'effacer 
complètement la partition après le “backup 
puis de restaurer les données depuis cette sau- 
vegarde, que d'effectuer une défragmenta- 
tion Je préférerais donc continuer à utiliser 
mon optimiseur de disque habituel (Semprini, 
d'Application Systerns) pour ces opérations, 
même s'il offre beaucoup moins d'options. 

L'archiveur d'informations disques. C'est 
une option inédite sur Atari et extrémement 
bien pensée. En gros, on peut classer les pro- 
blèmes disques durs en 3 catégories : 

— Crash physique, c'est le hardware du dis- 
que qui est planté, et il ne reste plus qu'à faire 
une croix sur les données non sauvegardées et 
à jeter le disque à la poubelle. 
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— Crash software mineur : seules des informa- 
tions d'importances mineures sont endommagées 
sur le disque, et seuls quelques fichiers sont tou- 
chés. 

— Crash logiciel majeur : les données de base 
du disque, indiquant sa taille, le nombre et la place 
des partitions, les directories sont tou- 
chées. Dans cette dernière hypothèse, 
bien souvent les données ne sont pas 
affectées, et c'est en quelque sorte le 
sommaire du disque qui est Irémédia- 
blement endommagé (un peu comme 
une encyclopédie en 25 volumes dont 
on aurait perdu la table des matières). 
Justement, DE. permet de sauvegarder, 
sur un autre disque dur ou sur disquette, 
ces informations primordiales En cas 
de crash, il ne reste plus qu'à retrouver 
sa disquette, à re-Installer ces infos et le tour est 
joué. DE. permet d'ailleurs de sauvegarder séparé- 
ment les informations qui ne bougent quasiment 
jamais (à savoir la structure des partitions de vos 
différents disques durs) à sauver à la première utill- 
sation de DE. et celles qui varient fréquemment 
(les répertoires). Un utilitaire DMIRRORPRG à placer 
dans le fichier AUTO permet même de sauvegar- 
der automatiquement ces informations de 
manière régulière (à chaque boot, une fois par jour 
ou une fois par semaine), DMIRROR permet d'ait- 
leurs également la recherche régulière d'éventuel- 
les erreurs (les fré-, 
quences de tests et 
de sauvegardes 
n'étant pas forcé- | 


bile amène à la des- 
truction d'un fichier indispensable (qui n'a pas un 
Jour, par mégarde, déplacé une icône fichier vers 
la poubelle au lieu de la poser sur un autre dis- 
que?). C'est alors que le récupérateur rentre en 
oeuvre. || peut fonctionner de manière classique 
en vous indiquant l'ensemble des fichiers détruits 
sur la partition, avec des précisions sur les chances 
de récupération de chacun d'entre eux, Il ne vous 
reste alors plus qu'à sélectionner ceux que vous 
désirez retrouver et à compléter leurs noms (car la 
destruction GEM efface la première lettre du nom 
de chaque fichier). Mieux, en conjonction avec la 
sauvegarde automatique de DMIRROR Il peut 
retrouver tout seul les noms complets des fichiers 
détruits, qu'il ne reste plus qu'à sélectionner d'un 
clic souris quasiment magique. 

DE. propose en plus des options de copy de 
partition, sous forme d'image ou de fichier, ainsi 
qu'un partitionneur, un effaceur et un ‘de-effa- 
ceur de partition. Ces dernières options ne seront 








ment les mêmes) Pre [= E . 
Le Récupérateur | < 
de fichiers effacés | TE 
(UNDELETE) : très sou- 1 , 
vent, |! arrive qu'une ii ; 
manoeuvre malha- E : 


utiles qu'à ceux qui ne possèdent pas de driver de 
disque dur (mais comment peut-on avoir un dis- 
que dur sans avoir les programmes et drivers asso- 
ciès ? Même d'occasion, il est totalement inimagi- 
noble d'acheter un disque dur sans sa disquette 
d'installation : immanquablement, elle fera défaut 
un jour ou l'autre). 

Enfin, DE. est accompa- 
gné du programme 
DADE (Diamond 
Advanced Disk Editor), 
qui est un éditeur de 
secteur très efficace. 
et très dangereux lors- 
qu'il est utilisé par des 
mains iInexpérimentées. 
Cet éditeur permet de 
travailler aussi bien ou 
niveau Fichier que secteur logique ou physique. Si 
on y retrouve les fonctions classiques de recherche, 
de GOT. etc, on a la joie d'y trouver des fonctions 
inédites comme la recherche-remplacement, la 
copie vers un buffer, le GOTO automatique vers 
des secteurs cruciaux, l'édition de directory, l'ajout 
de données en fin de fichier, etc. Bref, DADE m'a 
l'air d'atteindre des sommets de puissance dans 
son domaine que seul DISKUS (encore un fabuleux 
produit allemand jamais importé en France) avait 
offert à ce jour sur Atari. Seule l'interface graphi- 
que, bien qu'utilisant les popups intelligemment, 
me semble un peu en retrait par rapport à 
celle du reste du package DE. 


En résumé, D/E. est un excellent pro- 
gramme, très utilisable grûce à une très 
belle interface. La documentation origi- 
nale (75 pages en cours de traduction) 
est exceptionnelle et contient quasiment 
tout sur les disques durs ATARI. Les options 
d'UNDELETE, de MIRROR et la présence de 
DADE suffisent à justifier largement l'achat 
du produit, même si le défragmenteur n'est pas à 
la hauteur. 
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La concurrence fait rage parmi les arrangeurs. Swing qui entend bien rester dans la course nous a envoyé sa version 3 et 
quelques. Avec TopChord et FreeStyle Il y en a désormais pour tous les goûts. 

L'ordinateur musical n'a pas tué la partition. Malgré la belle métaphore de Korzibsky — la carte n'est pas le territoire — les 
triples croches pointées et autres pizzicato ma non troppo s'acharnent à vouloir encore décrire la chose musicale. Score Pertect 
Professional relève le défi et nous propose un excellent compromis entre le rouleau compresseur simpliste qui pondrait sans 
effort une partoche impersonnelle, et l'usine à gaz paranoïaque, à un prix sympa qui ne gâte rien. 








interprétation vivante. D'où le système de 


l'information entre partenaires, l'analyse 
de la chose jouée (comparaison des 
contretemps de percus, de basse et de 
rythmique). 

Ce fatras ne se voulait nullement un 
pédont étalage, mais cherchait à attirer 
l'attention sur le fait que la réalisation d'un 
programme de notation musicale est un 
problème très complexe, plus même sans doute 
que la PAO, en ce qu'i doit 
répondre à des objectifs 
contradictoires : précision de la 
description pour interprétation et 
isibiité pour le lecteur, sans 
parer du plotoge MIDI et de 
l'affichage en temps réel! D'où 


= En, 


Copyist de Dr T, ou l'inénarrable Finale de chez les 
pommes. mais là. faut aimer, ou en avoir 
vraiment besoin. 


les options SPP 

A la différence de CuBase et de Logic, SPP 
n'est pas un séquenceur avec option partition, Il 
dispose bien d'une fonction enregistrement en 
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C-LAB MARK 18 II 


Lors de sa sortie le FALCON MARK I à été unaniment 
reconnu comme une très bonne machine. mais aussi comme 
beoucoup trop cher. Jugez plutbt : 18 OOO,00 F pour un 
FALOCN 14 mégas avec DD SCSI interne de 540 mégos et 
cireuit audio revu. 

Gros problème : un FALCON.ATARI avec toutes ces modifs 
revenait à 15 000,00 Fenron 

Du coup les MARK II devenaientinvendables 

C-LAB annonce GOISMAREILMATK I mais sans DD ni 
mémoire) pour env. F 

C'est mieux, mais l'enthousisome n'est toujours pas là. 

Et puis d'un coup tout bascule: A commencer par le MARK 
fu à 2 000.00 F en ltale puis en Alemogne à 10500.,00 F 
avec CUBASE AUDIO 16 et un écran monochrome. 

Au moment où AIARI CORP relonce une fabrication de 
FALCON. l'offre de Martin BERKHARD, devient bigrement 
oféchante 

Sochont que ce dernier a repris toute la distribution 
européenne. nous devrions avoir des tarifs équivalents d'ici peu. 
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M SCORE PERFECT S 


Les séquenceurs et le direct au disque sont 


temps réel, pilote les expandeurs pour 
jouer la partition, importe des fichiers 





CE 


ll est en revanche très efficace pour ses deux 
modes principaux de travail l'écriture à la souris 
(et au clavier ordinateur), et le pas à pas qui 
combine ces deux outils et le clavier MIDI et 
évidemment la mise en page précise. 

Comme le long préambule le laissait deviner 
c'est entre les deux extrêmes décrites plus hauts 
que SPP cherche à se situer. | possède quelques 
raldeurs, contreparties d'une facilitation du travail, 
mais va loin dans la personnalisation de la 
présentation. 


Selon la formule consacrée Il sera Impossible 
d'évoquer tous les possibles et de prévoir s'il 
s'adapte à toutes les exigences, mais on peut dire 
qu'il fait très bien ce qu'il a choisi de faire, qu'il 
permet une grande rapidité d'exécution, et qu'il a 


personnellement trouvé au moins un avantage 
décisif, || exporte des fichiers IMG (et Stad, 
germanisme oblige) qui sont d'une qualité 
identique à ses impressions, ce qui est loin d'être 


PR 











le cas de CuBase-Score (en utilisant le driver IMG 
le saviez-vous ?), Ces impressions sont par ailleurs 
déjà remarquables avec mon humble HP-510 
alors que SPP propose un mode 600 DPI pour les 
imprimantes qui le reconnaissent. 

SPP possède une ressemblance avec CuBase 
qui est de travailler dans une première étape en 
n'affichant qu'une portée d'orchestre. Il faut alors 
demander le formatage pour voir apparaître la 
page entière. |! y a le pour et le contre. Le pour 
c'est d'accélérer les opérations de saisie, le 


seule ligne, forme des notes. est des plus simple à 
mettre en oeuvre. 

La saisie à la souris apparait comme le 
complément de ces opérations. Un clic maintenu 
permet de modifier la hauteur d'une note déjà 
entrée, et un clic droit la fera disparaître. On se 
méfiera par contre d'une saisie complète à la 
souris, car Il n'y a plus aucune garantie de respect 
de la mesure, et je n'ai vu aucune commande 
pour “purger” les fautes de mesures dans ce cas. 


l'habillage 








appréciera les diverses utilisations des touches 
mortes (Ctrl, Shft, Alt) pour nuancer les actions de 
la souris, mais il manque un Undo. 


La saisie 


Le mode de saisie le plus efficace est 
le pas à pas avec un clavier MIDI Le 
clavier Atari a alors vocation à choisir les 
signes par les divers raccourcis-claviers. Pas 
de possibilité de les définir soi-même, mais 
ls sont très bien pensés avec parfois 
même plusieurs façons de faire la même 
chose. De multiples presets permettent de 
trancher a prior en cas d'ambigüité, 
comme par exemple le traitement des 
aitérations (# plus fréquents en classique 
et b en jazz). En importation d'un fichier MIDI je 
n'ai par contre pas trouvé de commande pour 
basculer tous les Ré # en Mi b. 


dans les mesures complexes (7 = 3+ 2+ 2). 
Pratiquant les musiques modales, j'attends par 
contre toujours le précieux soft qui me 
permettrait de définir des armatures aberrantes 
pour certains, et notamment de mélanger des 
dièses et des bémols à la clef, mais sans grand 
espoir | 

Le choix des options de base, type de clef, 
barre de répétition, portée de percussions à une 
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fout-A trouver où se cache 
la commande. || faut reconnaitre que le 
problème est ardu et qu'il n'y a pas d'abord 
complètement logique de la chose. Mais une 
brève période d'utilisation permet de finir par 
localiser les commandes favorites. 

On appréciera le double système de 
détermination de bloc. Le bloc classique 
équivalent d'un rectangle, et la section pour 
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paramètres essentiels sont le choix du nombre de 


portées d'orchestre par page, qui peut varier 
pour toutes les pages de même que la 


L'insertion des symboles divers se fait par 
sélection du symbole et clic à l'endroit souhaité. 
Un clic maintenu sur un symbole déjà entré 
permet de le déplacer, un clic droit le fait 
disparaitre. 


La conversion d'une portée en tablature de 
guitare ou de basse est instantanée, et un 
tableau assez complet des accords de guitare 
est disponible pour l'écriture directe. 


n j-240 | Deer 
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textes, impression(s). 


Comme tout bon programme de partition 
SPP distingue les textes libres des lyrics” Ces 
derniers doivent en effet coller aux notes et 
résister aux reformatages divers Le mode 
d'entrée est logique et simple, de même que les 
corrections, ce qui est moins évident (cf. CuBase),. 

SPP a choisi les fontes Signum notamment les 
600 DPI dont la qualité n'est plus à démontrer, 
ce qui est dans sa logique de programme 
bitmap, mais Il faut les passer à une moulinette 
fournie en option pour qu'elles soient vraiment 
intégrables. Les textes libres sont eux aussi 
redéplaçables par clic maintenu." On remarquera 
que l'exportation en IMG où en Stad permet une 
intéressante Importation dans Calamus pour 
compléments textuels et autres habillages. Cette 
exportation peut se lancer globalement même 
avec une partition de 40 pages, en prévoyant 
l'espace disque dur. 

L'impression sur HP est nettement plus rapide 
qu'avec CuBase, ce qui n'est pas un exploit, Elle 
est .de haute qualité. J'ai pu curieusement 
tromper ma HP en demandant une impression en 
600 DPI, et obtenir alors une impression en taille 
double mais d'une finesse spectaculaire pouvant 
être utile notamment pour passage chez 
limprimeur, || y a par ailleurs un bon choix 
d'impression rapide pour tests divers. L'impression 
en format horizontal est possible dans toutes les 
résolutions sauf avec une 9 aiguille (ça existe 
encore |). 

A un prix aux alentours de 1 50O0F SPP 


en ce domaine, je ne manquerai de vous 
conseiller de vérifier qu'il peut d'adapter à 
vos désirs les plus pervers. On lui accordera 
HD néanmoins sans hésiter le label "qualité ST 
Mag’ récompensant les softs qui 














En S 


C'est Godefroy (le rédac'chef) lui-même, 
en personne, qui avait pris la plume pour 
vous parler de Swing dans le ST-Mag 94. Ce 
n'est nullement pour revenir sur ses 


Le réglage des configurations est facilité 
avec notamment l'apparition de la souris 
sider pour les divers program 
change, pan. On voit de plus y 
apparaître un splendide fader qui 
affiche clairement la valeur. J'aurai 
mauvaise grûce à me plaindre 
puisque je réclame régulièrement ce 
type de commande. 

Une commande soft permet 
d'avoir un deuxième son à la main 
droite, accessible par raccourci 
clavier, qui peut se traduire par le 
passage sur un autre canal, parfois 
plus rapide qu'un changement de 


nombre minimum de notes (entre 1 et 4) à 
partir desquelles le programme reconnaît un 
accord, À 1, il suffit de jouer un Do pour que 
Swing comprenne que vous souhaitez qu'il 
bascule en Do Maj, Do/Mib lui suggérera un 
Dom, Sib/DO un Do7. Le fait de mettre une 
option sur ce choix est une bonne idée. 

L'option revolving Basse déclenchable 
en cours d'exécution simplifie la partition de 
basse en la limitant à la tonique de la 
tonalité en cours. 

Swing permet maintenant de sauver des 
configurations comprenant jusqu'à 5 styles 
en mémoire, ce qui limite les appels disques 
en cours de séance. 

Apparition d'un mode “initiation” qui, en 
se distinguant du mode “évolué” facilite le 
travail des apprentis mais permet 
également aux bêtes de l'impro de disposer 
de 2 variantes stylistiques supplémentaires, 
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s'est affinée, et surtout une simulation de ce 
bidasse besogneux peut être obtenue pour 
les expandeurs (objecteurs de conscience ?) 
qui y sont réfractaires. Et oh, curieusement, la 
chose devient alors intelligente. Explication : 
cette commande permet de définir dans les 
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et qui n'ont pas d'autres produits sur lesquels 
éparpiller leurs efforts. lis entendent donc 
bien poursuivre et comptent également sur 
les utilisateurs pour enrichir la panoplie de 
ces styles grâce au module de création 
dédié qui ne devrait pas tarder à voir le jour. 


» | _ Sa sorte est mminente (depus Jul. lout de mème. I est des 
s qui ne sont pas à quiques mois près). En attendant voici un 
| æe de ce CALAMUS SL du son progommé por des. outeurs de 
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Four ceux qu ont suM le feulleton depuis le début, le “look” à 
changé pour couss de MAGIC MAC Sachant qu'une étude a démontré 
que tous ceux qui ochetalent un MAC avec MAGIC MAC. n'ochetaient 
plus de logiciek ATARI d'une port et d'outre port que le MAC ne possède 
pas de DSP 54001 on se déernande sd celte Initiative ne +8 retournera pas 


contre un produit extrèmement prometteur 
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avec la participation de : d Irc 


Tout comme le format GS Roland que 
vous avez découvert le mois dernier, le 
format XG développé récemment par 
Yamaha vise à étendre les possibilités 
du standard universel General MIDI. 


Yamaha a présenté cette extension du 
GM le 10 Novembre 1994, et depuis 
tous les nouveaux instruments de la 
marque japonaise, les expandeurs 
MU8O, MU50O, ou le synthé QS300 
en sont équipés. 

Le but avoué est de rendre 
compatible tous les instruments qui 
seront présentés par Yamaha dans 
le futur, et surtout ceux qui seront 
destinés à l'environnement multimé- 
dia. 








vent, orage, mitrailleuse, etc. Les ensembles 
ou kits de batterie comprennent tous les sons 
de percussions qui serviront à constituer une 
rythmique, Ils sont regroupés par genre, par 
exemple rock, jazz, batteries électroniques, 
classique, analogiques, etc). 

Le message Bank Select LSB sert à choisir 
une banque parmi les 128 possibles, chacune 
d'elle se com- 
posant d'au 
plus 128 sons 
qui seront ac- 
cessibles par 
l'intermédiaire 
des codes de 

changement 
de programme. 
La banque O 
est celle qui 


Mais en toile de fond, il faut 
comprendre que la. multinationale 
est en pleine guerre contre Roland 


Le MU80 Yamaha est le premier expan- 
deur au format XG, remarquez l'écran 
très spacieux. Le MU5O est un modèle 
plus grand public. 


contient les 128 
sons  compati- 
bles avec la dé- 


et son fameux format GS implanté 
déjà depuis 1991. L'enjeu est bien 
entendu le niveau deux du General MIDI 
(GM) promis pour fin 96. 


EXTENDED GENERAL MIDI 


Le XG Yamaha, à l'instar du GS Roland, 
maintient une compatibilité totale avec le 
standard de base General MIDI adopté sur la 
plupart des instruments actuels, mais il offre 
en plus une variété de spécifications qui 
pourra être adoptée tout ou en partie par 
les développeurs désirant ajouter des fonc- 
tions beaucoup plus puissantes dans leurs lo- 
giciels. 

Alors que le General MIDI normalise 128 
sons, le XG intègre les codes de Bank Select 
tout comme le GS Roland, c'est à dire utili- 
sant deux octets. 

Les deux parties du message Bank Select 
(MSB/LSB qui doivent être transmis l'un après 
l'autre dans l'ordre) ont des fonctions bien 
distinctes. Le MSB sert à sélectionner une ca- 
tégorie de sons parmi quatre (voies mélodi- 
ques, voies SFX, kits SFX, ensembles de batte- 
le) sachant que la dénomination SFX, en 
musique, signifie tout ce qui se rapporte aux 
effets spéciaux comme sirène, explosion, 


finition du stan- 





Tout nouveau, le synthé QS300 Yamaha est équipé XG. 


dard GM. Les 127 autres sont des banques 
d'extensions sonores dont actuellement qua- 
rante quatre sont utilisées par Yamaha et 
classées par catégories. 

De plus, un système hiérarchique de subs- 
titution proche de celui développé par 
Roland dans le cadre du GS, remplace auto- 
matiquement un son appelé dans une ban- 
que inexistante par celui de la banque OOH 
correspondant, c'est à dire celle au standard 
GM. 


M. S. 


DE NOUVEAUX CONTROLES 


Le rôle des contrôles est très important 
dans un synthétiseur, et ce nouveau format 
va bien au delà de ce que permet le stan- 
dard GM de base. Outre les Bank Select, 
vous aurez accès au contrôle du portamen- 
to et à son temps de variation, à la com- 
mande de pédale tonale ou troisième pé- 
dale du piano encore appelée "sostenuto” à 
la pédale des étouffoirs, au contenu harmo- 
nique, au temps de release et d'attaque 
pour l'enveloppe des sons, au filtre, aux en- 
vois d'effets pour la réverbération, le chorus, 
et les variations d'effets, aux paramètres ré- 
férencés (RPN) dont l'incrémentation/décré- 
mentation de données, ainsi qu'à dix neuf 
paramètres non référencés (NRPN) dont le 
vibrato, le cut-off du filtre et sa résonance, 
des réglages précis de l'enveloppe, l'accord 
des sons de percussion ainsi que leur niveau, 
leur placement dans l'image stéréo (panora- 
mique), la réverbération qui leur est appli- 
quée, etc. 


LE MU80, PREMIER EXPANDEUR XG 


Le premier instrument à bénéficier du XG 
est l'expandeur MU80 de Yamaha, 
qui a été rapidement suivi du 
MU50, une version moins onéreuse, 
puis du QS300,. Les caractéristi- 
ques du MU80 sont remarquables, 
avec une polyphonie de 64 notes, 
32 voies multitimbrales, 32 canaux 
MIDI, 729 sons en mémoire Interne, 
21 kits de batterie, muiti-effets nu- 
mérique de cinq sections avec 12 
réverbérations, 10 chorus plus 44 
variations, 3 distortions, et un égali- 
seur programmable, || faut aussi re- 
marquer une entrée avec conver- 
tisseur analogique/numérique per- 
mettant de numériser la voix d'un 
chanteur afin d'y appliquer les effets numéri- 
ques, ce qui s'oriente évidemment vers des 
applications karaoké. Mais au delà de cet 
aspect populaire, l'instrument possède une 
synthèse extrêmement puissante, capable 
de faire pâlir de jalousie bien des synthés des 
années 70, 











Et Dieu créa l'INTERNET.. 
Christian HUITEMA 
Evrolles, 1995, 201 pages 
I s'agit là, incontestablement, du meilleur 





Christian 
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ouvrage de fond sur internet ayant vu le jour 
jusqu'ici. Vous y découvrirez tout, depuis la 
naissance du concept Internet, son succès 
international, son implantation laborieuse en 
France. jusqu'à ses limites actuelles et 
comment elles seront contournées dans un 
futur très proche pour permettre à Internet 
de relier tout ce qui peut avoir envie de 
communiquer dans notre monde les 
ordinateurs bien sûr, mais aussi les téléviseurs, 
les téléphones, les machines outils et les 
électriques! 

Ce livre est vraiment différent, En effet, il 

est rédigé, et pour une fois, I ne s'agit pas 


d'une collection de chapitres techniques 
rassemblées en un livre! En fait, cet ouvrage 
se dévore vraiment comme un roman! Même 
pour les plus récalcitrants à Internet — j'ai fait 
le test dans mon entourage! 

Tout en étant accessible au néophyte, ce 
livre reste très riche pour le netsurfer averti 
Vous y découvrirez un certain nombre 
d'anecdotes inédites ainsi que le minimum 
technique nécessaire pour comprendre 
pourquoi internet ne s'écroulera pas sous le 
poids de son succès, contrairement à ce que 
laisse entendre une certaine presse. 

L'auteur en profite au passage pour 
démonter toutes les idées reçues sur Internet 
et pour dénoncer le “monopole de 
l'administration des télécoms” de notre pays. 
Christion HUITEMA n'est tendre avec 
personne et part du principe que toutes les 
vérités sont bonnes à dire. À ce sujet, vous 
pouvez lui faire confiance, il sait de quoi il 
parle. Il est en effet président de l'internet 
Architecture Board, l'organisme qui supervise 


Navigation internet 


Richard L SMITH & Mark GIBBS 
Sybex, 1995, 763 pages. 198 F 

“Encore un de ces guides qui se veulent 
exhaustifs sur les outils d'internet, me 
direz-vous! Effectivement, c'est le cas. Mais ce 
n'est pas n'importe lequel, c'est l'un des 
premiers ouvrages de ce type sorti aux 
Etats-Unis lorsqu'internet ne faisait pas encore 
la couverture des magazines. Et c'est 
pratiquement devenu une véritable 
référence en la matière. 

Les sujets abordés sont on ne peut plus 
classiques: historique, e-mail FTP. Teilnet, 
Archie, WAIÏS, Gopher, WWW. news, listes de 
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S vous connaissez un bon moyen de se balader sur le 
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diffusion, etc. Néanmoins, les explications sont 
claires, complètes et plus détaillées que la 
moyenne, tout en étant indépendantes d'une 
plate-forme donnée, même si Unix revient 
régulièrement sur le devant de la scène. On y 
trouve également quelques chapitres un peu 
plus originaux et fort intéressants : statistiques 
sur Internet, la netiquette, les smileys, Internet 
et le monde des affaires. En outre, le livre 
contient un carnet d'adresses Internet de 
plus de 250 pages! 

En résumé, il s'agit donc d'une “bible 
internet” assez classique, mais somme toute 
très complète et bien réalisée. Si vous n'avez 
pas encore d'ouvrage de ce type... 


InterNet underground 


Steve RIMMER 
Sybex. 1995, 305 pages, 168 F 








En voilà, un recueil d'adresses qui sort de 
l'ordinaire. Celui-ci se veut un véritable 
monifeste de la contre culture sur Internet. 
Après une très perspicace analyse de 
l'anarchie du net, vous trouverez des 





pointeurs vers un grand nombre d'adresses 
insolites, bizarres, délirantes, psychédéliques 


et hot. A chaque fois l'adresse 
s'accompagne d'un avant goût (en texte et 
en Images) assez significatif de ce que vous 
y trouverez. 


Le livre en lui-même est un avant goût de 
la culture underground à laquelle il introduit, 
Les pages sont imprimées en vert et mauve, 
bourrées d'illustrations trouvées sur Internet et 
la mise en page ne manque pas de fantaisie. 
Finalement, l'humour est au rendez-vous à 
toutes les pages, façon Douglas Adams, 
parfois provocateur, mais sans jamais tomber 
dans le mauvais goût. 

Mais le meilleur dans ce livre, c'est que 
contrairement à la majorité des recueils de 
ce type, Il connaît autre chose que le World 
Wide Web. Ainsi pratiquement toutes les 
adresses peuvent être consultées avec les 
outils dont nous disposons sur Atari. A essayer 
si vous avez l'esprit très large... 


Internet Voyeur 


Jim HOWARD 
Sybex, 1995, 355 pages. 178 F 

Ce livre sous-titré "Le guide du chasseur 
d'images” est un très bon ouvrage sur la 
récupération, le décodage, la visualisation et 
la retransmission d'images (et même de sons) 
sur Internet. || vous explique tout de A à Z. 
mais toutes les manipulations décrites 
s'appliquent au PC. (NDA: d'ailleurs, je viens 
de m'apercevoir que c'était écrit en tout 
petit derrière!) 

Un certain nombre de manipulations 
s'appliquent néanmoins également à l'ATARI 
ou toute autre machine en age de 
communiquer. Ce livre sera d'ailleurs un 
compagnon de grand secours si vous devez 


Le quide du chaffeur d'images 
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un Jour échanger des fichiers binaires 
(images, sons, animations.) entre deux 
machines différentes (par exemple un ATARI 
et un PC) à travers Internet, Mais si vous 
l'achetez uniquement pour voir des images 


avec votre ATARI vous risquez fort d'être 
déçus. 





François PLANQUE 
fplanque@pressimage.fr 








Le Minitel à beau étre technologiquement 
dépassé, il n'en reste pas moins le moyen de 
consultation électronique de données le plus 
répandu en France avec prés de 7 millions 
d'unités installées. ; 


En ouvrant un serveur Minitel, vous avez 
donc un public potentiel assez large! 
Néanmoins, I! vous faut un logiciel adapté à 
vos besoins. 


Nous vous proposons ici de partir du 
“best-seller STUT ONE pour réaliser votre propre 
logiciel, sur mesure ! 


-_ … Un serveur minitel (1) 


HISTORIQUE 


ll y a deux ans (déjà !) nous vous offrions sur la 
disquette du magazine, le logiciel serveur STUT 
ONE 26 et nous vous expliquions comment l'utiliser 
pour créer un serveur Minitel (numéros 72 à 75). 
Remercions au passage Thomas Conté pour 
l'initiative. Avant de lire la suite nous vous 
recommandons vivement de relire ces numéros, 
ou, si besoin est, de les commander à la boutique 
Pressimage. 


Aujourd'hui, STUT ONE 26 est encore très utilisé 
mais. vous vous êtes fait la main dessus et Il finit 
por accuser certaines limitations que vous jugez 


probablement insupportables, Disons par exemple 
qui ne supporte pas d'autre protocole de 
téléchargement que Transteaser ou encore que la 
capacité des BALs est trop limitée. 


Alors bien sûr il y a STUT ONE 3. mais personne 
ne peut dire quand est-ce qu'il sera fini! Je suis 
particulièrement bien placé pour le dire, puisque 
j'en suis l'auteur | De toute façon, STUT 3 fonctionne 
sur un principe assez différent de STUT 2 et vous 
demanderait une phase d'adaptation assez 
importante. 


Finalement, vous êtes nombreux à me poser 
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corrections de 
alques bugs génants dans STUT ONE 260 


ensuite immédiatement des 





26X est en fait l'ultime évolution de 
La version 26X était destinée à 
devenir la version 27 mais elle n'a jamais été 

constaterez d'ailleurs que certaines 
nouvelles fonctions ne sont que partiellement 
mplantées. Je pense en particulier à la gestion 
T $ qui utilise actuellement le même 








espace mémoire que la gestion des pages 
_— Mais rossurez vous, la compatibilité 
scendante avec la version 263 est totale 


Pour la petite histoire, sachez simplement que 
si j'ai arrêté le développement de STUT 27, c'est 
art, parce que je ne supportais plus les 
s du GfA-Basic et de son compilateur ainsi 
imitations respectives et d'autre part 

avais tout un panier d'idées nouvelles 
qui auraient été très difficiles à rajouter à la version 
26, J'ai alors recommencé un nouveau logiciel 
STUT 3, écrit en langage C, multivoies et tout çà 
o que j'ai eu les yeux plus gros que le 
ventre, où plutôt devrais-je dire : les pensées plus 
rapides que les doigts, et je suis loin d'avoir fini de 
le programmer. Aujourd'hui, STUT 26 lui reste 
supérieur quant au nombre de fonctions 





parce que 
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vous disposez d'un compilateur GfA Basic 
vous devriez également pouvoir compiler le 
source sans problème en utilisant les options par 
défaut, Cependant, || y a une variable globale 
(inter !) à mettre à O dans le code source 





vous n'avez pas encore réalisé de serveur 
avec une version antérieure de STUT ONE que vous 
pouvez charger et si vous n'avez pas encore 3 reçu 
vos numéros 72 à 75 de 
pour commencer est de cliquer sur l'option "Créer 
un nouveau serveur." du menu “Fichier” de STUT 
ONE. Après çà. vous devrez utiliser une méthode 
un peu plus heuristique pour arriver à vos fins! 
(Pour ceux qui veulent des termes plus concrets 
vous devrez utiliser votre plfomètre ! 


ST Mag, le meilleur endroit 





« PARTEZ ! 


Blen, si vous êtes arrivés jusque là sans recourir 
à l'utilisation de médicaments pour les nerfs ou la 
migraine, c'est que vous avez le profil requis pour 
développer un serveur, Où du moins, pour faire 
évoluer STUT ONE ! Surtout, pas de panique, mais si 
néanmoins vous avez coincé alors que vous êtes 
très intéressé par la suite, contactez-moi par Minitel 
(j'ai dit : PAR MINITEL ) au (1) 34.892945 code STUT 
ou bien sur Internet. Il y a aussi le 36 15 STMAG 
mais Il y a fort à parier que si vous vous intéressez à 
la programmation d'un serveur RIC, vous n'ayez 
pos des sentiments très tendres envers les 36 15 





Commencez donc par regarder le code 
source dans son intégralité avec les procédures 
replées (Control-Help en ayant le curseur sur un 
nom de procédure), Vous constaterez qu'il y a cinq 
parties principales. 


La première est un: bla-bla pariant du logiciel 
et de sa licence qu'il est bon de lire qu moins une 
fois mais qui n'a aucune influence sur le 
fonctionnement du logiciel proprement dit, Bon 
fève de plaisanterie, passons aux choses 
sérieuses. 


La deuxième partie est le programme 
principal. || est assez court et appelle de 
nombreuses fonctions qui se chargent d'effectuer 
les différentes tûches. || y a quelques détails à 
er lors de l'initialisation. Tout d'abord la variable 
inter ! indique au reste du programme si on tourne 
sous l'interpréteur où si le programme est complié 
(dans ce cas, vous devez bien sûr le complier vous 
même). Sous interpréteur, certaines actions 
supplémentaires sont effectuées par rapport au 
bag complié. En particuller, on dessine un 
fond de bureau au démarrage puisque le GfA 
démarre avec un écran blanc. Sous interpréteur 








on fixe aussi "à la main” (avec CHDRIVE et CHDIR) 
le dossier dans lequel se trou 
par STUT ONE ( 
toujours dans le dossier Courant. ce qui peut 
changer au cours du temnps. Lorsque l'on lance un 
programme compilé (. PRG) par contre, le de ssier 
courant est le dossier contenant 
général) et le fond de bureau est déjà dessiné 


vent les fichiers utilisés 


RSC. DEF etc...) puisque le GfA reste 





Après le programme principal, on trouve 
toutes les procédures et fonctions regroupées en 
trois catégories: les procédures gén 
procédures d'éditions et les procédures 
d'exploitations. Les procédures d'éditions servent 
pour toutes les fonctions concernant l'édition d'un 
serveur (création de pages vidéotex, de pages 
arbo, etc...) alors que les procédures d'exploitations 
servent pour toutes les fonctions utilisées en mode 


érales, les 






serveur proprement dit (affichage des pages 
saisie de messages, détection de sonnerie 
téléchargement, etc). Les procédures générales 


quant à elles, servent dans fous les cas. 


Cette décomposition est un héritage de 
l'époque ou le 520 STF était la machine la plus 
répandue alors qu'il fallait un mega de mémoire 
vive pour faire tourner STUT ONE. On pouvait alors 
séparer le logiciel en deux parties: un éditeur 
("MAKE__ONE": prog ppal+ proc: générales + 
proc d'édition) et un serveur proprement dit 
("USE __ONE" : prog ppal + proc générales + proc 
d'exploitation), chacune d'entre elles pouvant 
alors s'accommoder de 512 Ko de RAM seulement 
Sachez néanmoins qu'i vous faudra quelque peu 
modifier les procédures ayant pour suffixe 

520__1040 dans chaque cas 


Ceci dit, même si la majorité des utilisateurs 
disposent aujourd'hui d'un Mega-octet de RAM et 
souvent plus, la séparation est restée. Elle est en 
effet bien pratique pour retrouver plus rapidement 
une procédure donnée. Par contre, à l'intérieur de 
chacun des trois grands groupes, les procédures 
sont classées selon l'anarchie la plus totale 
puisqu'elles ÿ apparaissent par ordre 
alphabétique! Autrement dit, soit vous savez 
comment s'appelle la fonction qui vous intéresse 
soit vous allez mourir ailleurs ! || serait clairement 
profitable de réorganiser toutes ces procédures en 
sous-groupes fonctionnels 


Mais vous voudrez sans doute faire bien plus 
que Çà, aussi allons nous maintenant entrer dan 
les détails de fonctionnement du serveur 


LE NOYAU DU SERVEUR 


Ce qui nous intéresse ici ce sont les 
procédures d'exploitation C'est là que nous 
trouverons les fonctions spécifiques à un serveur 
télématique : le reste du logiciel, quant à lui, n'est 


CEE CO MIMUNITETION ARRATIQUE 





que de la programmation GEM “relativement” 
classique, avec des fautes de style en plus ! On me 
dit parfois que je devrais avoir plus de respect 
pour mon travail. En tout cas, Claude Attard à 
traité le sujet récemment, reprenez ses articles, si 
besoin est, pour vous y retrouver. (Je dois quand 
même signaler que STUT ONE utilise très mal le 
GEM: fenétre non déplaçables, etc. et || se 
permet même des horreurs comme de faire des 
PRINT TOS$ dans les fenêtres GEM.. c'était pour que 
Çà alle plus vite | blurg !) 

Bref, lorsque vous lancez le serveur depuis le 
menu principal, vous appelez en fait une des 
procédures suivantes : local, off_line ou normal, 
selon le mode choisi Ces procédures s'occupent 
en fait d'ouvrir la fenétre serveur et de débuter 
une connexion. Si en mode local, vous démarrez 
immédiatement sur les chapeaux de roues, les 
procédures off-ine et normal sont un peu plus 
complexes. En effet, en mode off-line, le serveur 
affiche des écrans de pub (ou autres.) sur le 
Minitel local en attendant qu'on appuie sur 
Connexion/Fin pour démarrer une connexion 
(c'est un mode “spécial salon” pour faire des 
écrans qui défilent avec des messages: "Notre 
produit est génial et pas cher, pour en savoir plus, 
approchez-vous et appuyez sur Connexion/Fin !). 
Finalement, en mode normal le serveur attend de 
détecter une sonnerie et que la connexion soit 
établie pour commencer. (La détection de 
sonnerie se fait soit par réception de codes 
spéciaux provenant d'un Minitel 2 ou 12 ou bien 
par détection d'un appui sur le bouton FEU du 
Joystick. si vous avez connecté un détecteur de 
sonnerie en lieu et place du joystick !) 


Une fois la connexion établie, chacune des 
procédures ci-dessus appelle la procédure serveur. 
Vous y trouverez tout d'abord un certain nombre 
d'initialisations devant être effectuées au début 
de chaque nouvelle connexion. Puis, on entre dans 
la boucle principale du serveur. C'est le moment 
de sortir le grand jeu ! 


Le principe même de STUT ONE 
(révolutionnaire à l'époque ! si si!) est de tourner 
dans une boucle infinie. A chaque tour de boucle 
on traite la “page arbo” courante : on la décode, 
on affiche les pages vidéotex correspondantes, on 
effectue des saisies au clavier on fait divers 
traitement et finalement on définit la prochaine 
page arbo sur laquelle il faut se rendre À ce 
moment là, on boucle et on recommence tout Çà. 
Grosso modo, on ne sort de cette boucle 
principale que lorsque le connecté à appuyé sur 
“Connexion/Fin! Enfin çà. c'est la théorie: en 
pratique, on sort également suite à une erreur 
dans l'arbo, un ordre du sysop, etc. 


La page arbo courante est identifiée par son 


 — 


nom (8 lettres) dans la variable page a $. Une fois 
que cette page a été trouvée dans le tableau 
contenant toutes les pages arbo, on va 


paramètre $ (O) de la page arbo en cours 


Mais le traitement commun s'arrête là. Ensuite, 
choque page arbo peut avoir une fonction 
différente Ainsi certaines pages auront pour 
fonction de présenter un menu à l'utilisateur, 
d'autres saisiront un message, d'autres afficheront 
la liste des messages en BAL d'autres permettront 
de télécharger un fichier, etc Pour traiter ainsi les 
actions spécifiques à chaque page. la boucle 
principale contient un SELECT/CASE qui va aiguiller 
le traitement vers une procédure dédiée à une 
fonction arbo donnée La fonction de la page 
arbo courante est codée sous forme de numéro 
dans la variable fnctl. Vous constaterez que 
certains code ne sont plus attribués En effet, 
certaines fonctions arbo sont devenues obsolètes 
au fil des versions successives de STUT ONE. 


UN EXEMPLE DE TRAITEMENT 


Prenons par exemple une page arbo de 
fonction MENU (Fonction n°7). Elle est traitée par la 


distinguer quatre phases dans la gestion de la 
page menu Ce sera sensiblement le même 
schéma pour les autres fonctions arbo 


Dans un premier temps, on extrait des 
paramètres de la page arbo, certaines données 
importantes telles que la position du champ de 
saisie sur la page. Toutes ces données sont 


procédure serveur. Quant à l'ordre des paramètres 
dans le tableau, I n'est pas aléatoire mais 
presque | Il dépend en fait plus ou moins de l'ordre 
des champs de saisie dans les formulaires de saisie. 
Voyez pour cela les procédures d'édition. 


Vous pourrez constater également que les 
noms de variables sont parfois on ne peut plus 
explicites, puisque du type g3. m8 ou encore 12 
Ces lettres signifient en fait portée Globale, portée 
Moyenne et portée Locale C'était une astuce 
pour économiser de la mémoire, puisque chaque 
variable de ce type pouvait être utilisées plusieurs 
fois pour des usages différents en divers endroits 
du programme. Blen sûr, c'est une source de bug 
difficilement égalable ! La méthode propre aurait 


été d'utiliser des variables locales (instruction 
LOCAL) mais I s'est trouvé que l'utilisation de 
LOCAL produisait des bugs inadmissibles lors de la 

avec les premières versions du GfA 
300, 301 etc. Quand je vous disais que J'ai fini 
por succomber aux caprices du GfA. Mais 
maintenant que cela fonctionne, je vous conseille 
vivement de n'utilser plus que des variables 
déclarées avec LOCAL. 


Après les initialisations spécifiques à la page 
orbo, on trouve une boucle contenant trois 
étapes: l'affichage de la (ou des) page(s) 
vidéotex, la saisie d'une commande ou d'un mot 
clef puis le traitement de la saisie, 

Le fait de gérer l'affichage de la page 
vidéotex dans la boucle peut vous sembler bizarre, 
mois cela est dû au système de pages 
interruptibles. En effet, si vous commencez à taper 
une commande au clavier pendant l'affichage de 
la page vidéotex, celle-ci va s'interompre et le 
champ de saisie va s'afficher immédiatement. Si 
vous appuyez alors sur Annulation la page 
vidéotex continue à être affichée là ou elle s'était 
arrêtée. 

Notez que cette pratique est techniquement 
assez délicate. En effet, lorsque l'on reprend 
l'affichage de la page interrompue, on a 
entre-temps déplacé le curseur à l'écran, modifié 
la couleur d'écriture courante, etc. Reprendre à 
l'affichage là ou on s'était arrêté serait donc le 
melleur moyen pour réaliser une superbe page 
vidéotex style Picasso à peu de frais. Pour éviter 
cet écart de style qui ne plairait sans doute pas à 
tout le monde, la procédure locate__ ptr se charge 
de remonter en arrière dans les codes composant 
la page. à partir de la position courante, jusqu'à ce 
qu'ele trouve un endroit “sûr” pour continuer 
l'affichage. Un endroit “sûr” peut être un CLS 
(code 12), un HOME (code 30) ou un LOCATE 
(codes 31 yy xx). 


La saisie d'une commande ou d'un mot clef 
est ensuite assurée par une procédure générique : 
get__command. Cette procédure est appelée par 
la grande majorité des fonctions arbo. Nous 
l'étudierons un peu plus en détails la prochaine fois. 


get__command nous rend la main lorsqu'une 
touche de fonction (Sommaire, Suite, Retour, Guide, 
Envoie, etc.) a été pressée. Il est possible de 
passer en paramètres à get__ command, les noms 
des pages arbo auxquelles 1 faut se rendre lors de 
l'appui à ces touches Ceci explique la présence 
de la ligne : 

EXIT IF LEN (page a $) 


En effet. si la variable page__ a $ a été remplie 
par get__command, c'est qu'il faut quitter la page 
courante (donc la boucle) pour aller à une autre. 








La procédure menu traite ensuite les cas plus délicats, par exemple, 
en ce qui concerne la touche Sommaire, on se rendra à une page arbo 
différente selon que l'appui était précédé de * ou non (Notez 
que’ ‘ ‘est un exemple, le caractère “spécial” est configurable dans 
paramètre $ (2)) 


Si aucune condition n'a mené à remplir la variable page a $, c'est 
qu'on ne doit pas quitter la page courante: on affiche alors 
éventuellement un message “touche sans effet” et on boucle. 


LOOP UNTIL LEN (page_ a $) 


ENCORE UN MOT 


Voilà, après avoir fait le tour du propriétaire, vous devriez 
commencer à avoir une certaine idée de la manière dont fonctionne 
STUT ONE. Vous devriez même deviner comment fonctionnent les 
autres logiciels serveur d'après la manière dont on les utilise 

Conceptuellement, STUT ONE 26 est probablement assez bien 
architecturé (Si vous pensez le contraire, écrivez-moi 1). Par contre, la 
méthode utilisée ne permet pas le multitäche/multivoies. Nous en 
reparierons.. Mais sans aller jusque là, vous avez déjà dû constater que 
dans la pratique, ce logiciel peut être grandement amélioré, ne 
serait-ce qu'en éliminant les “astuces” destinées à économiser la 
mémolre vive. si vous en avez assez | 


J'attends donc vos réactions et je vous donnerais plus 
d'explications la prochaine fois En aftendant, vous pourrez 
probablement rencontrer d'autres personnes intéressées par le 
développement de SIUT ONE version 26X sur le serveur dédié: (1) 
3489.29.45 code STUT. 

Finalement, avant de nous quitter, | convient de dire un mot sur la 
licence d'utilisation du logiciel et de son code source 


LICENCE 


STUT ONE 26X et son code source sont placé sous la "GNU General 
Public Licence” Cette licence garantit la plus grande liberté d'utilisation 
du logiciel à tous. Elle vous permet de l'utiliser, de le modifier et de le 
diffuser librement. MAIS ATTENTION: dans tous les cas, vous devez 
indiquer le logiciel original et les modifications que vous y avez 
apportées et VOUS DEVEZ FOURNIR LE CODE SOURCE de toute version 
du logiciel que vous diffusez, à qui vous le demande 

Cette licence, encore appelée GPL pour les Intimes a été élaborée 
par la Free Software Foundation dans le but d'offrir la plus large 
diffusion possible aux logiciels placés sous cette licence C'est 
notamment le cos de tous les outils GNU, y compris Emacs ou les 
compllateurs gcc et g ++ également disponibles sur ATARI 

Vous trouverez sur Internet un certain nombre de logiciels placés 
sous la GPL, ce qui est toujours très intéressant dans la mesure ou vous 
avez accès au code source. Notez bien qu'un logiciel sous GPL n'est ni 
un domaine public, ni un freeware, ni un shareware. Le texte complet de 
la licence est fourni dans le fichier LICENSETXT, 


François PLANQUE 
fplanque@pressimage. fr 
http ://www. univ-compiegne. fr/planque/fplanque. him 
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Toujours plus d'action 


pour votre ST ! 


avec MOKTAR 


16 niveaux, 40 monstres 
différents et des centaines de 
pièges ! 


Un Hit des jeux de plate-forme. 





re 
7 1 ST Disquettes / MOKTAR 
Hors-Séries, 64 F + 15 F de port soit 79 F. 


Règlement uniquement par Chèque ou 
93100 MONTREUIL Mandat libellé à l'ordre dé PRESSIMAGE. 








$i de nombreux créateurs d'oeuvres infogra- 
phiques se résignent à afficher leurs belles 
oeuvres à travers leur écran ou bien sur leur 
imprimante, d'autres se tournent vers l'export 
de ces images sur bande vidéo. Certes, celte 
manipulation apparemment infantile devient 
vite un cauchemar dés qu'on s'y aventure. Le 
S-Booster 30 vient alors à la rescousse, en assu- 
rant cette lâche. 


VIDEO QUAND TU NOUS TIENS... 


Si les concepteurs du FALCON O30, ont doté 
la machine de diverses sorties vidéo: 
VGA/RVB/PAL composite et HF, pour notre grande 
joie, c'est sans doute sans penser au besoin pour 
certains utilisateurs d'enregistrer sur 
cope ce qui s'affiche sur l'écran de votre FALCON 
030. En effet. bien que la sortie vidéo composite 
soit disponible sur la prise vidéo, le signal sortant 
est loin de répondre aux normes permettant l'en- 
registrement sur magnétoscope. C'est pour cela 
que le S-BOOSTER 30 a été créé par la société 
OXO concept. remaniant et mettant en forme les 
signaux vidéo afin de pouvoir les envoyer vers tout 
magnétoscope au standard PAL & Y-C (S-VHS ou 
Hr-8), 


VIDEO & FALCON 


Une mise au point préalable est nécessaire 
pour mieux comprendre les différentes connec- 
tions vidéos disponibles sur le FALCON. Vos très 
nombreuses questions sur Minitel (3615 STMAG) 
méritent un petit développé : le FALCON O30 dis- 
pose de 4 types différents de sorties vidéo : 

1) VGA : disponible via l'adaptateur optionnel 
lvé avec votre FALCON, il permet de pouvoir 
connecter un moniteur type VGA. 

Ce signal n'est pas du tout compatible avec 





le standard TV et ne peut être visualisé que sur un 
moniteur spécifique répondant à la norme 
VGA/S-VGA. 

2) RVB: disponible via le cordon péritel fourni 
avec le FALCON O30, ces signaux permettent à 
tout utilisateur de connecter le FALCON sur votre 
téléviseur, pourvu qu'il soit équipé d'une prise péri- 
tel On ne parle plus alors de norme de couleurs 
mais de composantes. Malheureusement, la plu- 
part des magnétoscopes n'acceptent pas le RVB 
Je vous rassure, cela ne fonctionne pas, malgré la 
similitude de connecteur en bout : Péritel De nom- 
breux utilisateurs sont encore à se poser la ques- 
tion et ne comprennent toujours pas | Les signaux 
RVB servent exclusivement au téléviseur. Le ma- 
gnétoscope nécessite l'utilisation d'un signal vidéo 
composite où les trois composantes RVB sont déjà 
mélangées, y compris la synchro. Alors, ce n'est 
pas parce que le RVB et la Vidéo-Composite sont 
vêhiculés via un connecteur péritel. qu'il suffit de 
placer cette prise sur le magnétoscope pour que 
cela fonctionne ! Ce n'est pas possible. 

3) Composite : disponible sur le connecteur vi- 
déo, mais pas exploité en standard sur le FALCON 
030, cor l'adaptateur, bien que référencé chez 
ATARI n'a jamais été commercialisé en France. 
C'est tout de même bête non ? Ce fameux adap- 
toteur dispose en sortie d'un connecteur type RCA 
délvrant un signal vidéo composite. Il suffit alors 
d'un simple côble RCA péritel, disponible chez tout 
revendeur de matériel vidéo et le tour est théori- 
quement joué (voir plus loin). 

4) HF: signal modulé en HF, disponible sur le 
connecteur RCA à l'arrière du FALCON O30. Là 
aussi, le piège est grandiose, car beaucoup 
d'entre-vous ont essayé de connecter un câble 
vers le magnétoscope et bien entendu cela ne 
fonctionnait pas ! 

Normal. 


CD ROMS PC SUR ATA 


La s0ciéré HOMA vient de terminer AIAR CD MASTER un 
programme permettont de ire certains CD ROMS dédiés ou monde 
PC 





pourquoi personne n'a songé à adapter le système CDI sur FALCON 
Nous aurions airsi à disposition une trés grondie “CDthéque” Je lance 
donc un appel à tous les progrommeurs : programmes ufle. nous 
vous soutiendrons R 

“No more developers on on island” (olez 'orrète parce que là 
2 vos réveller de douloureux souvenirs) 


GoM 


Ce signal est un signal vidéo composite mo- 
dulé en HF, identique à celui de tout magnétos- 
cope relié à la télévision via le côble d'antenne Si 
vous désirez regarder un film à partir de votre ma- 
gnétoscope sur votre tv. sans passer par la prise 
péritel, vous devez vous caler sur le canal du ma- 
gnétoscope (telle une chaïne de TV arrivant à 
votre antenne). Dans le cas du FALCON, c'est pa- 
reil i suffit de jouer sur les molettes de votre TV 
pour essayer de chercher le canal d'émission de 
votre FALCON. 

Là encore la surprise est grande car en France, 
le codage est fait en SECAM, alors que le FALCON 
O30 ne délivre qu'un signal au standard PAL (X), si- 
gnal que votre téléviseur ne saura traiter sauf quel- 
ques rares modèles multistandards ayant des tu- 
ners de réception évolués Conciusion, pour nous 
Français, ce signal ne sert à rien. Seuls les Anglais à 
ma connaissance peuvent utiliser ce connecteur 
HF 


S-BOOSTER 030 

Bien que le signal vidéo composite soit présent 
sur le connecteur vidéo, il se trouve que ce dernier 
est juste suffisant pour être injecté sur un moniteur 
TV, mais insuffisant pour pouvoir être enregistré. Lors 
de nos essais on a remarqué une instabilité 
d'image et une colorimétrie déplorable. C'est ici, 
que l'utilisation du S-BOOSTER grand frère du 
BOOSTER Vidéo, intervient, Cette interface remet 
en forme les signaux vidéo en relevant les niveaux 
de synchros et signal vidéo composite (PAL). Outre 
ces fonctions, on dispose maintenant d'une sortie 
Y-C (S-VHS/Hr-8), permettant d'améliorer considé- 
rablement la netteté de l'image voir de la muiti- 
plier par deux. Afin de laisser la liberté à l'utilisateur 
de doser son signal, l'interface est dotée de deux 
potentiomètres : réglage du contraste et réglage 
de la saturation des couleurs. L'interface possède 








Le 


donc deux sorties : PAL composite et Y-C, pouvant 
être utilisées simultanément, ce qui est très 
agréable quand on dispose de deux écrans assu- 
rant ainsi la fonction de monitoring. 


ESSAIS 


Lors de nos tests, avec des logiciels de jeux, 
dessin, PAO, etc... l'interface s'est montrée d'une 
efficacité certaine. 

Tous nos tests se sont avérés positifs, même 
avec des images sombres aux contours flous, Le 
S-BOOSTER est indispensable à tout "magnétosco- 
peur” Les applications sont nombreuses, allant de 
la simple création d'une vidéo de formation sur tel 
ou tel produit, en passant par le portage sur vidéo 


de toute image infographique, ou bien encore 
l'enregistrement de votre séance de jeux, etc. Bien 
entendu, pourvu que vos applications supportent 
le mode RVB ? Cela va de soit. 


CONCLUSION. 


Comme son nom l'indique, le S-BOOSTER 30), 
redonne du PUNCH à vos enregistrements vidéo 
provenant du FALCON O30O. Etant l'interface la 
moins chère pour ce type d'application, on ne 
peut que vous en conseiller l'acquisition Elle ne 
vous coûtera que 580 Frs. Sachez que pour les au- 
tres interfaces institutionnelles, il vous faudra dé- 
bourser au minimum 2000 Frs De fabrication et 
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de conception Française, on affirme une fois en- 
core, notre bon savoir faire ! 

Le S-BOOSTER est une interface vraiment sym- 
pathique rendant bien des services ! Alors finies les 
pertes de cheveux et la moquette brûlée par la 
soudure lors de vos essais de cüblage optez pour 
le S-BOOSTER 030. 

Tiens, on dirait que je me transforme en ven- 
deur à la criée | 

Non, je vous rassure que je n'y suis pour rien, 
simplement c'est un bon produit et Il fallait le dire. 








Sorties monochromes sur impriman:- 
tes Hewlett Packard. 


Lors de notre dernier contact, nous nous 
sommes intéressé à l'utilisation des impriman- 
tes CANON (8JIO, 8J200..) pour l'impression 
des images 210x128. Analysons le cas 
de l'imprimante à jet d'encre HP500 
etses dérivés (HP510...). 


Possibilités graphiques de la 
HP500 


Comme dans le cos de la BJIO, Fes 
cette Imprimante possède une tête d'im- 
pression de 48 buses (placées en deux 
rangées verticales de 24 buses décalées 
d'un demi intervalle). Les données gra- 
phiques seront téléchargées par lignes 
de points horizontales, contrairement à la 
BJIO (48 points verticaux, de gauche à 
droite). La résolution peut être choisie 
parmis 4 possibilités 75 dpi, 100 dpi, 150 
dpi et 300 dpi (dpi signifie “dots per inch’ c'est à 
dire “points par pouce” en français). La résolution 
por défaut est définie par des microswitchs instal- 
lés sur l'imprimante, mais Il est possible de la modi- 
fier par l'envoi d'un code de commande appro- 
prié. On notera au passage que la résolution maxi- 
male est inférieure à celle des imprimantes Canon 
(300 dpi pour la HP500 contre 360 dpi pour la 
BJIO). Les dimensions du graphisme seront plus 
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conséquentes sur une HP50O, puisque les points 
élémentaires sont (très légèrement) plus espacès. 


Le matricçage des points de l'image 
Comme pour la BJIO, la meilleure résolution 

est à choisir pour bénéficier d'une finesse d'impres- 

sion suffisante de nos images. Le téléchargement 






des données graphiques se fera sous la forme de 
paquets de 8 points horizontaux (un octet!), Le digi- 
taliseur produisant des images sous 64 niveaux de 
gris, une matrice de 8x8 points sera nécessaire 


pour reproduire les 64 nuances d'origine. 


Rappelons le, le tramage consiste à utiliser une 
zone rectangulaire de taille identique pour chaque 
pixel de l'image. Par contre, le nombre de “points 
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d'encre” imprimés dans chaque zone dépendra 
de la nuance de gris à reproduire pour le plxel en 
cours. Nous vous renvoyons au précédent article 
pour plus de détails en ce qui concerne le matri- 
çage. 


La routine d'aujourd'hui utilisera, comme pré- 
cédemment, huit niveaux de gris, les 
trames correspondantes étant char- 
gées dans une table comme ci-des- 
sous: 


Dim Table (8,8) déclaration de la table de Bx8 (du noir au 
blanc!) 


Data 255,255,255,255 255 255.255.255 Data 

&hee &NT1/&hdd,/8h77 &hee &hbb/&hee,&h77 Data 
&hea &h57 &hae 8h75 &hea &h57 &hae 4h75 Data 
&haa 4h55 &haa 4h55 &haa &h55 Ahaa&h55 Data 
&h48 &h92 4h25 &h92 8h49 &h92 4h25 4h92 Data 
&hS8 4h22 4h88 4h22 4h88 &h22 4h88 4h22 Data 
&h80,/&h01 4h10, &h04,&h40 4h02 &h20 4h08 Data 
00000000 


For 1e] To 8 ! Isvaleur du pixel sur l'image For J*1 ToB 
Jrpointeur dans la matrice 8x8 Read A Table(1J}"A Next] 
Next! 


La correspondance entre la taille de l'image 
et la résolution de l'imprimante est la suivante si 
l'imprimante fonctionne à 300 dpi, 300 points 
d'encre seront alignés sur un pouce, soit 2,54cm 


* Four une matrice de 8x8 points, un pixel de 
l'image occupera sur la feuille une zone (en mm) 








de : (254mm/3008 = O677mm. Pour une image 
de 210x128 phels, l'encombrement sera approxi- 
mativement de 142mm par 88mm, 


* Si vous utilisez une matrice de 4x4 points, un 
phel de l'image occupera sur la feuile une zone 
(en mm) de : (254mm/300)x4 = O,338mm. Pour 
une Image de 210x128 plrels, l'encombrement sera 
approximativement de 71mm par 44mm. 


Quelques règles à respecter en 
mode graphique 

1 Le mode graphique est accessible lorsque 
la page est orientée en mode “portrait” c'est à 
die verticalement. En effet, l'imprimante va tou- 
Jours imprimer la feuille ligne por ligne sans retour 
en arrière, et on déplacera la feuille de 48 points 
à chaque passage de la tête d'impression Si on 
désire voir apparaître l'image dans l'autre sens, Il 
sera nécessaire de transiater préalablement 
l'moge par logiciel dans le buffer qui la contient, 
en veillant à modifier la valeur des pointeurs de 
ligne et de colonne. 


2 Vérifier que la largeur du graphique soit 
inférieure à la largeur maximale d'impression, 
sinon l'imprimante écrira les points excédentaires 
à la ligne suivante !L 


3, L'imprimante est positionnée par défaut en 
mode texte. ll est donc nécessaire d'initialiser le 
mode graphique ainsi que les paramètres d'im- 
pression qui l'accompagnent (au minimum la 
résolution demandée et la direction de l'impres- 
sion sur HP5OO). 


4, L'interprétation d'un code de commande 
nécessite parfois un intervalle de temps pendant 
lequel l'imprimante ne prendra pas en compte les 
données qui lui sont présentées sur le port, Cette 
remarque est surtout valable pour la programma- 
tion en Assembleur, en fonction de la technique 
employée pour sortir des octets sur le port parat- 
lèle de l'ordinateur, Il peut être prudent de prévoir 
une tempo suivant le cas qui se présente. En fait, si 
la gestion du port parallèle est effectuée dans les 
règles de l'art, le gestionnaire de sortie (du coté 
ordinateur) devrait survelller le signal “Busy” Issu 
de l'imprimante, et éviter tout problème. 


Codes de commande graphiques 

Un code de commande est constitué par 
une suite d'octets que l'imprimante sait interpréter. 
Suivant le constructeur, les codes de commande 
peuvent être différents et bien évidemment 
incompatibles entre-eux Nous ne présenterons ici 
que les codes destinés aux imprimantes à jet 
d'encre “Hewlett Packard” toujours en héxadéci- 
mai (précédé du symbole ($.] en général. ou 
encore (&H..] dans le cas du Basic GFA). Les princi- 


paux codes de contrôles graphiques sont indiqués 
en annexe |, vous pourriez vous y reporter afin 
d'améliorer les caractéristiques de la page à impri- 
mer (centrage de l'image, mise en page soignée, 
changement de résolution...) Nous développerons 
uniquement dans ce paragraphe les codes de 
contrôles utilisés dans notre programme d'applica- 
tion Les paramètres internes des codes de com- 
mande sont toujours transmis en décimal, mais 


Annexe l: 
liste des principaux codes de com: 
mande graphiques 


1SLE] 826) (88C] 1830] [HF] (Orientation portrait) 


sens d'ecriture: 

{81B)LS26) [868] [530] (857) (impression de gauche à droite) 
1818} (828) [988] (8311 [887] (Impression bidirectionnelie) 
[SLB3 (828) [8887 (832) 1957] (impression de droite à gaache) 


positionnement du curseur: 

1818) (8261 (861]1.-1 [852] (déplacement à La ligne { .) 
(918) 1826] {861} 1] [843] (déplacement à la colonne (}) 
1818}(826(861{- 1 [848] (L-) décipointe borisontaux) 
1815] {826) (861) 1 (856) ((.-) décipoints verticaux) 
1818} 1$2A) 1570] -) [858] (..) points bortsontaur) 

(818) 1824) (870) [-} [889] ((.-) potms verticaux) 

1818] (826) [868] L- 1 [$48] ((- )incréments de }/120 pouce) 


SUBI (SZA] SD S3Z SAS) (88 (Mode graphique S paies pa pouce) | 
(LB RAA (EL 500) (62e graphique 10 pots pr pou) | 
BARS) ne pq pour po) ! 
Po po ; 


PSLB) (S2A (872) L-] SSI] rgeur graphique (_.) poires) 
18] (824) (982) (118 points) 





sous forme ASCIE ainsi le mode 150 dpi est codé 
par une suite de trois codes $31, $35, $30. En effet, 
les codes ASCII des nombres correspondent à leur 
valeur initiale à laquelle on ajoute $30. 


1818) [828] (888) (830] [857] (Impression de gauche à droite) [$18) [S2A] [874] 
[833 830 530) [852] (Mode graphique 300 points par pouce) 


ATTENTION"! l'imprimante ne démarrers l'impression que lorsqu'elle aura 


reçu la totalité des données concernant un balayage du chariot, c'est à dire 48 
bits pour l'ensemble des buses de La tête d'impression multiplié par le nombre 
d'octets par ligne qui lui seront indiqués (dans notre cas, 4@x210 octets, soit 
10080 octets! Si les données graphiques nécessaires sont moins nombreuses, il 
faudra envoyer à l'imprimante un ordre de fin d'impression afin qu'elle se 
décide à imprimer les données graphiques 


(818) [S2A] [862] (532 831 530) [857] (Nombre d'octets par ligne) 


Pour choque ligne de 1 pixel (de haut) à impri- 
mer, on précise le nombre d'octets que l'impri- 
mante va recevoir. Puisque nous utilisons des 
matrices de 8x8 points, un pixel de l'image cor- 
respond exactement à l'envoi d'un octet, Ainsi, à 
210 phels correspondent 210 octets à envoyer 
pour chaque ligne élémentaire (..et ceci à effec- 
tuer 8 fois pour obtenir l'impression complète 
d'une ligne de l'image tramée). 


[SA] (Saut de Ligne) 


(SC) (Ejection du papier » fin définitive d'impression!) 
(SD) (Retour du chariot) 


Les trois commandes précédentes sont utilisa- 
bles en mode texte. Les deux codes 
“SA et "SD" permettent d'éviter de débuter l'im- 
pression trop près du bord de la feuille, mais ne 
sont pas obligatoire. Contrairement à la BJIO, Il 
n'est pas nécessaire de demander un déplace- 
ment de la feuille après l'impression de chaque 


cependant, ne nous permet pas d'assurer plu- 
sieurs passes sur une même ligne comme pour la 
BIO. Sur la BJIO, l'impression dans le mode 
“brouillon” de deux images entrelacées permet- 
tait de supprimer les lignes blanches qui appa- 
raissent parfois à chaque déplacement du 
papier (erreur de positionnement très légère. 
mais inévitable). Le code “$C” assure le dégage- 
ment systématique de la feuille en fin d'impres- 
sion d'une image. 


Programmation du gestionnaire 
d'impression des images 


Nous avons vu que l'imprimante requiert la 
totalité des données concernant un balayage 
du chariot. Ainsi, l'envoi des données doit être 
effectué ligne par ligne, 48 fois en 300 dpi avant 
que l'impression débute sur la feuille. Dans notre 
cas précis pour imprimer chaque ligne de 
l'image, on envoie la première fraction d'une 
matrice de tramage pour chacun des points de 
la ligne (210 octets à la suite), puis on renouvelle 
cette procédure 7 fois afin d'aligner les 8 fractions 
de trames de chacun des points de la ligne. On 
rappelle que la sortie sur le port parallèle utilise 
l'instruction "Out O” Cette instruction ordonne l'en- 
voi d'un octet (quel qu'il soit), alors que “Lprint” est 
plutôt dédié aux codes Asci. Le programme princi- 
pal d'impression prendra alors l'allure suivante: 








Pligne-0 'pointeur dans le fichier TGA For T1 To 128 !128 lignes à imprimer For S%*]1 To 8 lanvoi des huit 
trames par pixel Gosub Init_ligne (Déclaration du nombre d'octets à envoyer For Pixel'=0 to 208 lenvoi de 210 
octets Gosub Imprime lsortie des octets sur imprimante Next Pixelk si 210 octets envoyés, alors Next S% 
L.on passe à une autre fraction de trame Pligne#-Plignef + 210 x 3 !] pixel » 3 octets dans le fichier TGA Next 
T% !si 128 lignes imprimées, alors. Gosub Ejection L_Ejection de la fouille 


Extraction des niveaux de gris depuis le fichier 
TGA:24 bits (procédure imprime) 


Puisque le fichier source est au format TGA-24bits, et qu'il est sus- 
ceptible de contenir des Images en couleur, la saisie des pixels de 
l'image dans le fichier passe par le calcul de la moyenne des trois com- 
posantes rouges, vertes et bleues pour chaque point, Le résultat est 
ramené à une valeurs comprise entre © et 7 par une division entière 
puisque les trames sont limitées pour l'exemple à l'équivalent de 8 
niveaux de gris. Un offset (ici 96 dans la routine qui suit) peut être 
rajouté afin d'équillbrer les nuances de gris sur la feuille (ce qui corres- 
pond à une augmentation de la luminosité en vidéo). En effet, l'impri- 
mante à tendance à ramener la balance des gris vers le noir, ne 
serait-ce qu'à cause de l'encre qui diffuse légèrement, ou des points 
qui se chevauchent. Il faut alors en tenir compte dans le facteur de divi- 
sion, afin de ramener la moyenne à une valeur comprise entre © et 7. 
On suppose dans le listing qui suit que 1% correspond à la position cou- 
rante du pointeur dans le buffer de fichier TGA: 


Procedure imprime L#+Peek{Varptr(Tga%(1)}-1%) lecture composante bleue 
Mk-Peek{Varptr(Tga#{l)} 1%: 1) lecture composante verte N'k-Peek{Varptr(Tga%{1)}+Fk+2) lecture compo 
sante rouge Point#{(LKM%+N'%+96) Div 96 niveau de gris-luminosité If Point#t>8 Then Pointh=8 icorrection 
de saturation Endif Out 0, Table{Point#,5%) !sortie sur imprimante Next JK Return 


La correction de saturation permet d'éviter au résultat de dépasser 
le rang maximal accessible dans la table des trames (8). En effet, si les 
trois composantes R, V. B sont à 255, le résultat donne 8971 On peut 
également envisager une troncature du résultat (Point %=trunc(...)). 


Pour conclure 


La disquette du mois devrait comporter le programme sous la 
forme d'un listing ascil, d'un fichier GFA-Basic et d'un exécutable prêt à 
servir”. Devrait y figurer également une image monochrome au format 
210x128 “paysage2tga” permettant de vérifier immédiatement si votre 
imprimante Hewlett Packard est compatible avec le jeu de codes de la 
BJ1O (ou BJ200). Le résultat de la sortie sur papier de cette image 
avec le programme complet est indiqué en Annexe 2. Tel qu'il est prévu 
sur la disquette, le programme ne traite que des fichiers TGA-24 bits de 
210%128 octets. Libre à vous de l'étoffer (modification des matrices à 16, 
32 ou 64 niveaux de gris) et de l'adapter à d'autres dimensions d'ima- 
ges. 


En ce qui concerne l'impression des images en couleur, mon pro- 
blème se situe dans le choix de l'imprimante à acquérir (Stylus Color 
Epson, HP Deskjet 560C ou BJC-4000 Canon ?). En conséquences, ce 
cos de figure risque d'être traité assez tardivement. Nous traiterons lors 
de notre prochain rendez-vous d'une possibilité étonnante du digital 
seur, que je n'avais pas encore signalë la production d'images (ou 
d'animations) en relief L je ne parie pas de 3D, mais bien d'images qui 
vous sembleront littéralement sortir de l'écran! J'en profiterai pour vous 
indiquer comment les obtenir à partir d'images de synthèses calculées 
avec POV ou LUXART. 


Je n'en dirai pas plus patience donc, et à très bientôt. 


Bernard DALSTEIN 
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accompagné de votre règlement par sé ou mandat exclusivement. 
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Il y a quelques mois encore, les sites ftp et 
les 8BS présentaient les sharewares de façon 
relativement égale. lécart pouvait aller jus: 
qu'ê une semaine ou deux, et dans les deux 
sens, mais habituellement l'intervalle n'était 
que de frois à quatre jours. C'est loin d'être le 
cas aujourd'hui. La mise à jour des sharewares 
Alari sur les sites lp est très inégale. I! devient 
fréquent de n'en ramener qu'une archive ou 
deux dans la semaine, alors que les BBS ont 
une activité beaucoup plus régulière. 

S'il est appréciable que soit publiée régu- 
lièrement dans les newsgroups une liste des 
sites ftp Afari, il est par contre étonnant que 
cette liste, qui prend un caractère quasi offi- 
ciel, reste aujourd'hui identique en tous points 
à celles qui sont postées depuis de nombreux 
mois. Car, en réalité, beaucoup des sites de 
cette liste nont plus de dossier Atari depuis 
longtemps, et la moitié de ceux qui restent 
n'ont pas êlé réellement mis à jour depuis avril 
ou mai dernier Je ne comprends pas bien l'in- 
térét de poster une liste dont la plupart des 
éléments sont périmés. Ca doit être un moyen 
de se faire plaisir: regardez ce que je vous 
amène, même si je ne l'ai pas vérifié’. 

Aujourd'hui on peut dire que le ftp Atari 
actualisé se limite à six ou sept sites, alle- 
mands pour la plupart. Aller sur un mirror 
Umich (grosse base de sharewares pourtant), 
devient peine perdue. Par contre, citons le ftp 
du CNAM pour ses efforts pour rester un site 
dynamique el d'actualité 

Alors restent les BBS, avec les très actifs THE 
8BS et BRASIL sur Paris CHAMELEON en 
Angleterre ef, surtout, les BBS du réseau Maus 
en Allemagne où l'activité est considérable I! 
y en a d'autres, bien entendu, aux Pays Bas ou 


aux Etats-Unis (mais, là, le prix de la communi. 
cation devient vite prohibitif). Mais le fin qui 
reste un excellent moyen de faire circuler les 
sharewares dans le monde entier (il y a quel. 
ques mois, quinze à vingt mégas de sharewa- 
res Atari passaient chaque mois sur interne), 
semble aujourd'hui bien 








le nom de son shareware, et je pense qu'il devrait 
le faire le plus vite possible, cela m'éviterait de de- 
voir marcher sur des oeufs et je ne serais pas tenté 
de perser que l'auteur du shareware entretient 
lui-même la confusion, car ces deux programmes 
sont différents, dons le sens ou chacun a des fonc- 

tions que ne possède pos 





désert. 

Et ce moisci restera 
essentiellement un mois de 
mises à jour, que nous allons 
voir de ce pas. 


loutre Mois aussi différents 
doit-on essayer de les faire 
paraitre, il n'en reste pas 
moins qu'is gèrent tous les 
deux un budget personnel, 





Mises à jour 


Pour aborder ces mises à jour, commençons 
por un des trois assidus : il s'agit de Two in One 
avec une version 140 anglaise Au pays du texte 
et autres gôteries bureautiques, I y a du monde 
UP 132 d'abord, en versions allemande et on- 
glaise. QED en version 330 et ses plus : l'archive 
contient, outre l'application de base qui ne tourne 
pas sur Falcon une application spéciale pour 
Falcon justement et un RSC en anglais utilisable 
por les deux applications, Par ailleurs, si l'allemand 
vous manque, I y à aussi une archive contenant 
une aide en ligne pour QED au format ST-Guide 
Nous trouvons aussi une version anglaise d'Everest 
35 

Voilà ensuite une version 306 de la 
Comptabilité Domestique shareware. Pour que les 
lecteurs ne solent pas perdus, je dois préciser qu'il 
ne s'agit pas de celle dont il est question quelques 
poges plus avant. Je sais qu'i peut paraitre Insi- 
dieux d'évoquer le logiciel d'ETILDE chaque fois 
que je présente ce shareware, mais je ne vois pas 
comment faire autrement. Déjà si les deux pro- 
grammes ne portalent pas le même nom, ce serait 
plus facile. Il n'y a que l'auteur qui puisse modifier 





que cette gestion est, dans 
les deux cas, basée sur un 
plan comptable, qu'un certain nombre de leurs 
boîtes de saisie se ressemblent et qu'enfin de sur- 
croit ils portent le même nom. L'auteur du share- 
ware me presse de ne pas chercher à voir de res- 
semblance là où Il n'y en a aucune 

Alors, demain, si je vois arriver un traitement de 
textes en shareware qui s'appelle le Rédacteur ou 
Papvrus, un tableur en shareware qui s'appelle 
Excel et qui utilise une gestion de partage de fi- 
chiers appelée OLLE (avec deux ”L' cette fois) ou 
un éditeur de RSC shareware portant le nom 
d'interface et utilisant des librairies Flydial, il ne fou- 
dra surtout pas que je me pose de questions sous 
peine de me voir reprocher de faire du mauvais 
esprit. Et pourquoi pas un séquenceur en share- 
ware nommé Cubase ou un logiciel de PAO en 
shareware qui s'appellerait Calamus et qui utilise- 
rait ses propres polices vectorielles ? 

Enfin nous trouverons MasterBrowse 49 + qui 
ne ressemble à rien d'autre que MosterBrowse 49, 
d'autant plus que cette version est surtout un léger 
débuggoge de la précédente 

Du côté graphique, une nouvelle version de 
BV3, la 199 qu'il m'est impossible de tester : il fout 
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au minimum 256 couleurs et, sans carte 

le 256 couleurs sur TT ça donne le mal de mer. EB 
Model poursuit son chemin avec 
la version 240 que j'ai réussi à ca- 
ler sur deux disquettes. Rappelons 
que l'ancien EB ED POV a changé | 
de nom en même temps qu'i s'est ! 
enrichi en drivers permettant de 
charger et souver des formats di- 
vers. Bien sûr, seuls les drivers d'im- 
portation et quelques drivers de sauvegarde sont 
immédiatement disponibles. Pour avoir l'ensemble 
de ces drivers, il faudra acheter le shareware. 

Signalons également qu'EB Model est pertur- 
bé par Selectric. Ce sélecteur de fichiers aux fonc- 
tions avancées n'en reste pas moins excellent mais 
il offre une fonction qu'EB Model n'aime pos du 
tout : la mémorisation de plusieurs chemins utilisés. 
EB Model a besoin de travailler avec ses propres 
répertoires mémorisés et 1 y a confit avec ceux 
mémorisés par Selectric. Aussi sera-t-il prudent de 
rendre Selectric inactif avant de lancer EB Model 
Rappelons que Selectric peut être à tout moment 
activé ou désactivé grûce à une option du CPX. 
Ceux qui utilisent plutôt l'accessoire CALLSLCTACC 
trouveront la même option en appelant l'acces- 
soire tout en appuyant sur Shift. 

Munch, programme sympa de dessin en mo- 
nochrome, nous revient avec une 15 en anglais et 
PhotoLabor 17 confirme son aptitude à la re- 
touche d'images de hautes résolutions. Toujours en 
monochrome et niveaux de gris, ll charge mainte- 
nant les TIF couleur qu'il convertit en niveaux de 


Du côté de la communication par modem, 
Coma (le deuxième assidu) propose une 30, ac- 
compagné par les 





ajoute à ses formats le 

NPG et le MPEG-1-System (vidéo et audio entrela- 
cés). Le problème c'est qu'on est censé trouver 
plusieurs archives et je n'ai trouvé que celle de 
l'accessoire. Même sur Maus, qui a maintenant 
près de deux mois d'avance sur les ftp, il n'y a pas, 
au moment où j'écris ces lignes, les outils complé- 
mentaires (dont la démo d'un player MPEG pour 





nouvelle version de la librairie SysSGEM, la 20C 
(c'est la librairie Pure C) ainsi que la version 30 de 
l'excellent Pure C Shell. 

Puisque ça semble être le mois des versions 
anglaises (comme le mois dernier était ce- 
lui des sharewares français), voici Egale 27E 
et BoxKite, le sélecteur de fichiers qui, avec 
sa version 170, veut visiblement supplanter 
Selectric. Et terminons ce chapitre des mi- 
ses à jour avec Sysinfo 302 et le troisième 
assidu, j'ai nommé Zorg. l'excellent organiseur de 
disques durs, qui passe le cap de la 20 


CFN SORTER 1.2 
Ulf Dunkel 

CFN Sorter, comme son nom l'indique, est un 
utilitaire allemand (mais on peut paramétrer les 
fonctions en anglais) permettant de 
classer ses fontes Calamus. Son prin- 
cipe est le suivant : à partir d'un che- 
min source (un dossier contenant di- 
verses fontes Calamus en vrac), Il va 
utiliser les en-têtes, les familles et les 
numéros de série des polices pour 
copier et classer celles-ci dans des 
sous-dossiers d'un répertoire précisé. || peut égale- 
ment établir la liste des polices trouvées, effacer 
les polices-sources, conserver la date et l'heure 
des fichiers... 

Le seul problème, et il est de taille, c'est que le 
shareware se présente comme une simulation. 
Plutôt que d'avoir bridé son programme (désacti- 
ver certaines fonctions ou limiter leur portée), l'au- 
teur a choisi d'offrir à l'utilisateur une interface en- 
tièrement fonctionnelle, mis à part le fait que tou- 
tes les manipulations ne donnent aucun résultat. En 

— Clair, vous pouvez mani- 
puler, mais vous ne verrez 
ren à l'arrivée. 

Vous conviendrez que ce 
n'est pas pratique pour 
tester le programme. Tout 
à l'air de bien marcher, 
oui, mais comment savoir 
si le programme est 
fiable ? Et l'achat du pro- 


C'est plutôt sauvage, à mon avis Et c'est dom- 
mage. car c'est Un programme qui parait bien 
conçu, efficace et doté d'une interface pratique. 
Mais vous savez qu'il existe, à charge donc 
pour les premiers qui auront la version finale de 
communiquer leurs Impressions. 


EDDIE DEMO 
Adequate Systems 
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Restons dans le domaine de Calamus avec la 
version de démonstration du très attendu éditeur 
de texte réalisé par Adequate Systems. Je n'avais 
trouvé que la version ne fonctionnant qu'avec un 
Calamus remontant au maximum à 1994 mais, 
grâce à Patrick Bonnet qui m'a donné la version 
compatible avec Calamus 1993, vous disposez 
maintenant des deux versions. 

Je ne vais pas m'attarder sur cet excellent 
module, Patrick a fouillé le moindre recoin de ses 
entrailles et vous le présente en détail dans le ca- 
hier PAO. Je vais tout de même en dire quelques 
mots Cet éditeur de texte, alternatif à PKS Write, 
est beaucoup plus puissant. Outre des fonctions 
plus habituelles à ce type d'applications (sélection 
de blocs à la souris, couper-copler-coller..), Il offre 
surtout une fonction de recherche-remplacement 
très complète. De nombreux types 
de jokers (incluant les codes de 
contrôle comme tabulation, retour 
chariot), la prise en compte d'un 
style ou d'une réglette de para- 
graphe et leur remplacement éven- 
tuel (on pourra enfin remplacer glo- 
balement une rêglette par une autre 
dans un texte Calamus !), l'utilisation de plusieurs 
critères à la fois (caractères et attributs) et bien 
d'autres choses dont je vous laisse la surprise. Tout 
cela constitue une fonction de recherche et de 
remplacement très puissante et permettant de ré- 
pondre à nombre de situations qui, Jusqu'ici, nèces- 
sitaient un fastidieux traitement au coup par coup. 

Bien sûr, la version disponible n'est qu'une dé- 
monstration (pas de sauvegarde du texte), mais 
elle permet d'expérimenter toutes les fonctions De 
plus, les possesseurs du module d'aide en ligne 
pourront se référer à une aide qui, bien qu'en alle- 
mand, sera lue avidement par les aficionados... 

Calamus est un très grand logiciel de PAO, 
mais il souffrait de quelques faiblesses, notamment 
avec son éditeur de texte. L'arrivée d'Eddie va lui 
permettre de faire encore Un grand pas en avant, 
et ceux qui voudront bien jeter un oeil à la version 
de démonstration pourront juger de l'importance 
de l'événement, d'autant plus qu'une version 95 
(non, pas Fenêtres, mais Calamus Atari) du 
monstre est en cours de traduction et devrait être 
disponible prochainement. 


DRIVERS GDOS 


Thierry Rodolfo 

Il fallait bien leur donner un auteur, à ces dhi- 
vers GDOS et SPEEDOGDOS, car s'ils ont étés 
conçus sur des sources et directives Atari à la 
base, le gros du travall appartient (et le mérite, 
donc, revient) à celui qui les travaille inlassable- 
ment depuis plusieurs années, les modifie et en 
crée de nouveaux. Thierry Rodolfo a, en effet, réali- 
sé où corrigé un grand nombre de drivers, notam- 
ment depuis l'arrivée de SpeedoGdos et des nou- 








sé ou corrigé un grand nombre de drivers, notam- 
ment depuis l'arrivée de SpeedoGdos et des nou- 
velles imprimantes offrant, avec la technique du 
jet d'encre et l'accès à la couleur, une grande 
qualité d'impression à un prix de plus en plus abor- 
dable. 


Voici donc la version 3.2 du driver pour Canon 
L&P 8 IV et les versions 31 des Hewlett — 

Packard Laserjet 4L et 4P Deskjet 500C et 
550C, de la Panasonic KXP 4400 et de la désor- 
mais célèbre Epson Stylus Color. 

Au moment de l'achat d'une imprimante se 
pose toujours la question des possiblités de son 
utilisation. Il est donc utile de savoir que, pour tout 
ce qui concerne l'impression sous SpeedoGdos. on 
a aujourd'hui un grand nombre de drivers disponi- 
bles et que ceux-ci ont été vérifiés dans le détail. 


ELFBACK 2.8 


À Kormylo 

Voici un programme qui nous vient des 
Etats-Unis Ce shareware à dix dollars permet d'ef- 
fectuer des backups de disques durs. autrement 
dit des sauvegardes pour préserver le double de 
documents précieux, en prévision d'un effacement 
accidentel, de la détérioration d'une partition ou 
même de la catastrophe que constitue un disque 
dur qui tombe en rideau. 

ElfBack est un petit programme, certes, mais il 
est riche d'options Déciiné sous deux versions 
(68000 et 68030/68887), il fonctionnera sur une 
machine dotée au minimum d'un TOS 14 et de 2 
Mo de RAM et d'une résolution de 640 x 200. Il 
permet les sauvegardes complètes ou incrémen- 
tales (ce qui est nouveau depuis la dernière fois), 
permet de définir une liste d'exceptions (exten- 
sions de fichiers non concernés par le backup. et 


cement des fichiers d'une modification du bit 
d'archive ou de rien du tout, et pourra être copiée 
sur disquette ou dans une archive sur disque dur 
(un autre, dans la mesure du possible.) ElfBack utt- 
lise son propre sélecteur de fichiers, inspiré d'UIS 
mais doté des fonctions utiles à ses objectifs Voici 
un programme qui sait rester smple tout en offrant 
de nombreuses options. 


ZCONTROL 0.20 


Raif Zimmermann 

Vous connaissez Xcontrol, je n'en doute pas 
une seconde. Ce panneau de contrôle est arrivé 
en même temps que le OS 200 et les CPX, ces 
“accessoires” ou modules d'un type un peu parti- 
culer qui vous permettent ici de paramétrer un 
programme en dossier Auto, ou encore ici de gé- 


rer vos polices et drivers SpeedoGdos, ou bien en- 
core de consulter la liste des cookies inscrits en 
mémoire par divers programmes résidents, acces- 
soires, etc. 

Une des grosses imites de Xcontrol réside jus- 
tement dans la gestion des CPX. La fenêtre de liste 
est minuscule, on ne peut ouvrir qu'un CPX à la 
fois. 

On avait vu des bureaux alternatifs, des sélec- 
teurs alternatifs, des environnements alternatifs, 
des courants alt. (non qu'est-ce que je raconte, 
là ?). mais pas encore de panneau de contrôle al- 
ternatif, Eh bien, avec Zcontrol, c'est chose faite. 
Voici un panneau de contrôle contenant les fonc- 
tions habituelles (et des nouvelles, comme l'info sur 
les CPX), qui offre une fenêtre assez grande pour 
voir plus de CPX à la fois (douze sur mon écran 
VGA) et, surtout, qui ouvre les CPX dans des fené- 
tres séparées, ce qui permet d'en ouvrir plusieurs à 
la fois 

Vollà un accessoire qui s'annonce on ne peut 
plus pratique. Je dis “qui s'arinonce” car il y a en- 
core des restrictions, Indépendantes du tribut légj- 
time au shareware (qui est de dix marks, ça n'a 
rien d'un abus). L'auteur annonce que son pro- 
gramme n'est pas encore terminé, 1 ne fonctionne 
en ACC que dans un environnement multi-tches. 
On peut blen entendu l'utiliser en tant que pro- 
gramme dans un environnement mono-tâche, 
mais c'est en accessoire que l'utilisation d'un pan- 
neau de contrôle me paraît la plus pertinente. 

Je l'ai essayé sous Mogic et Multitos sans qu'il 
ne pose de problème. Hormis sa taille inhabituelle 
et ses nouvelles possibilités, Ï n'est en rien dé- 
paysant. Chaque CPX est ouvert dans une fenêtre 
indépendante, manipulable comme les autres fe- 
nêtres, du bureau ou des applications, peut passer 
en avant plan ou en arrière plan. 

Zcontrol offre plus de fonctions sous Multitos 
que sous Magic (icônification, fonctions supplé- 
mentaires dans le pop-up). Volla en tous cas une 
application peu chère qui peut rendre de grands 
services ! 


AVANT DE TERMINER... 


- parlions encore de deux nouveautés que je 
n'ai pas pu encore tester car je n'ai pas de Falcon 
sous la main mais qui s'annoncent comme très 
prometteuses || s'agit de deux programmes en 
shareware gérant de nombreux formats de modu- 
les soundtracker en stéréo 16 bits 50 KHz. Le pre- 
mier, Graoumif Tracker 7401 est un soundtracker 
complet utilisant le DSP. I n'offre pas de fonction 


fets DSP. etc.). Le deuxième, Mega-Ployer 105, est 
un player de modules stéréo 16 bits 50 KHz dont 
l'interface est agencée comme celle d'un lecteur 


de CD. qui supporte les modules compactés, le 
drag'n'drop (vous pouvez, sous environnement 
multi-tôches, amener des icônes de modules dans 
sa fenêtre), qui s'adapte à diverses langues en 
fonction du langage réglé dans la NVRAM ou par 
la nouvelle AËS, etc. 

Pos vus, donc, pas écoutés non plus mais ce 
que j'ai lu dans les docs témoigne, chez les auteurs 
de ces deux programmes français, d'un sérieux et 
d'une grande exigence dans leurs réalisations. 

Parlons également de deux versions de démo 
jouables (pour Falcon) que nous n'avions pas en- 
core mis à disposition: d'abord celle de Kiling 
Impact, un jeu d'action dans l'esprit du célèbre 
Joust et dont vous pourrez consulter le test dans le 
numéro 98 de votre magazine préféré ensuite, 
celle de Let's Play Shanghaï. un jeu de réflexion 
cette fois puisqu'il s'agit d'une adaptation du non 
moins célèbre Shanghaï. Très différents, ces deux 
jeux ont pourtant en commun des graphismes et 
des sons splendides, le fait d'être des réalisations 
françaises et enfin le fait d'être réussis. 

Et, pour terminer sur le mode ludique, vous dis- 
posez ce mois-ci d'une abondante littérature puis- 
que ce ne sont pas moins de quatre magazines 
sur fichiers qui sont consacrés à la Jaguar : beau- 
coup de Jaguar (en anglais) dans l'Atari Explorer 
Online 0406 et du 100 % Jaguar (en allemand) 
dans chacun des trois numéros (juin, juillet et août) 
de Jaguar Magazine. 

On commence à y parier beaucoup d'un jeu 
qui crache l'enfer, qui est lui aussi français et avec 
lequel vous n'avez besoin de personne (encore 
qu'if's more fun to compete) puisqu'il s'agit de l'ex- 
cellent Burn Out ! Eh oui ! Comme je l'avais annon- 
cé dans le dernier numéro, je me suis précipité 
dessus dès la fin de mes articles et je vous garantis 
que ça vaut le détour. Et c'est pour cela que j'ai 
consciencieusement  épluché les Jaguar 
Magazines, pour y trouver des trucs (et des cheat- 
codes, je le confesse..) pour arriver au moins à ap- 
procher les temps consternants réalisés par les tes- 
teurs. J'arrive à de très bons temps (mes chevilles 
vont bien, merci) mais quand je vois les records à 
battre dans le jeu ou les temps réalisés publiès 
dans Jaguar Magazine, je n'ai qu'une envie, celle 
de terminer ces lignes pour gratter encore quel- 
ques centièmes sur le troisième virage. 

Pour en revenir aux magazines, il faut recon- 
naître que Jaguar Magazine est assez complet et 
très intéressant, pour peu qu'on bredouille un peu 
l'alemand. 


FINAL 


Bon, on se retrouve le mois prochain je crois. 
Pour ma pari, ce sera avec le plus grand plaisir, Je 
vous rappelle mes coordonnées : NEXT sur le 3615 















































Votre préposé habituel aux CD ROM, Li 
Ardoino ne possédant pas de Falcon, c'est à 
moi que revient la lourde tâche de tester le 
WITHELINE TRANSMISSION, un nouveau CD en 
provenance d'Allemagne, réservé (dixit sa 
pochette) au Falcon. 


Après des heures d'étude attentive, la cri- 
tique de ce CD peut quasiment se résumer 
en une unique question: aimez-vous les ima- 
ges. les sons, les magazines sur disquette et 
ment comblés avec ce CD, puisque dans 
ses 500 mégaoctets (dont 39 Méga 
octets en double, les programmes se 
retrouvant une seconde fois sur le 
CD de manière compactés) 
vous aurez droit à : 

60 mégas d'animations 
dans des formats divers 
(3D2, AVL FLI MPEG, etc) ac- 
compagnés pour chaque 
format d'un ou de plusieurs 
players. voire même de 
deux versions différentes du 
même player (on se de- 
mande où est l'intérêt de la 
version la plus ancienne). 

187 mégas octets de dé- 
mo, avec en particulier toutes 
les démos des Fried Bit 2 (26 
Méga) et 3 (37 Méga), plus la qua- 
si totalité (ou presque) de toutes les 
démos Falcon convenables existant à la 
date de réalisation du CD (début Juin). 

26 mégos d'images. 

Environ 100 Méga de soundtracks ainsi 
qu'une bonne vingtaine de players différents. 

18 mégas de disk mags. 


Bon, tout ceci est certes une 
démonstration parfaite des capa- 
cités multimédia (puisque c'est le 
mot à la mode pour tout ce qui est 
son ou image) du Falcon. Mais pas loin des 


quatre cinquièmes d'un CD, 
cela fait beaucoup quand 
même à mon goût. Dans les 
100 autres mégas, on trouve 
dons le désordre dé- sormais 


classique des CD ATARI (un découpage en 


dossiers en fonction du type d'appl- 
ca- tion, avec quelques erreurs 
de rangement comme la ver- 



















sion de démo de la Screen Blaster au milieu 
des logiciels de musique par exemple) des 
sharewares et des versions de démo. Citons 
entre autre CMM démo, WINREC et WINCUT 
dans leur version 15, ZERO X démo, D2M 100 
démo. DGraph O.33, Apex Demo, etc. Au ni- 
veau fraicheur, on a également de tout : si les 
versions d'EB__EDPOV (184d de décembre 
1994) et de BACKWARD (280 de novembre 
1994) ont passé depuis longtemps la date li- 
mite de consommation (les versions actuelles 
sont  respective- 
ment la 
240A 
et la 


310). 
la version 
de Speed Of 
Light est la dernière 

connue à ce jour, à savoir la 3.8. 
Tiens, mais dans ces derniers logiciels, beau- 
coup ne sont absolument pas spécifiques 
Falcon. et oui, en fait, à part la plupart des 
démos et certaines musiques qui sont réelle- 
ment réservées au Falcon la majorité des 
programmes marche fort bien sur nos tradi- 
tionneis ST, STE ou TT. 

Dons ce joyeux fourre tout, on trouve 
également 3.5 Méga d'utiltaires divers et gé- 
néralement assez peu dignes d'intérêt (de 
nombreux patchs, agrandisseurs d'écrans et 
autres compacteurs, avec même trois ver- 
sions de l'ATOMIK packer, la 3.3, la 3.5 et la 36: 
Scandale, il manque la 3,4 !) 

63 jeux différents occupant pas moins de 
48 mégas au total figurent également sur ce 
CD. Au menu, tous les grands classiques du 
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Crown Of The Creation 3D, ver- 
sions de démo de Des Lasers et des 
Hommes, Killing Impact, Pong 2000 et 


Column 2 etc Quelques jeux 
typique- ment ST ( comme 
une version de KONG accom- 
pagnée d'un texte indi- 
quant le mode de lance- 


ment sous backward) sont bizarrement per- 
dus là, alors qu'ils n'ont rien à faire sur 
un CD Faicon. Egalement quel- 
ques inédits comme CREATURE.. 
qui a l'air sympa mais totalement 
en allemand. Certains titres sont 
excellents (comme NISHIRAN par 
exemple) mais pour qui suit un peu les Dom 
Pubs et les freewares, rien de vraiment origi- 
nal. 

Terminons par les versions complètes : 
vous aurez droit à un économiseur d'écran 
nommé TurboBlanker et Golden Island, un jeu 
allemand assez sympathique traité en son 
temps dans STMAG. 

En bref, un CD pas mauvais, mais vrai- 
ment très orienté Démo/Son/image, et man- 
quant totalement de professionnalisme dans 
la compliation et le rangement des share- 
ware. À quand sur Falcon des CD de 
Shareware bien choisis, bien rangés, avec une 
vraie interface permettant de naviguer 
agréablement entre tous les programmes ? Si 
les blasés du CDROM et ceux qui possèdent 
les derniers DOMPUB n'y trouveront pas leur 
compte, les autres, qui auraient donc un cer- 
tain retard, pourront le combler avec le 
Transmission. 

PS : comme souvent sur les CDROM., une 
grande part des logiciels ne supportent pas 
d'être lancés depuis le CD (car ils tentent 
d'écrire leur fichier de configuration dans le 
répertoire où Ils se trouvent) et I s'avère donc 
nécessaire pour les utiliser de les copier sur le 
disque dur, réduisant ainsi considérablement 
et l'espace libre sur le disque dur, et l'intérêt 
du CDROM. Si ce problème ne dépend pas 
de ceux qui ont réalisés ce CDROM. la pré- 
sence d'un petit fichier donnant la liste des 
logiciels à recopier sur disque dur aurait été 


un minimum. 





Livraison sous 10 jours. Envois en recomman- l (P 

dé uniquement 
Oftres exceptionnelles dans la limite des stocks 1 Je règle por : Q Chèque 
disponibles. 

Les produits ne sont ni repris, ni échangés. 

Les commandes non satisfaites seront retour- | 
nées avec les règlements Correspondants. 


OFFRE 


1 


- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F 

- Screen Blaster 3 (Falcon) : Corte graphique pour Falcon. 

Interne : 349 F » Externe : 489 F 

- Fdrum (Falcon) : Logiciel de musique : 499 F 

- Musicom 2 (Falcon) : Échantillonoge/musique : 589 F 

- Pack musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F 

- Locate it (ST,TT, Falcon) : Logiciel de troduction Français/Allemand : 349 F 
- UVK (ST, TT, Falcon) : Dernière version (1.6.0) du célèbre anti-virus : 199 F 
+ Néon Graphics 3D (Falcon avec disque dur, 4Mo RAM et co-pro.) : Création 
d'image de synthèse : 2489 F 

- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image : 1289 F 

- Overlay 2 (ST, TT, Falcon) : 1289 F 

- First Word Plus (ST - Freeware) : 30 F 

- Sagrotan V.2.41 (ST - Freeware) : 30 F 

- Digital Tracker v1.2 (Falcon) : 389 F 

+ Data Disk Digital Tracker : 99 F 

- Pack Digital Tracker+Data Disk : 449 F 


M Collection Poch’Express : 
(logiciels complets fournis sous enveloppe licence avec mini-manuel et aide en ligne) 
- Publishing Partner 2.1 Light + PhotoLab : PP 2.1 en version complète pour 
imprimantes motricielles et laser plus un logiciel de retouche d'images performant. 
Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram (2 
Mo et écran monochrome pour PhotoLob). 999-00-F- 349,00 FF 

- Publishing Partner 2.1 Junior : PP 2.1 en version complète uniquement pour 


imprimantes matricielles. Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, T0S 1.2 ou 


supérieur, | Mo Ram. 399-00-F 249,00 FF 
- PPM 2.1 Light seul : 299 F 
- PPM 2.2 Junior : 349 F 


M Bibliothèque : 

- ST Collectors : (livrets d'initiation à la programmation) + Lot 1 : Assembleur + 
Langage Ce Lot 2 : GFA Basic (Volume 1 + Volume 2) 

75,00 FF le lot ! 

- Reliure ST Mag (10 revues) : 65 F 


M Fontes/Polices : 
- Coffret polices Gold : 349 F 


- Polices “’Star-Trek” : 189 F 
- Speedo GDOS version 5.0c (disque dur obligatoire) : 439 F 
- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F 


M Jeux Atori : 

+ Bomb’X (ST) : 69 F (Port compris) 

= Dal’X (ST) : 69 F (Port compris) 

= Disc (ST) : 49 F (Port compris) 

- Alpha Waves (ST) : 49 F (Port compris) 
+ Sliders (ST) : 49 F (Port compris) 

+ Wizzbll (ST) : 49 F (Port compris) 

= Moktor (ST) : 64 F (Port compris) 

- Steel talons (Falcon) : 269 F 

- LLomazop (Falcon) : 269 F 


m Câbles : 

+ ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 99 F 

- ST/Minitel + Sapristi : 65 F (port compris) 

- Mega STE ou Falcon / Minitel + Sapristi : 115 F (port compris) 
- Adaptateur câble 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris) 


= CD-Rom 

- Power CD (compilation sharewares - ST, TT, Falcon) : 189 F 

- CD-Rom 1000 images X au format GIF : 99 F 

- CD “Skyline Deluxe” (compil. sharewares - ST,TT,Falcon) : 249 F 

- CD WhiteLine Transmission (compil. spéciale Falcon) : 249 F 

- Crawly Crypt 1, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F 

- Crawly Crypt 2, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 249 F 

- Crowly Crypt 182, compil shareware (Stf/Ste/TT/Falcon) : 469 F 


m Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold 
Plus (ST, TT, Falcon) 
990 F av lieu de 3100 F ! (Frois de port : 30 F) 


Pour profiter de cette promotion, retournez sans attendre votre bon de commande et votre règlement à : 
Diskimage - 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


Bon de commande à retourner accompagné de votre règlement à : Diskimage 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


Le commande le(s) produit(s) suivant(s) : 


Les à 
premiers Le 
arrivés 


} 


Total de ma commande : FF 
Frais d'expédition : 20,00 FF 
Total à régler : FF 


Pays 
C3 Mandot à l’ordre de Diskimage 
Q Carte Bancaire N°L1111111111111j1111) ÆExpire:L1li) Signature: 
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CAHIER PROGRAMMATION / PRATIQUE 





Ne vous êtes-vous jamais maudit en reli- 
sant une routine que vous aviez écrite quel- 
ques semaines plus tôt ? Ne vous êtes-vous 
jamais écrié : “Mais {bip} QUE FAIT cette (bip) 
de (bip) de routine de (bip) ?”: ou pire : "Mais, 
à QUOI SERT cette [..] de routine ?° Si vous ne 
vous reconnaissez absolument pas, passez 
votre chemin. De même, si vous êtes de ceux 
qui aiment être les seuls à comprendre leur 
programme pour rester dans leur petit uni- 
vers, cet article n'est pas pour vous non plus. 
Dans le cos contraire, ces quelques conseils 
vous seront utiles (ainsi qu'à moi à qui il arrive 
encore de m'écrier : “Mais QU'EST-CE 
QUE{ bip.) routine ?”). 

Les symptômes du [.… bip. ..] que nous ap- 
pellerons maintenant “maladie” sont facile- 
ment reconnaissables : manque total de 
commentaire (voire pas de commentaire du 
tout), nom de variables du style "x212" ou 
‘26 code dit "spaghetti" et autres ignomi- 
nles Innommables. Le besoin pressant d'infor- 
mations que vous ressentez alors est donc dû 
à une faiblesse évidente du listing (code et 
commentaires). 

C'est pourquoi nous allons tenter de re- 
médier à cette lacune en analysant à la fois 


sons que j'ai écrit : 
chier{.]} /* Ouvre le fichier */° L'exemple 
est en C mais cela n'a aucune importance. 


a 


‘dau 


Deux défauts apparaissent immédiatement à 
la relecture de cette ligne de code : on ne 
sait pas, malgré le commentaire, de quel fi- 
chier il s'agit, de plus le commentaire ne fait 
que répéter le nom de la fonction utilisée 
Fopen(). C'est très génant. On pourrait donc 
écrire à la place : “h = Fopen(nom_ fichier, 
{-)} /° Ouvre le fichier de SPRITES du héros. 
*/" C'est mieux, mais au risque d'avoir l'air 
d'être en contradiction avec le titre de l'ar- 
ticle, je dirais que le commentaire est superflu 
et mal venu car il suffisait d'écrire : "h__spri- 
te__heros = Fopen(fname_ sprite__heros, 
{1} Toute l'information est alors dans le code. 
Ensuite, toutes les fois que vous accèderez à 
des données dans ce fichier, vous vous évite- 
rez un commentaire indiquant de quel fichier 
il s'agit. Pourquoi cette chasse aux commen- 
taires inutiles ? Parce qu'ils surchargent le 
code et cachent l'information réellement 
utile. Il est plus facile de comprendre un listing 
sans commentaire qu'un listing noyé de com- 
mentaires racontant la vie de l'auteur. 

Cela nous amène évidemment à nous 
demander si l'on peut écrire tout un pro- 
gramme sans commentaires. Cela parait dif- 
ficile a priori, mais je connais au moins un pro- 
grammeur qui tient ce discours, y compris 
pour de l'assembleur, Nous verrons ce qu'il en 
est par la suite examinons d'abord tous les 
types d'informations que nous pouvons 
mettre dans le code pour nous éviter d'Inuti- 


qu'il n'y a guère que les identificateurs qui 
nous permettent d'associer une information à 
un objet informatique. En faire une bonne uti- 
sation est donc un des facteurs principaux 








qu'on ne sait tout simplement pas à quoi cor- 
respond ce flag (ou ""drapeau”” pour les su- 
per-anglophobes). Il vaut donc beaucoup 
mieux mettre "f_saved” ou "f_to_ save” 
Remarquez que je n'utilse pas l'anglais par 
anglomania, mais parce que c'est souvent 
bien utile car le C n'accepte pas les accents: 
en effet, "f_saved” est accepté alors que 
"f_sauvé” ne passe pos. Enfin, "f__sauve” 
n'est pas assez explicite. Autre remarque utile 
pour le débogage faites attention à ce que 
vos flags disent bien ce qu'ils font et pas le 
contraire: ci-dessus "f_saved” est le contraire 
logique de “f__to__save” Dans un traitement 
de texte, quand un fichier est modifié, "f__sa- 
ved” passe à FALSE mais si on utilise 
“f__to__ save” Il passe à TRUE. Prudence, pru- 
dence.. 

ll y a aussi le problème des compteurs de 
boucles. En effet, si vous désirez afficher des 
sprites à l'écran, vous allez faire deux boucles: 
une pour les lignes et une autre pour les co- 
lonnes. Il faut donc dans ce cas, plutôt que 
d'utiliser “|” et ”j" (qui étaient valables quand, 
sur Apple //, il n'y avait que deux caractères 
pour un nom de variable), employer 
“cpt_ligne” et "cpt__colonne” Cela évite soit 
deux commentaires, soit une question: Zut, 
SuperZut ! Les lignes, c'est i ou j 7° 

Remarquez que nos flags s'appellent 
“{_xxx" et nos indices de boucle “cpt__xxx" 
Voici donc un autre conseil: il faut harmoniser 
les noms de variables, les noms de fonctions 
et donc les noms de paramètres. Les élé- 
ments de structures peuvent comporter cha- 





CPIERPROCRAMMANONTIPRATIQUE 





cun un préfixe d'une ou deux lettres permet- 
tant d'identifier leur structure d'origine (ce 
genre de problèmes est d'ailleurs très élé- 
gamment résolu en C++). L'ensemble des 


v__plineQ, v_ ciswkQ, etc’ Les labels sont ex- 
pressifs, soulignent l'unité d'un groupe de 
fonctions et sont relativement courts Cela 
veut dire que l'on n'est pas obligé d'utiliser 
142 caractères pour faire un label expressif, Il 
faut néanmoins éviter les noms de routines 
du genre "HzkBy220)° c'est court, mais pas 
franchement clair. 

Enfin, voici un dernier moyen de vous 
économiser des commentaires: utilisez le plus 
possible d'équivalences, notamment pour les 
paramètres de routines. Exemple : “routi- 
ne__bete(FALSE, TRUE)" est nettement moins 
compréhensible que "routi- 
ne-__bete(NO__CALC__X, YES__CALC__Y}" 
C'est fatigant mais cela limite énormément 
le nombre d'appuis que l'on fait sur la touche 
“Help” quand on programme sous Pure C. De 
ce côté, un des défauts du C est certaine- 
ment de ne pas proposer de hiérarchie de 
données: on ne peut pas associer un groupe 
de constantes à un paramètre d'une routine, 
le lien entre ces deux données est toujours 
virtuel (ou mental), 

On voit donc que l'on peut éliminer 
beaucoup de commentaires inutiles en choi- 
sissant méticuleusement ses indentificateurs, 
ses constantes. 


Et pourtant, si vous présentez votre beau 
listing remis à neuf à un autre programmeur, Il 
n'est absolument pas garanti qu'il compren- 
dra tout du premier coup. Non pas qu'il soit 
bête, mais parce qu'il manque bel et bien 
encore beaucoup d'informations dans votre 
source et Je crois que c'est là que se trompe 
le programmeur commentairophobe dont je 
parlais plus haut. 

En effet, Il ne suffit pas de savoir à quoi 
sert chaque variable ou même chaque 
fonctiorr il faut aussi pouvoir comprendre la 
structure du programme. Le bon commen- 
taire ne porte donc pas sur le code mais sur 
la technique ou l'agorithme utilisé(e). Il doit 
justifier cet emploi de même qu'il doit justifier 
le choix du découpage en routines et le 
chokx des paramètres des fonctions. I! doit 
enfin expliquer à la fois le fonctionnement et 
l'utilisation du code. 

Prenons quelques exemples: si dans une 
routine, il Y à plusieurs phases dont l'ordre 
d'exécution a, pour une raison ou une autre, 
une importance capitale, il faut indiquer par 
un commentaire le début de chaque phase 


et expliquer, au début de la routine, pourquoi 
cet ordre a une telle importance. Si l'ordré est 
indifférent, on peut soit ne rien dire, soit indi- 
quer brièvement cet état de fait. Le mieux est 
souvent de faire une routine pour chaque 
phase, mais il est vrai que, notamment en C, 
ce n'est pas toujours commode. Les program- 
meurs en GFA n'ont, pour leur part, aucune 
excuse car, dans ce langage. les variables lo- 
cales sont transférées aux routines appelées. 
De même, si vous utilisez l'optimisation du 
siècle, mettez un hénaurme commentaire 
pour en expliquer le fonctionnement car mal- 
heureusement pour nous, programmeurs, l'op- 
timisation est bien trop souvent synonyme de 
perte de lisibilité. Enfin, une routine bien écrite 
commence par une description de son fonc- 
tionnement et de ses paramètres pour en 
permettre l'utilisation par une tierce per- 
sonne. Je vous laisse lire l'article de Marc 
Abramson à ce propos dans STMag n°97. 


sible, les seules méthodes décrites jusqu'ici ne 
suffisent pas, car la personne qui vous lira 
n'aura pas la vue d'ensemble de votre pro- 


peut mettre ces informations à côté des défi- 
nitions des structures, mais on ne consulte pas 
assez souvent ces fichiers d'en-tête pour que 
les notes qui s'y trouvent en commentaires 
soient tenues à jour. 

ll faut donc, à partir d'une certaine taille 
de source, écrire un document externe au 
programme. On peut le faire sur un traitement 
de texte, sur papier (pratique pour la consul- 
tation) ou bien, le plus fort: en hypertexte. 
Attention, il ne s'agit pas du tout d'une docu- 
mentation pour l'utilisateur (il faut aussi la faire 
mais ce n'est pas notre propos), mais bien 
d'une documentation développeur dans la- 
quelle vous recoplerez par exemples les des- 
criptions de routines qui se trouvent pour l'ins- 
tant dans le source. |! faut y mettre tous les 
prototypes des routines classées par thèmes, 
librairies, paramètres tout ce que vous pou- 
vez dire sur l'utilisation de vos structures, les 
fonctions qui s'y rapportent, etc. C'est pour 
cela que je parle de l'hypertexte car au bas 
de chaque définition de structure, on pourrait 
ainsi trouver une liste de routines et accéder 
à leur description d'un simple clic. Prévoyez 
aussi une section "philosophie du pro- 
gramme” avec des entrées vers chaque défi- 
nition de structure. 

Toute l'essence du programme se dévoile 
ainsi clairement. La hiérarchie des fonctions et 


des structures, qui ne peut pas se trouver 
dans le source, est entièrement détaillée et 
expliquée à la personne qui vous lit. 


(Note du Chef de rubrique pour complè- 
ter les excellents propos de Bruno dans le cas 
de grands programmes, ce genre de docu- 
ment doit être fait avant de commencer à 
réaliser ne serait-ce qu'une partie infime du 
code, et doit servir de base au code. On ap- 
pelle alors cela une analyse et c'est sans 
contexte non seulement le meilleur moyen 
de réaliser une documentation véritablement 
utilsable, mais également la bonne solution 
pour ne pas se rendre compte au milieu du 
codage qu'on a oublié un cas qui remet en 
cause tout le programme que l'on a écrit. 
Une bonne analyse doit prévoir clairement, et 
dans un Français lisible tous les cas possibles... 
et les autres). 


Nous voyons donc qu'il est tout à fait pos- 
sible de rendre un programme accessible à 
n'importe quelle personne extérieure à un 
projet et que la technique qui permet de 
commenter intelligemment un source est cer- 
tes difficile à maîtriser, mais à combien indis- 
pensable dès que l'on travaille un peu sérieu- 
sement. 

En effet, || ne suffit pas de “mettre des 
commentaires” pour se soulager hypocrite- 
ment la conscience en se disant: "mon pro- 
gramme est commenté, donc tout le monde 
comprendra ce que je fais”: || faut, à chaque 
instant se dire "Ce commentaire est-il perti- 
nent ? Apporte-t-i une information supplé- 
mentaire à mon code ? Cette information ne 
peut-elle pas s'intégrer dans le code ? N'ai-Je 
pas oublié un commentaire indispensable à 
la compréhension de mon programme ? Ce 
commentaire est-il bien placé ? Est-il aisé- 
ment compréhensible 7 

Enfin, documenter convenablement un 
programme (même si vous ne pouvez pas 
faire de l'hypertexte) est un atout majeur 
pour l'utilisation future d'une partie de ses 
routines et pour pouvoir lui apporter, le mo- 
ment venu, d'utiles modifications sans s'écrier: 
“Mais (bip) de {bip} de routine de (bip) | 
Comment ça marche ?. 


Bruno "zebigbos” ANCELIN. 





ns 


CALIENPROCRAMMATION#ERRATIQUE 





| 
| 
| 
| 
| 








On commence par le piège. Le 
programme piège ne sert pas à grand 
chose, si ce nest à vous piéger 
Attention, même avec un débuggeur, 
vous pourriez croire qu'il est correct. et 
pourtant il est faux et même archi-faux. 
Pourquoi ? (c'est très facile en fait). 


/* NOM : prop_c_3 LÀ 
/* OBJET : choix entre deux tableaux de nombre aleatoi- 
res'/ 


/* AUTEUR : Marc Abramson */ 
/* DATE : 3/9/1995 o | 
{* 0 ee ee 0 0 op | 
finclude < stdio. h > 

finclude < tos. h > 


#define M_TAILLE_TABLEAU 1000 

typedef unsigned int t_tableau_int 

[M_TAILLE TABLEAU]; /* définition d'un type tableau 
de 100 éléments ” 


/* NOM : calculer_et_choisir_tableau s | 
/* OBJET : calcul de deux tableaux de nombres ei 
/* aléatoires et choix de celui dont la *] 
/* somme est la plus faible | 
l* + 
/* VALEUR RENVOYEE * 
/* adresse du tableau choisi * 
/* ÿ | 
/* AUTEUR * 
td MA. à 
/* DATE : 03/09/95 */ 


t_tableau_int *“calculer_et_choisir_tableau (void) 
{ 
inti,j: 
long somme [2] = (0.0) ; 
!_tableau_int les_tableaux [2] :/* deux tableaux de 
M TAILLE TABLEAU elements */ 
for(i=0,i<M TAILLE TABLEAU ; i ++) 
{ 
for(j=0;j<2;j++) 


les_tableaux [j] [i] = (int) (Random 


/* Random renvoie un nombre sur 24 bits, 
il convient donc de le remettre sur 16 
bits avant de le stocker dans un int */ 


/* on rajoute le nouveau terme à la 


Pr 


termes du tableaux */ 
somme [j] + = les_tableaux [j] [il : 
} 


somme des 


} 


if (somme [0] < somme [1] 


{ 


] 
else 


return (&les_tableaux [0]) ; 


return (&les_tableaux [1]); 
} 


void main (void) 
{ 

t_tableau_int *ptr_tableau 

long somme = 0; 

inti; 

ptr_tableau = calculer_et_choisir tableau(); for 
(i=0;i<M TAILLE TABLEAU/2 ;i ++) 

{ 


celle des 


/* calcul de la somme des termes pairs moins 
termes impairs */ 
somme + = ptr_tableau [i*2] - ptr_tableau 
(i*2+1]; 
} 
} 


La dernière fois, si je me souviens bien, je 
vous avais laissé sur votre faim. Je vous avais 
longuement expliqué les pourquoi et les plus 
d'une programmation modulaire (j'espère 
vous avoir convaincu), pour finir en vous lais- 
sant sur le problème crucial de comment s'y 
retrouver dans les 50 fichiers qui encombrent 
très vite le disque dur dans une telle program- 
mation. Vous vous en souvenez. Bon, et bien, 
voila la suite. 

ll existe un moyen très simple de ne pas 
se perdre dans l'origine des variables et des 
fonctions, c'est de les nommer intelligem- 
ment. 

Prenons par exemple, le cas d'un berger 
qui élève des moutons et des chèvres. Son 
programme (et oui, notre berger fait tout par 
ordinateur) va devoir compter les moutons et 
les chèvres Respectant les principes de pro- 
grammation modulaire, i va donc écrire un 
module mouton. c (avec son interface mou- 
ton h) dans lequel Il va écrire sa fonction 


Le C “propre” () 


compter__les__bêtes. Puis il écrira le module 
chevre. c (et son interface chèvre. h) dans le- 
quel il écrira sa fonction "compter_ les __bé- 
tes” Le programme terminé, Jacques (car 
notre berger s'appelle Jacques) va compiler 
le tout ! Nickel, car Jacques est très doué en 
C. Puis, i! va linker le tout. Et là, horreur. 
DOUBLY DEFINED SYMBOL compter__les__bé- 
tes. Et oui. les linkers n'apprécient pas du tout 
de trouver deux éléments portant des noms 
identiques dans deux modules Jacques va 
donc devoir modifier son programme : dans 
le module concernant les moutons, il appelle- 
ra sa fonction MOUT__compter__les__bètes, 
et dans le module chèvre, il la nommera 
CHEV_compter__les__bêtes. Le bénéfice se- 
ra alors double (au moins) : tout d'abord, plus 
de problème au link. Ensuite, lorsqu'il sera né- 
cessaire de revenir sur le programme, Il saura 
tout de suite, lors de l'appel à une fonction 
de quel module elle provient. 

Comme vous le montre ce petit exemple, 
la solution que je propose est toute simple. 
Elle consiste tout simplement à définir pour 
chaque module un QUADRIGRAMME (4 let- 
tres en majuscule), servant à identifier de ma- 
nière formelle le module et tout ce qu'il ex- 
porte. Ce principe installé, Il suffit alors de se 
définir des règles de nommage qui répon- 
dront aux trois besoins suivants : 

— reconnaissance rapide de la nature 
des entités manipulées (variables, constantes, 


(par l'utilisation du quadrigramme) 

— relecture claire et aisée du code. Il est, 
en effet, Inconcevable d'appeler encore ces 
variables 1 j, k et ces fonctions fonction] fonc- 
tion2 etc. Quand on relit le code plus tard, 
plus personne n'y comprend rien. Il faut au 
contraire donner des noms pariants à ces 
fonctions. La plupart des compliateurs ac- 
ceptent aujourd'hui des noms de variables 
allants jusqu'à 31 caractères, vous avez donc 
la place d'exprimer le rôle de chaque va- 
riable dans son nom, diantre. 


Le système de notation que je propose 
répond à ces trois critères. De plus, Il est ex- 
cessivement simple. 

Pour chaque élément exporté, la pre- 
mière lettre permet de définir la nature de 
l'objet. On notera ainsi : 

t pour un type 
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C pour une constante 

M pour une macro. 

Les fonctions et les variables dérogeront 
à cette règle et n'auront pas cette première 
lettre indiquant leur nature. On différenciera 
simplement une fonction où procédure d'une 
variable par la présence de parenthèses ou- 
vrante et fernante derrière le nom, ainsi que 
par le nom lui-même. Les fonctions devront 
en effet porter des noms d'actions avec un 
verbe (ex: compter_les__éléphants) alors 
que les variables ne contiendront que des 
substantifs ou des noms_communs (ex: 
compteur __d__éléphant ou 
perruque __de__jouis__XIV). 


La première lettre sera suivie du quadiri- 
gramme indiquant l'origine de l'entité. Ainsi, la 
fonction provenant du fichier horloge (qua- 
drigramme HORL) permettant d'exprimer une 
date en heure minute et seconde s'écrira 


Dans le cas particulier des pointeurs, il se- 
ra également conseillé pour la lisibilité de 
toujours commencer leur nom par ptr. Ainsi, 
un pointeur sur une variable du type date en 
heure minute et secondes sera déclaré ainsi. 


t_HORL date _en_heure_minute_seconde *ptr_date ; 


Comme le montrent tous ces exemples, 
les différents mots contenus dans les noms de 
variables seront séparés par des __. Monsieur 
Microsoft préconise d'utiliser des majuscules 
en début de chaque mot (ce qui donne par 


exemple 

HORLDaterEnHeureMinutesSecondes) mais 
comme très souvent, sa solution n'est pas op- 
timale. Tout d'abord, elle n'est pas homogène 
avec la solution du quadrigramme en majus- 
cule, car comment repérer la fin du quadiri- 
gramme du début du mot, ensuite, elle me 
semble nettement moins lisible, enfin, elle ne 
permet pas de donner dans les noms la 
même importance aux lettres et aux chiffres. 
Ainsi, on lt mieux le 2 dans la variable 
rayon__fois__2__pi que dans RayonFois2Pi ou 
le 2 est collé contre la majuscule du PI et 
donc fort peu visible. 


Au début, en utilisant ces notations, vous 
les trouverez extrêmement lourdes et fasti- 
dieuses. Mais, à l'usage, on s'y fait très vite et 
on gagne réellement du temps et de la lisibilt- 
té. Je ne peux une fois de plus que donner un 
exemple personnel. J'ai imposé il y a quel- 


ques temps, contre bien des avis ces nota- 
tions dans un projet à 8 personnes, et au- 
jourd'hui, 3 mois après, même les plus farou- 
ches opposants à ces notations à l'origine re- 
connaissent leur efficacité et n'envisage- 
raient plus de coder le C autrement. 


Bon, je crois bien que c'est la fin de cette 
première série consacrée à la programma- 
tion propre en C. N'hésitez pas à m'écrire à la 
rédaction (ou éventuellement sur le minitel 
3615 STMAG BAL REDRACKAM, mais j'y passe 
moins souvent en ce moment) si vous avez 
des commentaires ou des souhaits. 


Ah oui, j'oubliais la réponse à mon piège. 
Alors, c'est très simple. Regardez ce que fait 
la fonction calculer __et__choisir tableau. 
Elle renvoie un pointeur. Un pointeur vers 
quoi ? Vers une variable locale (ou plus préci- 
sément un tableau local) !! Et donc, quand la 
fonction sera quittée (et qu'on retournera 
dans la fonction appelante. ici, le programme 
principal), un pointeur vers quelque chose qui 
n'existe plus, puisqu'une variable locale 
n'existe qu'à l'intérieur de la fonction qui l'a 
défini. 

Pourquoi ça marche quand même ? Ca 
n'a que l'air de marcher ! En fait, les variables 
locales sont créées sur la pile, lors de l'appel 
des fonctions. Et lors du retour de la fonction, 
la plie est dépilée.. Mais tant qu'on n'a rien 
écrit dessus, son contenu reste le même. 
Autrement dit, le tableau restera intact tant 
qu'il n'y aura pas eu un nouvel appel de 
fonction et une écriture dans une variable lo- 
cale de cette autre fonction qui utiliserait la 
même adresse sur la plie. 


La solution. Elle consiste à faire l'allocation 
dynamique de deux tableaux en début de 
fonction, et à libérer en fin de fonction celui 
qui n'est pas utilisé... ce qui donne ceci !! 


_tableau_int *calculer_et_choisir_tableau (void) 
{ 


inti,j; 

long somme [2] = {0,0} ; 

t_tableau_int *les_tableaux [2] :/* 2 pointeurs vers 
deux tableaux 
* 


/* allocation premier tableau  */ 
les_tableaux [0] = malloc (sizeof (t_tableau_int)) ; 


[* allocation deuxième tableau */ 
les_tableaux [1] = malloc (sizeof (t_tableau_int)) ; 


/* boucle (identique) */ 
for (i=0;i<M TAILLE TABLEAU ;i ++) 
{ 


for(j=0;j<2;j++) 


les_tableaux [j] [i] = (int) (Random 


08); 

/* Random renvoie un nombre sur 24 bits, 
i convient donc de le remettre sur 16 
bits avant de le stocker dans un int */ 

/* on rajoute le nouveau terme à la 
somme des termes dutableaux */ 


somme [j] + = les_ tableaux [j][i]: 
} 


if (somme [0] < somme {1]) 

{ 
/* libération du tableau non utilisé */ 
free (les_tableaux [1]); 
return (les_tableaux [0]) ; 

} 

else 


/* libération du tableau non utilisé */ 
free (les_tableaux [0]) ; 
return (les_tableaux [1]); 


PS : J'aurais bien montré dans un plège le 
bon usage des mots clefs volatile et register, 
mais je n'ai pas encore réussi à réaliser sur un 
système monotäche, comme nos ATARI un 
petit piège simple en quelques lignes mon- 
trant leur redoutable effet. Cela sera pour 
une autre fois En attendant, relisez vos ma- 
nuels de C concernant ces deux mots, cela 
pourrait vous éviter bien des ennuis. 


Marc ABRAMSON 
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Es le DSP 56001 (9) 


Nous nous retrouvons ce mois-ci pour 
parler de cette fameuse petite chose 
qu'est le DSP du Falcon. Nous allons 
repartir de l'article précédant et voir 
comment utiliser les mystérieuses huit 
voix du Falcon que presque personne 
n'a jamais entendu. 

Mais avant tout, une petite mise au 
point: Vous semblez nombreux à avoir 
des difficultés à vous procurer les outils 
nécessaire pour programmer le DSP 
(ASM56000O.TP et CLDLODTFP), Il est en 
effet difficile de trouver ces utilitaires. 
Depuis la “mise en sommeil” (pour 100 
ans) d'ATARI France (La belle au bois 
dormant), I! est devenu impossible de 
les acquérir ‘légalement: La solution 
miracle ? Il ny en a pas (à moins que 
l'un d'entre vous soit prince charmant), 
cette situation est totalement loufoque 
mais ces outils n'étant pas du domaine 
publique, STMAG ne peut en aucun cas 
les diffuser sur la disquette par exemple. 


Vous savez tous que le système sonore du 
Falcon dispose de quatre canaux audio stéréo, 
malheureusement le CODEC n'est capable de 
reproduire les données que d'un seul canal à la 
fois. Les trois canaux restant devant théorique- 
ment étre reproduits par une électronique ex- 
terne connectée au port DSP. Nous allons donc 
voir comment jouer malgré tout ces quatre pistes 
en même temps et ce grâce au DSP. 

Le DSP va donc ici palller à un “manque” 
hardware du Falcon en effectuant numérique- 
ment le mixage des quatre canaux stéréo. À pre- 
mière vue, l'idée est toute simple : On récupère 
dans le DSP les données des quatre voix droites 
puis celles des quatre voix gauches, on mixe le 
tout et on réexpédie le résultat sur une seule piste 
(stéréo) vers le DAC. 

En fait nous allons faire mieux que cela. Il se- 
rait intéressant de pouvoir contrôler le volume et 
le panoramique de chacune des huit pistes (on 
va considérer que les quatres pistes stéréo sont 
en fait huit pistes mono). 


Le principe est simple : 
voix_gauche sortie = volume voix | gauche * 
voix_l 
+ volume voix 2 gauche * 
voix_2 


+ volume voix 8 gauche * 


voix_8 
voix_droite sortie = volume voix_] droite * voix_] 
+ volume voix 2 droite * voix 2 
x volume_voix8_droite * voix_8 | 
Que reconnaissez vous ici ? 


Une somme de produits, on va donc tout na- 
turellement utiliser l'instruction MAC du DSP | 

Notre programme comportera donc deux 
parties. 

Premièrement, les initialisations, je vous ren- 
vole donc à l'article du mois dernier, nous indi- 
querons seulement au SSI qu'il recevra quatre ca- 
naux stéréo lé bits. 

Deuxièmement, le calcul proprement dit. 


En mémoire, les données audio sont organi- 
sées de la façon suivante : 
En 4 pistes stéréo : 
VOG | VOD | VI-G | VID | V2G | V2D | V3G 
[VD | 
En 8 pistes mono : 
VO|V1|V21V3|V4| V5] V6! V7| 
Le DSP reçoit donc les huit voix séquentielle- 
ment. en fait huit interruptions seront déclenchées 
l'une derrière l'autre, le DSP n'aura alors qu'à lire la 
donnée présente sur le port SSI pour “récupérer” 
la valeur numérique de chaque voix 
L'aigorithme est donc : 
Attendre voix 0 
Lire la donnée 
Stocker volume _voix_1_droite * donnée dans 


Stocker volume _voix_]_gauche * donnée dans 


Pouri = 1 jusqu'à 7 
Attendre la prochaine voix 
Lire la donnée 
Calculer A = À + volume_voix_i_droite * 


donnée 
Calculer B = B + volume _voix_i_ gauche * 

donnée 

Envoyer À 

Envoyer B 


Un détail tout de même, les volumes sont 
compris entre O et 1 et les données audio entre 
-] et L Il faut donc faire attention qu'à l'issue du 
calcul le contenu de À et de B soit inférieur à l'en 


valeur absolue, sinon il y aura saturation En prati- 
que, la somme des “volume __voix- 
__i__droite/gauche” doit étre inférieure à 1 De 
toutes façons c'est vous qui choisirez les volumes. 
faites le judicieusement. 

J'attire votre attention sur la première instruc- 
tion : “Attendre volx O” Il faut en effet bien se syn- 
chroniser avec la matrice DMA. Là encore la solu- 
tion se trouve dans l'article du mois dernier: nous 
allons utiliser le fait que le DSP soit en mode 
“Network” dans ce cas le port SSI positionne au- 
tomatiquement un bit à 1 dans son registre de 
statut, pendant la réception de la première voix 
de chaque trame. C'est également un bon 
moyen pour savoir si l'on reçoit la voix droite ou la 
voix gauche lors d'une application Stéréo. 


Le programme se trouve sur la disquette et 
est largement commenté. 

Notez l'utilisation de l'instruction “do” qui per- 
met d'effectuer une structure de boucle gérée 
entièrement par le hardware du DSP. 

Admirez aussi l'utilisation magistrale (non, non 
Je ne crâne pos) des “parallels moves” (déplace- 
ments parallèles) qui permettent d'utiliser au 
mieux l'instruction MAC. Dont je rappelle ici les 
caractéristiques : 


La syntaxe : 
MAC (+/ -)S0,S1,D 
(Rnl)+,Yn 
avec : 


x:(Rn0)+,Xn y: 


:AouB 

:X0, X1, YO ou Y1 
:X0, XI, YO ou Y1 
:X0 ou XI 

: YO ou Y1 

Rn0 : RO, RI,R2 ou R3 
Rnl :R4,RS5, R6 ou R7 


FHe289 


MAC  :effectueD=D+/-(S0*S1) 

MACR  : Idem, mais le résultat est arrondi à 
24bits 

MPY : effectue D = +/ -(S0* S1) 

MPYR : Idem, mais le résultat est arrondi à 24 
bits 

De plus, pendant l'exécution de ces instruc- 

tions les deux opérations suivantes ont lieu en pa- 
rallèle (c'est à dire en même temps) : 

x: (Rn0) est chargé dans Xn 

Rn0 est incrémenté de 1 


x: (Rnl) est chargé dans Yn 





as 


Rnl est incrémenté de ] 
Chargement de l'instruction suivante 


On utilse ce mécanisme afin de charger la 
prochaine valeur de volume en même temps 
qu'est effectué le calcul. 

Remarquez la manière originale de charge- 
ment des données sonores en mode ‘polling” 
(scrutation), autre manière de dire qu'on n'utilise 
pos les interruptions. Par contre l'envoi des don- 
nées vers le CODEC se fera sous interruption afin 
d'éviter d'éventuelles désynchronisations. Nous 
remplirons un buffer de sortie avec les voix droites 
et gauches calculées. La routine d'interruption 
n'aura qu'à lire le contenu de ce buffer et l'expé- 
dier vers la matrice DMA. 

N'oubliez pas non plus que nous sommes en 
mode quatre pistes stéréo, nous devons donc 
renvoyer quatre pistes vers la matrice DMA 
(CODEC), nous renverrons donc le résultat de nos 
calculs sur les quatre canaux. Ceci se fait auto- 
matiquement en utilisant un “buffer de sortie 
tournant” sur un seul canal. On utilise pour cela 
les modes d'adressages spéciaux du DSP5600O. 

Soyons un peu plus technique : 

Le bit 3 du registre M__SR du port SSI indique, 
s'il est positionné, que la première donnée de la 


CAIRN CTAMIM AIO NANTAIS 


nouvelle trame est arrivée, c'est à dire que la voix 
numéro un est dans le registre d'entrée du SSl, Il 
n'y a plus qu'à la lire, On utilise l'instruction : 

ic #3,x:M SR * 

qui attend tant que le bit 3 est nul. 


Le bit 7 quand à lui permet de savoir si une 
donnée est arrivée, on s'en servira donc pour se 
synchroniser avec l'arrivée des sept voix suivantes. 
De même, on utilisera l'instruction : 

joir #7,x:M_SR,* 


Evidemment, cette petite routine DSP n'est 
d'aucune utilité, si elle n'est pas accompagnée 
d'un programme (de direct to disk par exemple). 
Et bien c'est à vous de le faire | Mais comme je 
suis très sympathique, voici quelques conseils : 

Vous devrez en ler lieu initialiser la matrice 
DMA en mode quatre pistes stéréo. 

Settracks (3,3); 

Setmontracks (0); 


Puis vous devrez connecter la matrice DMA 
au DSP par un petit : 
dsptristate (1,1); 


Connectez la mémoire DMA au DSP et le DSP 
au DAC comme suit : 





Devconnect (0,2,0,1,1); 
Devconnect (1,8,0,1,1); 


Vos huit voix seront chargées en mémoires de 
la manière suivante : 

voixO | voix] | voix? | voix3 | voix4 | voixS | voix6 | 
voix? 


Spécifiez l'adresse de départ et de fin de 
votre buffer : 
Setbuffer (0, début, fin); 


Et envoyez la sauce : 
Buffoper (1), 


Vous n'aurez pas oublié de charger et d'exé- 
cuter le programme DSP. sinon votre oiseau reste- 
ra muet | 


Voilà, c'est tout pour ce mois-ci. Le mois pro- 
chain nous verrons certainement comment pro- 
grammer un effet (type écho ou flanger) de À à 
Z N'hésitez pas à laisser vos remarques et les su- 
jets que vous aimeriez voir abordé dans cette ru- 
brique, en BAL TC7 sur le 3615 STMAG. 








Débugguer les mallocs! 

Sous ce: titre de science-fiction, se 
cache en fait un petit utilitaire, qui se 
révélera sans aucun doute, fort pratique 
pour tous ceux qui utilisent la gestion 
dynamique de la mémoire en C 


GESTION DYNAMIQUI 
morte’ 
Qu'entendons nous au juste, par “gestion 
dynamique de la mémoire” ? Il s'agit simple- 
ment de toutes les fonctions offertes avec le 
C ANS! permettant d'allouer et de réserver 
des zones de mémoire dynamiquement, sur 
le tas (heap). Concrètement, il s'agit des 
fonctions suivantes: 


*malloc() "Memory ALLOCation® pour 
réserver une zone. 


*calloc() pour réserver une zone et l'ini- 


les MALLOCS 


tialiser à O. 


*realloc() pour réallouer une zone avec 
une taille différente. 


* free() pour llbérer une zone préalable- 
ment allouée. 


* strdup() pour dupliquer une chaine de 
caractères, ce qui entraine un malloc( pour 
contenir la nouvelle chaîne de caractères. 


Le recours à ces fonctions est en particu- 
ler nécessaire à chaque fois que vous ne 
pouvez pas prévoir, lors de l'écriture du pro- 
gramme, la taille de la zone de mémoire 
dont vous aurez besoin. 


De même, si vous avez besoin d'un 
grande quantité de mémoire, mais seule- 
ment sur une durée limitée par rapport à la 
durée d'exécution de votre programme, vous 


voudrez réserver cette mémoire au moment 
voulu et la libérer dès que vous n'en avez plus 
besoin. 


Attention à bien faire la différence entre 
malloc( en minuscules et MallocQ avec une 
majuscule. La première version est une fonc- 
tion du C ANSI alors que la seconde est un 
appel système au GEMDOS spécifique à 
l'ATARI ST. 


Le nombre de zones pouvant être al- 
louées simultanément par le GEMDOS avec 
Malloc() est limité (à quelques centaines) et Il 
est donc préférable d'utiliser la fonction mal- 
locO du C, ce qui a de plus, l'avantage de la 
portabilité. 


En fait, sur ATARI malloc( fait appel à 
Malloc(), mais en utilisant une petite d'astuce. 








ST MAGAZINE ZA ERRROCRAMMATION#YSRRATIQUE 


Chaque appel à Malloc() réserve un gros 
tampon de plusieurs dizaines, voire centaines 
ats (cela dépend de votre Comp 
lateur) et la bibliothèque du C qui les gère 
s'occupe pour ranger dans ces grandes z0- 
même s'ils ne 





nes, tous vos petits malloc( 
font que quelques octets chacun 


lout cela marche très bien en théorie 
mais c'est sans compter que les program 
meurs sont des êtres humains, et les êtres hu 


erreurs, Surlouf 


roctères contenue. On ne peut donc pas utill 
ser sizeof( CHAINE }) et l'auteur à du calculer 
"à la main’ la taille de sa structure. Cette 
taille est naturellement la somme des tailles 
des éléments composant la structure, c'est à 
dire la taille de l'entier servant à stocker la 
longueur plus la taille de la chaine. 


Eh bien non. ce n'est pas si simple. En ef- 
fet, l'auteur à utilisé strlen() (‘string-ength") 
pour obtenir la taille de la chaine, mais il a 
ensuite utilisé strcpyO (‘string-copy”") pour 
copler la chaine d'origine dans sa structure 


Le problème, c'est que strcpy copie égale- 





deux corrections sont proposées dans 
NOBUG__IC et NOBUG_2C. Aucune des 
deux n'est parfaite, surtout vis-à-vis de l'ob 
Jectif de base, mais ce n'est pas là notre pro 
pos. Nous voulons ici obtenir un moyen auto 
matique et fiable de détecter ce genre d'er 
reurs. Mais pourquoi au juste? 


LES CONSEQUENCESI 


En effet, puisque le programme 
d'exemple fonctionne, pourquoi s'obstiner? Eh 
bien, parce que ce fonctionnement n'est 

qu'opparenti Un coup de chance 





quand le travail devient répétitif 
Hors justement, des malloc( 
centaines 


vous écrivez une 


vous 
en faites des votre des 
Mumers IOrSque 
application classique 

nytle de vous expiiQuer que 
les Couses d'erreurs sont nomDreu 
bien nous 


ses Cependant, pour 


mettre d'accord, jetez donc un 
oell au petit programme 


d'exemple Que VOUS fOouverez Sur 


cette page 





Et pourtant 


Jeux erreurs très graves! 








ogramme s'est exécuté 
sans problème, c'est uniquement 
qu'i est très petit et que le 
; le temps d'agir!” 
Si les bugs vous ont déjà sauté aux 
3 vous félicite! Mais ne pen 
Dour outont être dispensé de lire la 
suite, car lorsque vous travaillez sur un projet 





isserez irémé 





Moe envergure, VOUS 


iablement passez la sorte. s 





les bugs de 
OS 


s en remeñtez à v seuls yeux 


LES CAUSES 


L'auteur du programme ci-dessus à voulu 


tocker une chaine de caractères, un peu 

me le ferait le GfA-Basic ou le Turbo 
Pascal. || a donc créé une structure CHAINE 
ontenant d'une part la longueur de la 


haine (entier) et d'autre part les caractères 
omposant la Chaine (tableau de caractè 
es 

le de la structure CHAINE 


la Chaine de ca 


peut 


: différente selon 





ment le caractère NUL ‘\O' de fin de chaine 
or ce caractère n'est pas compté par strien() 


Le pire, c'est que l'auteur à eu raison de 
copler ce fameux caractère NUL, sinon le 
printfO était susceptible d'afficher bien plus 
que la simple chaine de caractères passée 
en argument! 


auteur consciencieux libère 
es zones allouées lorsqu'i n'en à plus besoin, 
e problème, c'est qu'il libère également une 
zone qui n'a pos été allouée dynamiquement 


psz 


Par ailleurs 


Décidément, ce petit programme nous 
donnera bien du fil à retordre! ! est disponible 
dans le fichier BUGGYC et 


sur la disquette 


page 56 


dû à sa petite taille! Voici ce qui 
se passe réellement 


Lorsque vous appelez malloc(, la 
zone de données allouée est pré 
cédée et suivie d'informations de 
contrôle, qui servent à toutes les 
routines d'allocation dynamique 
pour pouvoir trouver un espace 
libre de taille suffisante lorsqu'une 
nouvelle allocation a lieu De 
même, lorsque vous faites un 
free(). ces informations sont mises 
à jour, pour tenir compte du fait 
que la zone de mémoire en ques- 
tion est à nouveau disponible 


Au delà de ces informations se 
trouvent alors les autres zones de 
mémoire allouées par votre pro- 
gramme, voire des zones de code 
ou des zones gérées par le sys- 
tème d'exploitation 





Supposons maintenant que vous 
écriviez des informations dans la 
mémoire dans une zone allouée par malloc() 
tout se passe bien Supposons maintenant 
que vous dépassiez de quelques octets vous 
écrasez les informations de contrôle et lors de 
la prochaine opération de gestion dynam 

que de la mémoire qui lira ces informations 
vous pouvez vous attendre soif à un crash 
soit à une mauvaise interprétation et donc 
une allocation d'une nouvelle zone à un en 
droit réservè pour autre chose. ce qui re 
tarde l'échéance tout en amplifiant l'ampleur 
de la catastrophe. C'est ce qui se passe dans 
notre programme lorsque nous effectuons le 
strcpyO qui copie le ‘\O' final sur les informa 
tions de contrôle et les corrompt 
Heureusement, ou malheureusernent, le pro 
gramme s'arrête avant que la catastrophe 
ne SUrvIenNne 


SUPPOSONS QUE VOUS éCrIvVIez DIen QU 610 





de la fin de la zone allouée, vous risquez de 
taper dans une autre zone et les données qui 
s'y trouvent s'y verront modifiées "comme 
par magie!” Dave Small attribuerait çà aux 
rayons cosmiques +) (it's just a Joke!) Dans 
ce cas, vous pouvez également corrompre 
des données du système, et c'est à l'origine 
de nombreux plantages inopinés du GEM. 


De même, si vous faites un free) sur une 
adresse mémoire qui ne correspond pas au 
début d'une zone mémoire 
allouée ou alors déjà libérée, il s'en suivra une 
modification de la mémoire avant et après 
ce que freeQ croit être une zone de mémoire 
allouée dynamiquement, et comme précé- 
dernment, la mémoire de votre ordinateur 
commencera à changer inopinément... C'est 
ce qui se passe lorsque nous faisons free( psz 
} dans le petit exemple. 


Le grand malheur, c'est que ces modifi- 
cations involontaires sur la mémoire n'ont que 
très rarement un effet immédiat se traduisant 
par “quelques bombes” — pour une fois 
qu'on regrette leur absencel Au fur et à me- 
sure que les malloc() et les free() se succé- 
deront, la mémoire s'embroulllera et le plan- 
tage ne surviendra que bien plus tard. et 
sans aucune raison apparentel 


Ce genre de bugs est généralement si 
facile à commettre, si sournois à débugguer 
et si désastreux dans ses conséquences (sur 
une machine sans gestion de mémoire pro- 
tégée — et à moins que vous n'utilisiez Mint, 
c'est votre cas —, la machine entière peut 
planter) que de nombreux langages n'implé- 
mentent pas cette possibilité. C'est notam- 
ment le cas du Basic. Même en GfA Basic, 
vous devez faire appel au GEMDOS pour 
faire un Malloc().. ou bien utiliser des string$. 
ce qui est encore une autre galère, due au 
garbage collection! 


La solution que je vous propose consiste 
à détourner tous les appels aux fonctions de 
gestion de mémoire virtuelle vers des fonc- 
tions produisant des résultats en apparence 
identiques, mais effectuant une flopée de 
contrôles au passage. 


Le premier contrôle, tout à fait élémen- 
taire, consiste à vérifier qu'on ne passe pas 
des pointeurs NULL là où il faudrait passer 
l'adresse d'une zone. Dans le cas du realloc( 
NULL. taille ) çà peut faire particulièrement 
mal. 


Mais, le réel moyen de contrôle consiste à 
allouer (de manière transparente pour vos 
programmes) des blocs sensiblement plus 
grands que ce que votre programme a de- 
mandé. On crée ainsi des petits tampons de 
sécurité de part et d'autre de la zone utilisa- 
teur” Ces tampons sont remplis avec un motif 
binaire déterminé à l'avance (ici les mots 
“debut” et “fin!”). Lorsque l'on va par la suite 
libérer où réallouer la zone de mémoire, on 
vérifiera que ces motifs binaires n'ont pas été 
corrompus, ce qui signifiera de manière prati- 


servé. Comme dirait l'autre: "c'est tout simple, 
mais il fallait y penser!” 


En examinant le code fourni vous décou- 
vrirez d'autres petites astuces. Par exemple, 
on corrompt volontairement les tampons lors 
d'un free() pour détecter l'utilisation d'une 
zone de mémoire après sa libération, en par- 
ticulier le deuxième freeQ vous le diral Vous 
constaterez que les tampons 
contiennent la taille de la zone allouée, pré- 
caution nécessaire pour pouvoir contrôler le 
tampon de queue par la suite... 


$__MALLOCC dans votre projet et de rajouter 
la ligne 


#include "S__MALLOCH" 


dans vos modules de code. Ensuite, rem- 
placez tous vos appels à malloc() par la ma- 
cro MALLOCO), free() par FREEQ, strdup() par 
STRDUPQ). realloc() par REALLOCO et calloc() 
par CALLOCO). 


Pour ce travail supplémentaire quasiment 
insignifiant, vous obtiendrez désormais un 
message d'erreur à l'écran à chaque fois que 
quelque chose semble suspect. Si nécessaire, 
utilisez alors votre débugger en mettant un 
point d'arrêt sur ces printfO et en remontant 
la pile pour trouver les appels et donc les zo- 
nes de mémoire en cause. 


Bien sûr, l'utilisation de ces routines aug- 
mente la consommation de mémoire et dimi- 
nue les performances de vos applications. 
C'est pourquoi, une fois que vous êtes sûrs 
que vos malloc() sont au point, vous pouvez 
symbole 


enlever la définition du 


Een dé 
(2 
\. 

+ 


DEBUG. _MALLOC dans $__MALLOCH. Vous 
revenez alors immédiatement à l'utilisation 
des fonctions standard! 


Vous pouvez vous attendre à des résul- 
tats tout à fait surprenants en utilisant cette 
bibliothèque de fonctions. J'ai personnelle- 
ment ainsi découvert une bonne douzaine 
de bugs en une après-midi, là ou j'en soup- 
çonnais et cherchais désespérément deux 
ou trois depuis six mois! 


Voici quelques erreurs classiques pouvant 
être détectées par la bibliothèque S-Malloc 


* Index de tableaux dynamiques hors li- 
mites. 


* Mauvaise gestion des structures à taille 
variable, 


*Oublis du caractère NUL en fin de 
chaine de caractères (vous verrez alors ap- 
paraître le mot “fin!” en fin de chainel) 

* Libération d'une zone de mémoire (ex: 
chaine de caractères) statiquel 


* freeQ) sur une zone déjà libérée. 
* realloc() de pointeurs NULL. 


Mais gardez à l'esprit que cette bibliothè- 
que ne détectera pas toutes les erreurs, en 
particulier: 


* Ecriture dans une zone de mémoire voi- 
sine sans corrompre les tampons (probabilité 
assez faible si vous ne programmez pas avec 
plus de 2g d'alcoo! dans le sang). 


* Accès à une zone de mémoire déjà Il 
bérée. Peut être détecté par l'utilisation de 
MCHECKO,. 


Vollà, n'hésitez pas à me faire part de vos 
expériences avec cette bibliothèque de rou- 
tines qui, j'en suis sûr, va vous rendre la vie 
plus doucel En particulier, si vous avez d'aur- 
tres méthodes pour débugguer les mallocs() 
ou si vous avez des idées d'amélioration de 
ces routines, je suis preneur! 


François PLANQUE 


fplanque@pressimage.fr 
http://wwwuniv-compiegne.fr/plan- 
que/fplanque.htm 
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LA FN. ET L'ATAR 


Suite à l'article de Marc ABRAMSON, Yann. vendeur micro 
uourscie de Noisy le Grand. nous à téléphoné pour nous 
dire que. s'4 ne pouvait vendre de l'ATARI vu que la décision ne 
ui appartenait pas cela ne lempèchait pos d'aimer 1à Mach: 
ne. de be ST MAG tous les mois et d'etre compétent sur tous les 
concernant notre Ordinateur favori 

Moës 1 ne fait pas que Cela. puisqu'i a envoyé une photo- 
copie de la pub d'un de nos Onnonceurs proposant la JAGUAR 
pour 990.00 F ou responsable de la tarification. Du coup celui 


cidé de s'algner et pour cela de renégocier son QCCOrNI 


dirigé par Marc ABRAMSON gr 


Tous les FN. devraient donc d'ici peu vendre des JAGUAR 





de 105$ 


périphério 








à 990,00 F. Comme quoi l'utilité de lo presse. 
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2OCKN ROLL CLAMS ÉR 


SHORE, MACS HOUSE, JOES BIKE, TAMMYS plutôt velléitaires, vous font perdre des vies 
CLUB). Selon que CASPAR joue du saxo- au moindre contact et il vous faudra recom- 





CASPAR est une huiïtre qui suit assidÜ- 


ment les cours de musique subaquatiques phone, de la guitare solo ou de la bafte- mencer depuis le début du 
de son environnement. Seulement volà: 1  ‘e Ces lieux seront différents. Sachant tableau Chose très 
que chaque paysage comporte un ennuyeuse puisque le 


adore la musique, possède une oreille musi- 
cale très développée, mais déteste le réper- 
toire “huitraire” Non son truc, c'est le rock pur 
et dur auquel il aspire à longueur de journée 
depuis qu'il a entendu cette fabuleuse musi- 


grand nombre de niveaux, je vous laisse 
imaginer la durée de vie du jeu ne suffit d'ailleurs pas d'évi- 

Le principe est simple. À la manière ter les grincheux, il faut 
d'une boule également attraper des 


temps vous est compté. Il 


























que un jour du fond de l'océan de flipper disques, cassettes, notes de musi- 
Ce jour-là, sur terre. un juke boxe fou CASPAR ques... enfin bref tout | indispensable 

s'était mis à déverser des flots de rythmes descend kit de tout groupe qui vise les "charts 
endiablés et depuis CASPAR n'a plus qu'une dans char Côtés manipulations” Il faut recon- 
que tableau naître que CASPAR est un personnage 


idée en tête : retrouver la source de cet élixir 
musical 

Il s'approche donc ne ; : 
de la surface de 
l'océan avec quel- 
ques amis mais se font 
attraper par 
MACKEREL MAC 
pêcheur de son état 
qui veut bien évide- 
ment les vendre à son poisson- 
nier habituel 

Mais CASPAR est un malin, il 
perce un trou dans le sac et ils 
roulent tous dans l'herbe à 
toute vitesse en se dispersant 

Le monde est vaste 
Arriveront-lls à se retrouver et 
ramener Chez eux ce rythme 
fabuleux ? 

La réponse est dans votre À 1 =: : Sas |neine [ne | 
JOYSTICK (PAD) ! | | 


assez caractériel, il bouge dans tous 
les sens et le manier n'est pas une 
simple affaire d'autant plus, qu'en sus 
des objets et bestioles précitées, des 
algues, sables Mouvants et autres ter- 
rains inhospitaliers passent leur temps 
à essayer de vous empêcher de monter 
votre groupe de rock (je ne savais pas le 
rock si subversif pour attirer à ce point un 
tel déploiement de forces réfractaires) 
Heureusement, à l'instar de RAYMAN, 
CASPAR rencontre des tas d'objets, dissé- 
minés ça et là, pour l'ai- 
der à surmonter une sl 
rude épreuve, dont des 
chapeaux bien pratiques, 
comme celui de viking 
qui permet à CASPAR de 
"s'hélicopter” en toute 
impunité 
Ce dernier point est d'ail- 
leurs très utile puisque 
(dans un scroling certains tableaux, parti- 
vertical parfait) en culièrement retors, vous 
ROCK AND ROLL CLAMS comporte pas roulant sur lui même demandent de remonter 
moins de 100 tableaux répartis entre 5 et en rebondissant contre tous les angles ou jusqu'en haut afin de trouver la sortie. En 
mondes différents (OCEAN BLUES, SANDY objets qu'il rencontre. Evidement certains, théorie pas besoin d'appareilage supplé- 
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der au milieu de ces 1600 écrans lIl 
Au premier abord, ROCKROLL CLAMS  ROCKNROLL CLAMS est un jeu prenant 
n'a pos l'air follement excitant. Il faut dire 2Y2C Une bonne durée de vie, fout en étant 
que les captures d'écrans sur la boite sont finalement très varié par le fait que l'on peut 
plutôt décourageantes (photos d'écrans très choisir dès le début de la partie le monde et 
sombres). Et puis on se met à l'instrument voulu, ce qui revient à pouvoir 
jouer et Il faut bien dire qu'il est commencer selon 15 paysages différents. 


très difficile de s'arrêter une fois 
parti. Le nombre et la diversité 
des tableaux, le graphisme des Godefroy de MAUPEOU 


sprites et objets très sympas. la 
mentaire, puisque CASPAR musique _entrai- 


est capable de remonter | + nante font qu'on PFOULN FX tn 


tout seul si vous gardez le : 
s'y laisse prendre Es et 
Joystick, ou bouton du très rapidement 


PTE pros vers le Her mais ss la Sachez égale- 
pratique, c'est quasiment Indirigeable avec ment que vous 
cette méthode pouvez égale- 

Tout comme la reine d'Angleterre, je ment jouer à deux, 


vous conseille donc de vous lancer dans la 
ce qui ne sera pas de trop pour vous bala- 
Collection de chapeaux ee 


. 
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Le mois fut dur! Monsieur DomPub, mon 
collégue et ami Jean-Jacques Ardoino s'est 
acheté SuperBurnOut et la lutte fait rage pour 
les records du four (vous pouvez d'ailleurs 
nous envoyer vos propres records, en précisant 
pour chacun d'eux le circuit et la moto utili- 
sée). Du coup, j'ai moins joué aux autres jeux... 
mais comme il ny en a pas eu beaucoup ce 
mois ci, ce n'est pas trop grave. 


Sinon. le cd rom est sorti. aux Etats Unis. 
Lorsque j'écris ces lignes, le 3 septembre, Il est 
maintenant annoncé en France pour le 8 
Avec un peu de chance, si cette date est 
respectée, vous aurez donc un article com- 
plémentaire sur le cd rom pas loin de celui si. 
Notons déjà que la sortie de ce lecteur 
devrait être accompagnée d'une petite sur- 
prise : ce n'est pas 1 ou 2 CD qui devraient 
être fournis avec. n même 3 comme 
annoncé précédemment mais 4. Ces 4 CD 
sont 

BLUE LIGTHNING, un simulateur d'avion de 
combat, orienté action 

VID GRID. une sorte de puzzle graphique 

Un CD AUDIO contenant la musique de 
TEMPEST 2000). 

Enfin, le dernier CD contient la version de 
démo de MYST un grand classique du jeu 
d'aventure, la version finale devant être dis- 
ponible dans les quelques jours qui suivent le 
CD 






Aux Etats-Unis toujours, FLIP 
OUT (un mélange de KLAX et de 
TETRIS) est d'ores et déjà sorti 
mais il na pas encore franchi 
l'océan ! Four la semaine aussi 
peut-être. D'ailleurs. puisque je 
suis en train d'écrire sur les titres à 
venir, voici le nouveau calendrier 
prévisionnel officiel d'ATARI pour 
les 3 prochains mois (tiré de l'AEO 
4.06 du 26 août 1995). 


Septembre : 

Dragon's Lair 

Hower Strike : unconquered Lands 
PitFall 

Power Drive Rally 

Ravman 


Octobre : 
Baldies 


RAT RE 


Charley Barkley Basketball 
Creature Shock 
Demolition Man 
Highiander 

Myst 

Robinson’ Requiem 

Ruiner Pinball 

SuperCross 3D 


Novembre : 

Arena Football 

Atari Kart 

Attack of the Mutant Penguins 
Battiemorph 

Black ICE/White Noise 

Brett 
Hull 
Hockey 


Commander Blood 
Defender 2000 


Formula 1 Racing 
Netwar 
Primal Rage 


d'a: r, eh 
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d LES NOUVELLES DU MORK 


Comme on peut le voir, ATARI a à peu 
prêt deux bons mois de retard sur le pro- 
gramme prévisionnel des sorties annoncées 
fin juin. Je ne citerais 
pos ici tous les titres 
annoncés pour les mois 
suivants, mais il y a 
actuellement une 
bonne centaine de 
titres en préparation 
dont une bonne tren- 
taine devrait sortir d'ici 
noël. En France, suivant 
l'efficacité des importateurs (notons d'ailleurs 
qu'Accord est en gros progrès ces temps ci) 
la disponibilité peut être décalée 
d'une grosse semaine Un bon mois 
Tout cela nous amènerait aux alen- 
tours de 60 titres pour la fin de l'an- 
née. Ce n'est pas si mal, en tout cas 
ce sera certainement plus que les 
consoles concurrentes SATURN et 
PLAYSTATION. A ce propos, beaucoup 
de personnes (y compris des reven- 
deurs) disent qu'avec l'arrivée de ces 
consoles, la Jaguar est irémédiable- 
ment finie. qu'en penser? Ce n'est 
pos si simple, car la Jaguar tient par- 
faitement la route au niveau techno- 
logique face à ces concurrentes, et elle est 
nettement moins chère Grûce à son prix 
canon (aux alentours de 10OOF), elle aura 
son mot à dire pour les achats de Noël 
1000OF c'est quand même moins que 3000 
(je dirais même plus, c'est trois 
fois moins). D'ailleurs. des son- 
dages effectués aux Etats 
Unis ont montré que 95% des 
parents n'étaient prêt à offrir 
une console à leurs enfants 
que si celle-ci coûtait moins 
de 150. Et dans les consoles 32 et 64 bits 
seule la Jaguar répond à ce critère. Quant 
au nombre de jeux, même si les nouvelles 
consoles sont sorties avec une dizaine de 
jeux. il n'est pas évident que les éditeurs 
aient le temps de réaliser de nombreux titres 
d'ici Noël, et, comme je l'écrivais plus haut, la 
Jaguar devrait vraisemblablement conserver 
un avantage sur ce point. Reste le point de 
la qualité des jeux : là, il faudrait une nette 
amélioration chez ATARI mais les derniers 
jeux sont forts prometteurs sur ce point 
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JEUX EN FÊTE !!! 
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Imageworks 


Palace 
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RE réf ST 155 
Splendide jeu d'arcade en 3D; Un jeu d'aventure/action dans Encore un grand classique. Vous Un super jeu d'arcade pour les 
parcourez un dallage sans faire un univers en 3D. Explorez 5 avez manqué Roland Garros, fanas des arts martiaux 
exploser les bombes avoisinantes donjons où se terrent des Wimbledon, … Ne manquez pas 
Ne fonctionne pas sur STE adorateurs de la magie noire. International 3D Tennis. Ne fonctionne pas sur STE 


Palace Titus 










Br ss 


Un très grand jeu de simulation et Pour ceux qui privilégient les Aventure et action qui vous Et voici Bruce Willis aux prises 
stratégie dans un univers médiéval aspects narraïfs et scénariques: un mettront aux prises avec la  avecun gong de truands dans 
fantastique. Gérez un royaume et jeu d'aventure essentiellement en mafña elle-même. un superbe jeu d'action où 


faîtes le prospérer mode texte. l'humour ne fait pas défaut 


N'oubliez pas notre 
super promo: 


Desert 
Star 





Attention: les jeux Obsession, 
Réf. :ST 157 à FRPMORS PRET 0 
Réf. : ST 158 Substation ne at À 

= s en «jeu offert» dans 
Un vrai flipper, ou plutôt 4 fippers Un jeu à la DOOM avec 2000 lieux Un véritable jeu de poker avec we ds E citis mile 
différents san visuels et sonores dont certains secrets, une très grande images et bruitages digitalisés dt . 
réalistes, Auidité, … tout y est variété d'armes et d'ennemis. Nécessite 1 Mo de RAM. comptent dans le montant 
NB: ces trois jeux nécessitent 1 Mo de RAM et fonctionnent aussi sur Falcon et TT. Ils ne peuvent être offerts. votre commande, 

© 


Bon de commande "Jeux en fête" HÉEREELà à 


Indiquez les références Je paie +port.….FF = Total JE DISKIMAGE 
CNEMMIENSENTENESES Chèque Bancaire ou [1 Mandat lettre à l'ordre de DISKIMAGE « “ 
Réf. de remplacement en cas de rupture de stock rit Jeux en Fête 

DOAOL CR L N'ÉRRRENESI=r 1 f 135 rue du Faubourg 
Nom Prénom Saint-Denis 
Adresse D ee DC D 75010 PARIS 
Code postal , ER |, FAOMNIOUEL Fe. EN . De 8 

« Ouvert de 12 à 19h du lundi au 
N°Carte Bleue LL LL L D LL L LL L 1 1 1 L JExpirantLLLki}j Signature: Ë vendredi, De 14 à 17 h30 le 

samedi, 


Frais de port : 20 FF pour 1 à 3 jeux, Franco de port pour 4 jeux et plus 
Pour les commandes en provenance de l'étranger, merci de règler par mandat ou par CB Visa. 








Vous savez tous qu'Atari est toujours 
prompt à sentir d'où le vent souffle. Et actuel- 
lement. la mode, c'est l'Internet. Profitant de 
la disponibilité prochaine de leur JAG 
MODEM, Atari travaille actuellement à un 
clavier et une cartouche qui permettront de 
transformer la Jaguar en 
terminal Internet, Idéal 
pour le courrier électro- 
nique et le WEB Mais (à 
moins d'adjoindre un 
lecteur de disquette), 
l'ensemble ne pourra 
pas servir pour le trans- 
fert de fichiers. 


Hashback est le pre- 
mier jeu d'aventure dis- 
ponible sur Jaguar. Adaptation directe du 
PC, Il n'exploite pas à fond les capacités de 
la console : les graphismes ne dépassent pas 
les 256 couleurs, les sprites, même s'ils bour- 
gent bien, et si l'animation du héros est très 
souple (et me rappelle un peu celle de 
PRINCE OF PERSIA), sont forts petits. Les sons 
et musiques sont corrects (sans plus), mais 
peu nombreux. 

Hashback étant du type aventure/ac- 








NE ZCA HIER IOISIRS MES AGIUAUNTES 


tion, Il ne sera pas nécessaire ici, comme 
dans certains jeux d'aventure de comman- 
der le déroulement du jeu par des phrases 
tout se contrôle gràce à la croix direction- 
nelle utilisée conjointement aux trois boutons 
du joypad (le premier sert à courir-tirer, le 
second à utilser un 
objet et le troisième à 
sortir-ranger son arme) 
et au bouton option 
(qui permet d'afficher 
l'inventaire des objets 
transportés et de 
sélectionner celui à 
utiliser). Cela serait très 
pratique, si le contrôle 
du personnage n'était 
pos si lent : Il faut sou- 
vent anticiper franche- 
ment les mouvements pour qu'ils soient faits 
en temps et en heure 

Maigré tout ces défauts, FLASHBACK 
reste un jeu prenant de part son scénario. 
Certaines Idées de réalisation sont fort 
agréables (la petite séquence de film qui 
accompagne certaines actions. Quel dom- 
mage que ces séquences ne solent pas 
plein écran mais laissent deux grosses ban- 
des noires en haut et en bas) et le joueur 


moyen prendra du temps. Heureusement, en 
cours de partie, il est possible dans certains 
tableaux de sauver la partie (ce qui évitera 
de redémarrer celle-ci à zéro lors de la mort 
suivante, pour peu que la console n'ait pas 
été éteinte entre temps). Dans d'autres 
tableaux. un code vous sera donné, qui per- 
mettra de recommencer la partie au début 
d'un autre tableau à la prochaine mise sous 
tension. 

Bonne surprise également, le jeu peut se 
jouer en anglais. et EN FRANCAKS, A tout 
bien réfléchir, c'est normal, puisque la version 
d'origine du Jeu était due à une société 
Française, DELPHINE SOFTWARE. Mais il est 
alors assez Incohérent de ne pas avoir réalisé 
de documentation en Français. 


En fin de compte, l'amateur de jeu 
d'aventure qui n'aurait pas encore apprécié 
ce jeu sur une autre plate-forme pourra enfin 
trouver son plaisir sur Jaguar. On espère 
cependant que les prochains jeux du genre 
exploiteront mieux la puissance de la 
machine. 


: ÆN DIRECT D'INTERNET 
Le Messie nouveau est arrivé ! 
| Comme vous le savez peut-être déjà, Monsieur led Hoff a été nommé Il y a environ deux mois comme nouveau directeur des opéra: 
tions pour l'Amérique du Nord à la Corp Il avait auparavant exercé de hautes responsabilités chez Philip Morris, à la Fox ou encore chez 
| rime Warner l'homme semblait donc déjé très sérieux et sa nomination a d'ailleurs immédiatement fait grimper les actions Atari. Mais 
depuis les choses ne se sont que confirmées, au point qu'il a acquis un statut presque divin auprés de la Communauté online alariste amé- 
. … ricaine ! Cet homme es! parfait : il est trés actif et enthousiaste pour promouvoir la jag, Il écoute les demandes el les critiques des gamers” 
| _ etyrépond personnellement il pratique une politique équitable envers les distributeurs et revendeurs, ce qui a provoqué des commandes 
+ supplémentaires de Jag CD elc ec. Brel tout le monde est d'accord pour dire que cest l'homme de la situation. Il semblerait de plus qu'il 
n'ait pas peur des réformes, et des rumeurs courent comme quoi il aimerait faire sauter quelques têtes très haut placées à la Corp aprés 
avoir constaté le manque de motivation de ces personnes. Affaire à suivre. 


“Coming October 6, Plug in the WIRE” 

Au moment où vous lirez ces lignes, vous saurez peut-être déjé, pelits veinards, quelle est la grande surprise que nous mijote Atari. ‘Le 6 
Octobre, branchezvous l': c'est avec celte phrase qu'Alari nous fait mousser. Tout ce qu'on sait, c'est: 1) Qu'il y un rapport avec un réseau 
| informatique, 2) Que c'est quelque chose d'assez important, 2) Que peutétre Compuserve et d'aulres compagnies sont alliées à Atari pour 
| celte surprise 
| A partir de lé, les rumeurs sont allées bon train ef la plus fréquente nous dit qu'il s'agirait de la sortie du modem, d'un logiciel d'accés à 
Compuserve et/ou à Intemet et d'un clavier pour la jag. Accéder à ces réseaux à partir d'une configuration à moins de 2000 FF ça serait 
| génial! 

! El cela permettrait sans doute de mémorables parties à plusieurs joueurs distants ! D'autres affirment qu'il s'agit uniquement de l'entrée 
| officielle d'Atari sur Interne, mais on peut en douter puisque l'engagement par Atari d'une entreprise spécialisée dans la création de 
* _ pages WoridWide Web à déjà été annoncé De loue façon, ça ne peut étre que du bon ! Wait and See ! 


| Anthony Guye-Vuillème (aguye@ulys. unil. ch) 


PARX, 9 rue du Pin Doré, 53000 LAVAL (France) 
Tél. : (16) 43.56.9276 
Fax : (16) 43.56.80.47 


BBS : (16) 43.53.57.70 
(Accès ATARI Net, NeST, FidoNet) 


, le mercredi et le samedi 
9H. à 12H. et de 14H. à PH. 


LES PERIPHERIQUES PARX ? 
AOZE SN EN ER OP D 10]; 2) 


Magasin ouvert au 





IMPRESSION COULEUR SCANNERS COULEURS 


CARACTÈRES 18) 43.02.022 


dsle1102\16)"12:41618)2 
Quick Take 100 1625Fr 
Quick Take 150 NC. 
Quick Cam NC. BIC 70 
Fotoman Plus 4490Fr BJC 820 
Logitech Pixtura NC. 


Appareils fournis avec PICCOLO et 
driver RIM pour ATARI permettant : 
téléchargement des photos, sortie 
de contact, test de l'état des 
batteries... 


Les pilotes des périphériques sont également 


BJC 600e 
BJC 4000 


Stylus PRO XL 


imprimantes fournies avec PICCOLO 
et driver WM : choix 
du papier, 


3490Fr TM 600 Dpi A4 3490Fr 
2750Fr TM 1200 Dpi A4 4990Fr 


2390Fr Scanners à plat fournis avec PICCOLO et 
1990Fr| | UT Leelé enteste 
7990Fr définition, scan en direct-to-disk.. 


ttant : 


PICCOLO est une version réduite de D2M 210 
séparément (nous contacter) 


LES LOGICIELS PARX ? 
AOZE ENT NE NOT D 10]; 2 


(e7,5110))) 


Serveur vocal et répondeur téléphonique. 
Quelques clics de souris, et votre FALCON 
répond au téléphone, gère les appels, en- 
registre les messages Répondeur inter- 
rogeable à distance. 


Boîtier + logiciel 940Fr 


Multi-Briques (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr 
Epi Lepsie (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr 
Shapes (ST, TT, Falcon 030) 290Fr 


D2M 210 


La référence en matière de dessin bitmap 
sous GEM. Du ST au FALCON dans toutes 
les résolutions. Plus de 100 modules d'im- 
port export, pilotage de scanners, impres- 
sion couleurs, digitalisation vidéo... 


D2M 210 690Fr 


Mise à jour D2M 2.0a -> 210 100Fr 
avec nouvelle documentation. 


EDUCATIFS 
Les Dinosaures (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr 
Les Animaux (Falcon 030, 256 Couleurs) 290Fr 
Les Animaux (ST, 16 Couleurs) 290Fr 





Frais de Port : 30 F, logiciel / 50 F, appareë photo / 100 F, scanner & imprimante 











/ Eddie Démo 

STF/STE/TT/Falcon 4 Mo (>=640x400) 

Voici, en version de démonstration, le très 
attendu Edkie, nouvel éditeur de textes pour 
Calamus SL réalisé par Adequate Systems. 
Par rapport à PKS Write, c'est le jour et la nuit, 
surtout avec les fonctions extrémement avan- 
cées de recherche-remplacement d'Eddie. 
Cette archive contient les versions fonction- 
nant avec Calamus 1993 et 1994. C'est en 


jemand, mais ne rater en aucun cas 
/BUREAU/PAO/EDDIE_D.TOS 
LAAAA, 


/ Seven Up doc TEX 2.32 

STF/STE/TT/Falcon 

Toute la doc de 7UP 2.32 au format Tex, avec 

de nombreuses illustrations 

Doc en allemand, cela va sans dire... 
QD RArEAUTTETETUP232TXTOS 


LA AL, 


/ CFN Sorter 1.2 

STF/STE/TT/Falcon 

CFN Sorter est un utilitaire très prometteur : il 
permet de ranger les fontes Calamus dans 
des dossiers, en fonction de leur famille et de 
leur numéro de série. Quelques autres fonc- 
tions, dont l'établissement d'une liste 
Prometteur car l'auteur du shareware a choisi 
de laisser toutes les fonctions de la démo 
‘actives’ mais sans résultat. C'est-à-dire que 
vous effectuez les opérations normalement, 
mais aucun rangement ni liste à l'arrivée. 
Difficile de tester son efficacité réelle dans ces 


onditions 
ü> BUREAU/PAO/CFNSOR12.TOS 





/ Seven Up 2.32 

STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200) 
Dernière version du célèbre éditeur de texte, 
riche en options puissantes (recherche, 
polices, bloc en colonne, calcul, etc). Par 
contre, je ne sais pas pourquoi la barre 
d'icônes dans les fenêtres a disparu, en tous 
cas sur ma machine. Active ou non, je ne la 
vois pas 

Cette fois, les deux versions (allemande et 


anglaise) se trouvent dans cette archive (et 
disquette), j'ai plutôt extrait la doc en Tex qui 


dans une autre archive 
C2 au ruPre TOS 


LAAAA 







/ Driver Stylus Color 3.1 
STF/STE/TT/Faicon 
Voici la dernière version du driver Epson 
Stylus Color pour GDOS et Speedo, revu et 
corrigé par Thierry Rodolfo, grand spécialiste 
la matière. 
AUTILS/SYSTEM/STCOL_31.T0S 


LAdALE 


/ Driver DJ500C 3.1 
STF/STE/TT/Falcon 
Réalisée par Thierry Rodolfo, voici une nou- 
velle version du driver Gdos et SpeedoGdos 
pour HP DJ 500C. Plutôt que la COLORLIB 
fournie par Atari et limitée par la nomme CGA 
en 3 bits et 8 couleurs. La COLOR _X2 utilisée 
ici reprend les normes du VDI : les trois cou- 
leurs sont en deux octets et chaque valeur 
aller de 0 à 1000 
IBUREAU/IMPRIMER/HP500C31 
TOS 


LAdAA 


/ Driver DJ550C 3.1 
STF/STE/TT/Falcon 
Réalisée par Thierry Rodollo, voici une nou- 
velle version du driver Gdos et SpeedoGdos 
pour HP DJ 550C. Plutôt que la COLORLIB 
fournie par Atari et limitée par la nomme CGA 
en 3 bits et 8 couleurs. La COLOR_X2 utilisée 
ici reprend les normes du VDI : les trois cou- 
leurs sont en deux octets et chaque valeur 
aller de 0 à 1000 
/BUREAU/IMPRIMER/HP550C3 1 
T0S 
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Le kit de télée 
et le logiciel 





léchargement Sen rte un câble 
coûte 95F port compris, 
 Sapristi seul : 15F port compris 


/ Everest 3.5E 

STF/STE/TT/Falcon 

C'est la version anglaise de la toute dernière 

version du célèbre et excellent éditeur de 

texte. Outre une intertace soignée et des fonc- 

tions très complètes, son utilisation reste très 

simple. Cette nouvelle version apporte encore 

beaucoup d'améliorations. 1! ne fait pas tout 

mais, comme les autres éditeurs, il a ses “spé- 

és du chef” 

/BUREAU/TTEXTE/EVRST35E. TOS 


LéAAA, 


/ Driver HP 4P 3.1 

STF/STE/TT/Falcon 

Voici la dernière version du driver HP 4P pour 

GDOS et Speedo, revu et corrigé par Thierry 
, grand spécialiste en la matière 
AUMILS/SYSTEM/HP4P_31.T0S 


LAAAA 


J Driver HP 4L 3.1 

STF/STE/TT/Falcon 

Voici la dernière version du driver HP 4L pour 

GDOS et Speedo, revu et corrigé par Thierry 
, grand spécialiste en la matière 
AUTILS/SYSTEM/HP4L_31.T0S 


LAAAL 


De Re QU es 
“ CP PARTIE” ur CHAN 1104 





/ Comptabilité Domestique 3.06 
STF/STE/TT/Falcon 
Dernière version de la Comptabilité 





Domestique, proche dans son organisation 
(plan comptable) du logiciel commercialisé 
par ETILDE. Gère les graphes, ajoute des 
touches de fonctions programmables, des 
menus GEM, est compatible NVDI, BIG 
SCREEN, SELECTRIC, etc., et propose une 
aide sous ST-Guide 


shareware français. 
BUREAU/DIVERS/CMPTA306.TOS 


LAdAA, 





/ Everest Aide 3.4E 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Aide en ligne réalisée sous Diderot (et en fran- 
çais) pour Everest, cet éditeur de textes alle- 
mand très pratique et complet. Cette aide est 
mise à jour à la version 3.4 d'Everest, mais Ça 
fait déjà un paquet de fonctions documentées 


QD sure DID.TOS 





/ Master Browse 4.9+ 
STF/STE/TT/Falcon 
Dernière version de MasterBrowse [le visuali- 
seur de fichiers multi-machines et multi-réso- 
lutions) qui apporte encore quelques amélio- 
rations et marche effectivement sur toutes les 
résolutions du Falcon. Fonctionnement sous 
Muititos, Magic, Geneva amélioré et aide en 
ligne sous ST-Guide 
Cette version 4.9+ est surtout un débuggage 
de la 49 

are en anglais. 

/BUREAU/TTEXTE/MB49PLUS.TOS 


LAAAA, 


/ Idealist Aide 3.40 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Aide en ligne réalisée sous Diderot (et en fran- 
çais) pour Idealist, le big gestionnaire d'im 


ASCII 
2 BUREAU/MPRIMER/IDEA_ DID 


TOS 





/ PrEd 2.0 

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 

Pr£d est un éditeur de textes classique, mais 
qui semble plutôt orienté vers la programma- 
tion : séparateurs, conversion de caractères 
Unix, recherche-remplacement avec 
breuses possibilités de jokers 
Programme et doc en allemand 


je nom 





EYES De 


@Z avreureErPrEne00 10s 


LAAAA! 


/ Driver LBP 8 IV 3.2 
STF/STE/TT/Falcon 

Voici la dernière version du driver Canon LBP 
8 IV pour GDOS et Speedo, revu et corrigé par 
Thierry Rodolfo, grand spécialiste en la matiè- 


Q> IUTILS/SYSTEM/LBP84 32. T0S 


NTNVY 





STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 
Oed est un des éditeurs phare du domaine 
public présent sur nos machines. Il possède 
quelques options originales (utilisation de cer- 
taines fonctions sur plusieurs fichierssimulta- 
nément) et une interface très agréable à utih- 
ser. Avec nombre de nouvelles fonctions, Qed 
est réussi et tient le haut du panier, mais c'est 
à vous de Choisir ! L'archive contient une 
application 3.30A pour Falcon 
anglaise 
IBUREAU/TTEXTE/QED330.T0S 


NTVYY 


{ Driver KXP 4400 3,1 
STF/STE/TT/Falcon 

Voici la dernière version du driver Panasonic 
KXP 4400 pour GDOS et Speedo, revu et cor- 
figé par Thierry Rodolfo, grand spécialiste en 


ière 
ü> AUTILS/SYSTEM/KXP44_31.T0S 


TUTVY 


 Qed HYP 3,30 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 
Aide en ligne au format ST-Guide pour QED, le 
sympathique éditeur de textes dont la version 
3.30 (maintenant compatible Falcon) est éga- 
disponible ce mois-ci, 
/BUREAU/TTEXTE/QED_HYPTOS 


trer.: ST1543 Li 


Y FLOH 1.36 

STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Comme ProgList, FLOH est un utilitaire qui 
charge les fichiers LST (listes de fichiers télé- 
chargeables) du réseau allemand Maus et per- 
met un classement par genre, machine, etc. 
Utile donc à ceux qui se connectent sur les 
BES allemands 


ramme et doc en allemand. 
/COMMS/TERMINAL/FLOH136.T0S 





TTTYY 


J ProgList 1.14 

STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 

Proglist, qui fonctionne en ACC ou en PRG, 
est un petit utilitaire très pratique pour qui se 
connecte sur le réseau BBS allemand MAUS. 
ll permet de gérer, de trier les fichiers LST 


y à A 


uploadés (listes des nouveaux sharewares), 
de sélectionner et de sauver dans un nouveau 


Coma permet aussi de créer un fax à partir 
d'un ASCII et d'IMG en en-tête et pieds de 
page et gère les messages vocaux. Et look 30 
si on a au moins le VGA 16 couleurs. 
ET DOC en anglais ou allemand. 
/COMMS/TERMINAL/COMA._ 300 
TOS 


Créer: ST154 LI 





d'icônes sur la moitié de l'écran, pour dessi- 
ner il faut d'abord se mettre en plein écran. Ce 
qui fait l'originalité de Munch c'est la possibi- 
lité de créer des polygones "30". Les formats 
utilisés sont, outre le sien, PAC, TIF, IMG, PI 
ainsi que quelques autres en entrée et le TXT 
en sortie (conversion en ASCII 1. 





/ Ikarus 0.23 


TT/Falcon/MM 
lkarus est un petit programme pour donner 
une idée de ce qu'on peut faire en animation 
30 en temps réel. Ce n'est guère utile, mais 
c'est sympa et on peut agir sur les angles de 
Nécessité un coprocesseur. 
/GRAPH/ANIMIKARUS23.TOS 


tret.: ST1546 La 





/ BV3 1.99 

TT/Falcon (VGA 256) 

Dernière version de BV3, réalisation de 
Christophe Boyanique et Gilles Bouthenot. 
C'est un visualiseur d'images GIF/TGA pour 
TT et Falcon en VGA 256 (et True Color sur 
Falcon, ainsi que les résolutions offertes par 
les Matrix) 

Cette application utilise les objets EGLib, 
interface au look “Next” et utilisant une aide 
en ligne avec Speedo, créée par Christophe 
Boyanique. Parmi les nouvelles fonctions, 


: 4 
ré # C 


. JD FAN 
“ + Di 


… 


Le PERS" Fee. A 


NE RE 7 de. 


LI , L 


signalons un zoom en temps réel 


et aide en ligne en français 
SZ cms re 10 
LAA AA 
/ POV Help 1.04 
STF/STE/TT/Falcon 


Version 1.04 de l'aide au format ST-Guide qui 
constitue une véritable documentation en 
anglais sur l'utilisation de POV. Je ne suis pas 


un spécialiste, mais elle semble regrouper 
l'ensemble des instructions. Elle remplace la 
1.03 que j'ai décrite par erreur comme une 1.3 


juin dernier. 
ä> IGRAPH/DESSIN/POV/POV_H104 
TOS 


LAAAA! 


/ POV Aide 2.2 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400) 
Aide en ligne pour POV 2.2, réalisée en anglais 


Diderot 
SZ cwrnsssnrovror AID 
08 


tré: ST1545 | 





/ Photolabor 1.7 
STF/STE/TT/Falcon 1Mo (Mono) 

Nouvelle version de Photolabor, programme 
de retouche d'images (bitmap et 256 niveaux 
de gris) aux possibilités très convenables. || 
supporte les formats IMG, TIF et son format 
propre (BW. I! fonctionne en monochrome sur 
toutes machines (TOS 1.04 minimum). || ne 
peut charger qu'une image à la fois mais peut 
en réaliser plusieurs copies qui pourront être 
traitées différemment. || charge maintenant les 





TIF couleur (et les convertit en niveaux de 
gns} 


n'est pas une petite merveille ? 
/GRAPH/DESSIN/PHOTOL17.TOS 


Crer.: 571547 Li] 





/ EB Model (a) 2.40 
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400) 
EB Editeur POV est un modeleur pour POV 
très bien réalisé, mème si une doc aurait été 
bienvenue. Il fonctionne sur tout Atari 1 Mo à 
partir de 640x400, importe des objets 302 ou 
d'inshape, et dispose d'outils impression- 
nants pour créer ou assembler des scènes qui 
seront sauvées sous forme de scripts POV 
Belle interface compatible GEM, palette 
d'icônes très accessible, les dialogues peu- 
vent être réduits à la simple barre de déplace- 
ment. 

lisation française, Décompacté : 1812 Ko 

/GRAPH/DESSIN/POV/EBMD240A 


TOS 
VYYTY 


/ EB Model (b) 2.40 
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x400) 

EB Editeur POV est un modeleur pour POV 
très bien réalisé, même si une doc aurait êté 
bienvenue. |l fonctionne sur tout Atari 1 Mo à 


JV... EL. L Bee à 


sè 


(par ordre croissant SVP) 
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partir de 640x400, importe des objets 302 ou 
d'inshape, et dispose d'outils impression- 
nants pour créer ou assembler des scènes qui 
seront sauvées sous forme de scripts POV. 
Belle interface compatible GEM, palette 
D, d'icônes très accessible, les dialogues peu- 
2 vent être réduits à la simple barre de déplace- 











27 ment 
française. Décompacté : 1812 Ko 
/GRAPH/DESSIN/POV/EBMD240B 
TOS 


Cher: ST1548 LL} 


% Killing Impact démo 
Falcon 4 Mo (Coul) 

Voici la démo de Killing impact, très beau jeu 
dans l'esprit de Joust réalisé par un auteur 
français pour Falcon, Je vous invite, pour en 
savoir plus, à vous reporter au numéro 98 de 
STMAG où figure un test du jeu commercial 


sl > AJEUX/ACTION/KILUING.TOS 


/ Let's Play Shanghaï démo 
Faicon (Coul) 


Î y avait un manque, c'est réparé. Voici la 
démo de Let's Play Shanghaï, un Shanghaï 
réalisé dans une version superbe à tous points 
vu. Démo et doc en anglais. 
MJEUXREFLEXIO/LPS_D_AN.TOS 


TYVYY 


Dies AAA [RSERE : 
à CT SE 





/ DalZiel 

STE/Falcon (Coul) 

Îl y a déjà des niveaux pour Substation (la ver- 

sion non démo, bien entendu), dont celui-ci. 

Les indications d'installation sont en anglais. 

C'est très simple à installer, de toute façon. 
IJEUX/ACTION/DALZIEL.TOS 


Crét.: ST1550 Li 


 MegaPlayer 1.05 
Falcon 


MegaPiayer est un player de modules soun- 
tracker fonctionnant exclusivement sur 
Falcon. |! accepte les MOD, mais aussi 
d'autres formats comme, par exemple, l'OKT 
d'Arniga, le 669, l'XM et le MTM du PC et le 
format Digital Tracker. Il supporte les modules 
compactés en divers formats et utilise le DSP 
pour produire un son stéréo (49kHz-16 bits). 1 
supporte enfin le drag'n'drop et ne semble 
pes limité par le nombre de voies. 

Programme et doc en anglais et français. 
Q A MUSIQUE/SNDTRACK/PLAYERS/ 


MGPL-105.T0S 


LAAAA 


/ Music Analyser 5 
Falcon 


Music Analyser est un programme “inutile”, 
comme le dit son auteur, Il prend les données 
à partir du convertisseur A/D et les analyse à 
partir du DSP en calculant un spectre de fré- 
quence de 14 bandes par canal. Est-ce si 
inutile ? EN tout cas l'interface est superbe. 
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FE + NE 


VTNVY 


/ Graoumf Tracker 0.7409 

Falcon 

Voici un excellent soundtracker 32 voies DSP 
sur Falcon, de réalisation française. Replay en 
50 KHz, 16 bits stéréo (24 bits en interne), 255 
instruments multi-samples (8 ou 16 bits), 


ST1551 |d 


IHProgrammation| 


/ EnhancedGEM Help 2.20 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Aide en ligne au format Pure C pour 
EnhancedGEM 2.20. Cette librairie est réali- 
sée par Christian Grunenberg, auteur de 
Winlupe et des dernières versions 3.xx de 
LHARC. Elle est notamment utilisée dans 





EGEM_HLPTOS 
VYYVY 


“ Pure C Shell 3.0 
STF/STE/TT/Faicon (>=640x400) 

Cette version du shell Pure C est vraiment une 
réussite, et bien plus que les précédentes, Ce 
shell est vraiment pratique. On peut choisir 
son éditeur, remplacer l'assembleur de Pure C 
par un autre assembleur, utiliser l'aide en ligne 
de Pure C, définir le chemin de l'éditeur de 
ressources. Créer et modifier un projet peut se 
‘aire en cliquant directement sur les noms des 
fichiers. Maintenant en look 30, avec aide ST- 


Bret, un bijou ! Qu'est-ce que vous voulez de 


Res 


Crét.: ST1552 


{ Sysgem Pure C 2.0 
STF/STE/TT/Falcon 


© C'est pour les programmeurs : il s'agit de la 


dernière version d'une biblio Gem pour le Pure 


w: 2 C. C'est en allemand, mais il y a une aide en 


* ligne au format Alde Pure C et au format ST- 


MED ERER Le } 


°F Réf.: ST1553 bd 





First Guide 29/8/95 
STF/STE/TT/Faicon (>=640x200) 

Toute dernière version de First Guide (système 
d'aide hypertexte). Gère le texte, les gra- 


He phismes (IMG et autres, JPEG et MPEG), les 


à es .) utilise un index et possède 


RS miens à den 
de l'audio pour le MPEG (plutôt sur Falcon, 
avec l'utilisation du DSP), 


RON SRE es, Er DE RRENE EL RASE EG | 


UTILS/DIVERS/1STG0895.TOS 








“ Diderot 1.10 
STF/STE/TT/Falcon 1Mo 

Voici la version 1.10 de Diderot, réalisé par 
David René, qui est une aide en ligne hyper- 
texte qui fonctionne avec SpeedoGdos. 
Réalisé sous Big, il est doté de quelques fonc- 
tions sympathiques comme l'impression des 
pages et l'utilisation conjointe d'Uitimate 
Tracker pour travailler en musique. 
Programme et doc en français. 

Qa MSN NES DIDRO 10.708 


VYVYY 


/ Egale 2.7 
STF/STE/TT/Falcon 

Dernière version, et en anglais, de ce pro- 
gramme qui permet de comparer et d'éditer 
deux fichiers. La programmation est entière 
ment sous GEM et l'interface est limpide. On 
peut copier des blocs, ajouter des lignes, etc. 
De plus, on peut maintenant ouvrir des 


/ Refcheck 2.01 

STF/STE/TT/Falcon 

Nouvelle version de Refcheck, un petit utilitai- 
re qui sert à Mester la validité du fichier 
ALLREF utilisé par ST-Guide, ST-Guide, en 
effet, peut utiliser ALLREF (réunissant tous 
les fichiers .REF des aides en lignes) pour des 
recherches à part de KATALOG.HYP. 
Refcheck a maintenant sa doc sous ST-Guide, 
peut gérer 1024 fichiers HYP et comporte 
encore d'autres améliorations. 


Freeware allemand. 
Q2 IUTILS/DIVERS/REFCH201.T0S 


tré: ST1554 M 


 BoxkKite 1.70 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 

BoxKite est un très bon sélecteur de fichiers, 
proche de Selectric par certains côtés et 
d'UIS par d'autres. La doc, volumineuse mais 
en allemand, fourmille d'astuces. Boxkite 
s'adapte parfaitement à toutes les résolutions. 
H peut maintenant s'ouvrir en fenêtre GEM 
{mais pas encore de fonction multi-sélec- 


















{ Two in One 1.40E 
STF/STE/TT/Faicon (>=640x200) 
Toujours la version 1.40, mais cette fois en 
anglais, de ce shell qui permet de gérer les 
principaux archiveurs (LZH, ARC, ZOO, ZIP, 
AR) et les divers programmes qui leurs sont 
associés (MAKE_SFX, UUENCODE, UUDE- 
CODE, ZIP2TOS)} 
interface très pratique ressemblant à celle de 
Kobold ou STZIP Beaucoup de nouvelles 
fonctions : reconnaissance archives Unix, 
choix d'extensions, aide au paramétrage, etc 
Two in One devient très complet ! C'est mon 
ere 
IUTILS/COMPACT/ARCHIVES/ 
2IN1E140.T0S 


VYNVTY 


/ Easy-PGP 0.31 
STF/STE/TT/Falcon 

Voici un shell pour un produit dont le droit 
d'utilisation est très controversé, tant aux 
Etats-Unis que dans le reste du monde. PGP 
(Pretty Good Privacy) est en eflet un utilitaire 
de cryptage de fichiers très efficace et décliné 
sur diverses plate-formes. Pas simple à utih- 
ser toutefois, c'est pourquoi certains auteurs 
de sharewares ont réalisés des shells comme 
celui-ci 

Programme et doc en allemand. Aide ST- 


> IUTILS/DIVERS/EZPGP081.TOS 


1555 


in 


/ Atari Explorer Online 0406 
STF/STE/TT/Falcon 

Dernier numéro d'Atari Explorer Online, jour- 
nal entièrement consacré à l'univers Atari et 
en anglais. Les articles traitent de tous les 
sujets : la Jaguar, les conférences publiques 
sur Genie (un réseau américain), actualités sur 
les domaines publics d'internet et de 


+ pi 0406.T0S 


TYYTY 


Jaguar Mag 6-95 
STF/STE/TT/Falcon 

Ce magazine informatique est entièrement 
consacré à la Jaguar. Le numéro 6, de juin 
1995, contient beaucoup de présentations et 
de cheat-codes pour différents jeux. Mais 
c'est en allemand et il est hors de question 


je le traduise ! 
> /UTILS/DIVERS/JMAG0695. TOS 


LéALAA 


“ Jaguar Mag 7-95 
STF/STE/TT/Falcon 

Ce magazine informatique est entièrement 
consacré à la Jaguar. Le numéro 7, de juillet 
1995, contient beaucoup de présentations et 
de cheat-codes pour différents jeux 
Premières impressions sur Burn Out. Mais 
c'est en allemand et il est hors de question 

je le traduise ! 
AUTILS/DIVERS/JMAG0795.T0S 


LAAAL 


/ Jaguar Mag 8-95 
STF/STE/TT/Falcon 
Ce magazine informatique est entièrement 
consacré à la Jaguar. Le numéro 8, d'août 
1995, contient beaucoup de présentations et 
de cheat-codes pour différents jeux. On y 
pare de plus en plus de Bum Out, de 
Flashback.. Mais c'est en allemand et |! est 
hors de question que je le traduise ! 

| me) UTILS/DIVERS/JMAG0895.TOS 

t ST1556 


Oo 1199 ra 


| . 
vous pourrez gérer des libraines thématiques . 
Tout ceci se fait dans la plus pure tradition du 
GEM, avec quelques idées intéressantes. Si 
de plus vous stockez des archives au format 
LZH, Diskiist sera capable de vous lister leur 
contenu ! Alors n'hésitez plus, faïtes un peu 

le tri !! 
#P /UMILS/DISK/DISKL33S.TOS 


/ ZORG (Ze ORGaniser) 2.00 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 
Voici encore une nouvelle version de ZORG, 
une réalisation 100% française et qui passe le 
cap 2.0 : il permet de travailler sur des fichiers 
du disque aussi bien que sur les secteurs 
directement. Il possède aussi des fonctions 
de réorganisation du disque dur et l'auteur a 
écrit des routines qui permettent d'accéder au 
disque dur même si celui-ci ne possède pas 
de driver. Réalisé avec Enhanced GEM 
Un outil indispensable à tous ceux qui ont un 
disque dur ! 
français (+ version anglaise) 
#7 UTILS/DISK/HARDDISK/ 
ZORG_200.70S 


[Ce] summunamitr | dir 
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/ Sysinto 3.02 
STF/STE/TT/Falcon 
Voici une nouvelle version de Sysinfo qui est 
un petit utilitaire donnant des informations 
précieuses sur votre machine : utilisation des 
RAM, cookies, lecteurs, adresses, etc 

are allemand avec RSC 

/IUTILS/SYSTEM/SINF_302.T0S 


STF/STE/TT/Falcon 

ZControl est un panneau de contrôle alterna- 
tif. | permet notamment d'ouvrir plusieurs 
CPX en même temps. Assez bien réalisée 
même si cette version est encore instable 
L'auteur signale d'ailleurs que son accessoire 
n'est pas terminé. 

C'est en allemand 

IUTILS/SYSTEM/ZCTRLO20.T0S 


VYTVY 


CET 


éléchargez tous les 
de ce mois-ci ainsi 
des milliers d’autre 


pipussssss 
sh 


Gasssssssssses 
e 
! 





STF/STE/TT/Faicon 2 Mo (>=640x400) 
Voici un très bon programme de back-up 
(sauvegardes) pour vos disques durs, qui 
nécessite un TOS 1.4 au minimum. Simple et 
assez complet, I propose un paramétrage 
d'extensions (avec jokers) 
Programme et doc en anglais. 


/ Disk List 3.33 

STF/STE/TT/Falcon 

Si vous empliez des piles de disquettes dans 
tous les coins, vous pourrez à l'aide de 
Disklist établir une base qui vous permettra de 
vous y retrouver (aussi sur disques durs). Si en 
plus vous êtes un tout petit peu organisé et 
que vous classez vos disquettes par type, 
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SCBP 


Fromes FeLLES 


Visgues Vurs EcrANS Couleur. 


—æ- Pour Falcon <æ- Pour toute la gamme ST, STE 
Disques Fujitsu spécialement conçus pour ECRANS RVB-PERITEL =: 
l'audio & la vidéo, recommandés par Steinberg 








790 Frs 
Fe afeone 1990 Fr ie 
> Pour ST, STE <æ- 
et ppt Lord CP-RGM 
240 Mo SCSl externe 1990 Frs CD-ROM Quadruple vitesse TOSHIBA 
340 Mo SCSl externe 2190 Frs SCSI EXTERNE avec CD TOOLS en français 
1990, 00 Frs 
SN Port 150frs 
Lecicies OCCASIGAIS 
Tableur graphique puissant LDW (port 30trs) 9 0 Frs Très nombreux matériels, logiciels d'occasion. 


pre 





Traitement de textes LE REDACTEUR (port 30trs) DOFrS 


DES DIZAINES DE JEUX POUR ATARI x. KW” 
Frs 


à partir de 


here de votre ancien matériel pour l'achat de neuf, 





| ou reprises sans rachat d’autres matériels . 
tabetls prashique Reprise d’ATARI pour l’achat de PC 486 ou Pentium. 
2 pour Atari, elle remplacera Exemple de PC : 
Ferme Tcimn = Paru Pa Pentium SO: 8 Mo-540 Mo 
Ce ]) Frs Carte son - CD Rom Quadruple vitesse 9750 
18, bd Marcel Sembat 
RE REX BEREenE Lure Chèque eat à 
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